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Lineas Aéreas Virtuales

Como asignhar un botén del Joystick a una tecla a

través de FSInn

Hay ocasiones en las que queremos utilizar un botén del Joystick, o Yoke, para
realizar una funciéon que normalmente hacemos con el teclado y que no podemos
hacer mediante la asignacion interna del simulador. Un ejemplo muy comun y el que

voy a tratar en ese manual, es abrir el micro, para poder transmitit,sin tener que soltar

externo. Si bien, el programa que utilizamos para conect
de esta funcionalidad, sin necesidad de instalar otro

Supongamos que tenemos asignada para hablar por
TeamSpeak (TS de aqui en adelante) y querema i
del Yoke para esta funcién.

Para ellos realizamos los siguientes pasos
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Abrimos nuestro simulador y nos colocamos en plataforma de cualquier
aeropuerto.

Una vez arrancado, abrimos el panel de control del FSInn situado en la parte
inferior derecha de la pantalla al lado del reloj (Tray Icons). Coloquialmente, el
semaforo. Para ello hacemos click sobre el icono o click con el botén derecho
del ratén y seleccionamos “Show” del menu contextual.

N
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Se nos mostrard una pantalla como esta.

FSFDT Control Panel B
FS with FSCopilot iz up and running Rogerwilco iz dizabled on this computer,
" F'W'!nn Furlnn ignt connected. Start FSInn or check Teamzpeak iz enabled. Dont start Teamzpeak
. Options caonfiguration maniually, let the software handle it for you.
Wuice WATSIM Vaice iz enabled. Engine not started,
[+ Key Management waou aren't connected to WATSIM.
COkMI -
COMMZ :
L Shutdown ‘

Abrimos la opcion KeypManagement pulsando en ‘+’ y seleccionamos Joy To Key

FSroT Control Panel b . ]

- Config FS PC Joystick Button

- Woice

=1+ Key Management
. |- Fey

Fey to Key

K.eys Seguence Puzh/Toggle

FS Jopstick Mapping : | <Mo Buttor: Set Clear

Key Mapping : | Set Clear

Key Sequence Togaled [ Delete Selected | Applhy |

Por fin empieza el baile.
Pulsar en SET de la linea FS Joystick Mapping. Pulsar el botén del Joystick
deseado. En nuestro caso, el botdn 2, que corresponde con el del cuerno

derecho del mando.

Pulsar en SET de la linea Key Mapping. Pulsar la tecla deseada en el teclado. En
nuestro caso, CTRL DCHA.

En nuestro caso buscamos una pulsacidn, lo que quiere decir, que la funcidn se
mantiene activa mientras el botdn lo esté. Si lo que queremos es actual como
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un interruptor, hay que activar la casilla “Key Sequence Toggled”. Un ejemplo
podria ser, para encender las luces. Aunque esto ya lo podemos hacer desde el
propio simulador, asi que sirva sin mas el ejemplo a modo ilustrativo.

8. Por fin Aplicar pulsando en el botén “Apply”.

9. Repetir el proceso para cada asignacién. Por ejemplo. Para activar el botdn del
cuerno izquierdo para hablar en modo whisper.

El resultado es el siguiente:

FSFDT Control Panel

[+#- Canfig

-- Yoice

=8 Key Management
Joy to Key

L Key ta Kep

FS PC Jaoystick Button Keps Sequence Puizh/Toggle
CHFLIGHTSIMYOKELSE Button? CTRL DERECHA Push
CHFlightSimY'okeJSEB.Eutton2 CTRL DERECHA Push
CHFlightSimoke 5B Eutton CTRL Puzh

FS Jopstick Mapping : Set Clear

Key Mapping : Set Clear

Key Sequence Toggled [~ Delete Selected | Apply

NOTAS FINALES:
1. Hay que asegurarse de qu i 2 ectado ANTES de arrancar el

simulador. Sino, la asigna

tecla. Si os fijais bie i en que el Joystick esta en mayusculas
en el primer egundo. No sé por qué a veces es

detectado s como minusculas. Pero bueno, no cuesta

ndo asi ocurra, para curarnos en salud.

eclado sigue funcionando normalmente, por lo que
do mano de ella, caso de ser necesario.

alturas de la pelicula ya has “salseado” por este programay

I [#- Canfig

I Enable Teamspeak on this computer

?"VTFE Teamspeak FPath :
|C:‘-,Pr|:|gram FilesyTeamspeak_RC2 TeamSpeak.exe | Rezcan |
: - AT S % Teamspeak is driven by COMM transmit selectar
- key Management = Teamspeak is driven on this computer by COMM 1
= Teamspeak is diven on this computer by COMM 2

ButtonZ
<Mot Hotley>
CTRL DERECHA

FS Joystick tapping :

F5 key Mapping :
TS FTT Key Mapping :
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n '- | . neas Adreas Virtules
No hay opcion especifica para el modo Whisper, asi que podemos asignar el

botén mediante la opcidn anteriormente descrita.

@



—sAirHispania

Como asignar un boton del Joystick a una tecla a
través de JoyToKey

Existe un pequeio programita, llamado JoyToKey. No te dejes engafiar por su
tamanfio, pues este “pequeiiin” hace infinidad de cosas con nuestro Joke. No voy a
explicar aqui todas ellas, eso te lo dejo a ti, aunque si voy a explicar cémo asignar
un botén como hemos hecho en el caso anterior. También tiene sus deficiencias
gue comentaremos mds adelante. Y en caso de necesitar mas ayuda, ya sabes...San
Google es muy sabio.

Lo podemos descargar desde aqui:
http://www.electracode.com/4/joy2key/JoyToKey%?2
El enlace de descarga esta al final del todo.

Instalacion:

1. Una vez descargado el archivo, desco a carpeta de nuestra
eleccién. En mi caso, tengo a todo lo relacionado
con AirHispania cuya ruta e y es ahi donde lo tengo
instalado, quedando | ):\AirHispania\JTK374EN.
Dentro de ella deberia ivos: el ejecutable (JoyToKey.EXE) y

un archivo mu

u
2. Al abrirlo apar&

€L, JoyToKey Ver3.7.4 ol = e
File(F) Help(H)
First Confiquration Im | Joystick 2 | ‘5

q o
Button | kevboard | Auto | Lt g':
LEFT Dizabled — ﬁ
RIGHT Dizabled —
UP Disabled — |89
DO Disabled — =7
Buttan 1 Disabled — T
Button 2 Dizabled — —
Button 3 Disakled —
Buttan 4 Disabled —
Button & Dizabled —
Button & Disabled —
Button 7 Dizabled —
Button 3 Disakled —
Button 4 Disabled —
Button 10 Dizabled —
Fiittan 11 Nisakled — ol

Create Eename Delete Auto Setting Wyizard Clear Setting
T



http://www.electracode.com/4/joy2key/JoyToKey%20English%20Version.htm
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3. Queremos asignar como antes, el botén 2 a la tecla CTRL. Hacer doble click
sobre la linea “Button 2”. Se abre la siguiente pantalla:

Configuration for Joystickl's Button 2 I&J

Choose one function to assign...

Disahble Keyhoard tdouse |C|:|mmand| Special |

setting for Keyboard emulation

Assign special keys...

Disabled|
Kanji ON/OFF =] 10 [Key! - Assign
Disabled
|Disab|ed Keyw emulation is processed fram the top.
[fywouuse ALT etc, be careful at the order ofthe keys.
Automatic Shooting
Il _— OFF

Clear (0] Cancel

El foco, que es la casilla en colerfamarille, nos indica,que esta esperando la
pulsacién de una tecla para su asignacioniEn nuestro caso pulsar CTRL. Las dos
casillas de abajo sirven parajasignarno uha, siho una combinacion de teclas. Por
ejemplo, para asignar CTRL+ALJ+D, pulsamos en la primera casilla CTRL, en la
segunda ALT y enda tercera B. El problema aqui es que NO DISTINGUE SI ES
IZQUIERDA O_DERECHA4por lo'que si'en TS tenemos asignada la Derecha, no
funcionarag al no eaincidinCTRL y CTRL DCHA. Asi que habrd que cambiar la
asignacién enIS parayCTRL1ZQUIERDA.

| Configuration for Joystickl's Buffan E5C)

Choose one function to assign...

Disakle Keyboard Mouse |Cummand‘ Special ‘

Setting for Keyboard emulation

Agsigh special keys..
Cul gn sp W

[Kanji ON/OFF — +| to [Keyl — ~| Assign
Disahled
Disabled Key emulation is processed from the top.

[fyouuse ALT etc, be careful at the arder of the keys.

Automatic shooting

Clear DK, Cancel

4. Pulsar OKy ya esta.
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El inconveniente de usar este programa es que hay que asegurarse de tenerlo
arrancado, por lo que es otra cosa mas a tener en cuenta antes de vuelo. Podriamos
afadirlo a nuestro check-list, pero considero que bastante tenemos ya. Ademas,
podemos evitarlo, haciendo que se inicie de manera automatica a la hora de iniciar
nuestro vuelo, de manera andloga a como lo hace la caja negra: editando el archivo

FSUIPC.INI

Como sabéis, este archivo esta en la carpeta MODULES de nuestro simulador. Vamos a
editarlo haciendo doble click sobre él y buscaremos linea [Programs]. Caso de no
existir lo creamos. Si has seguido todos los manuales de la compaiiia, justo debajo
tendras la siguiente linea:
Runlf1=READY,CLOSE,KILL,D:\AirHispania\AHSBox\AHS BOX.exe

...sustituyendo la parte en rojo, por la ruta hacia tu caja negra. Como sabéis estalinea
ejecuta la caja negra automaticamente al iniciar el vuelo (unaivez enjplataforma o pista
activa). Pues de la misma manera, vamos a hacer que se arfranqueynuestro programita
JoyToKey (o cualquier otro. Afiade esto:

RunlIf2=READY,CLOSE,KILL, D:\AirHispania\JTK374EN\ey ToKey exe

Si tienes la linea de la caja negra en primérlugar, este es el'siguiente en la secuencia.
Caso de no tenerlo, deberia ser un 1. Pofisupuesto, sustituye la ruta del archivo
JoyToKey, por donde tu la tengasjinstalada,aségurandote de que esté correctamente
escrito. Caso de no estarlo, 0,0 senla ruta correcta, veras un aviso nada mas iniciar el
vuelo (en plataforma 6 pista activa). Una cosaymenos que hacer.

Nota final

Tuya eslla,eleccion. De'siusar el modo FSInn, el especifico para TS, caso de ser
necesario, el'métododoyToKey o ninguno. Particularmente uso el primero y no tengo
ningun probléma,eso si, siempre teniendo en cuenta enchufar el Yoke antes de iniciar
nada. Tuya es la eleccion. SUERTE!!

Con carifo para toda la familia de AirHispania
Txaran Rodriguez Soto - LESO
AHS5531



