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CH Throttle Quadrant

En vista de las multiples consultas habidas ultimamente sobre el
tema del cuadrante de aceleradores, me he decidido a realizar un
pequefio tutorial sobre como configurar los ejes del cuadrante de CH.

o888 8S

Me baso en mi equipo, win xp (en espafol), FS2004 (también en
espanol), FSUIPC 3.40 (registrado, sino no vale). Las demas
variantes seran parecidas pero no tienen por que ser exactas a las
imagenes aqui expuestas.

Para empezar localizamos y hacemos una copia del archivo fs9.cfg,
para ello vamos al disco donde tenemos instalado el sistema
operativo (normalmente c:) desde MiPC, por ejemplo:

Archivo  Edicidn ~ Ver  Favoritos  Herramientas  Ayuda

Q@ = 3] 5] ;“Eﬂsquada [ corpetss | [T2E]-

Direccidn | o mipC

Tareas del sistema

Ver informacian del sistema
24 Agregar o qutar programas
@ Cambiar una canfiguracian

Otros sitins

W Mis sitios de red
() Mis documentos
5 Documentos compartidos
@ Panel de contral

Detalles

Mi PC
Carpeta del sistema

v|Ir

~ Archivos almacenados en este equipo

/ /! Documentas compartidos /’ Documentas de Jose
1 1

Unidades de disco duro

z@ Windows (CH) g_‘ Alracent (0:)
v Escenarios (£:) @ Organizaciones ()
@ ALMACEN (1:)

Dispositivos con almacs i 0 extraible

— Disco de 34 (A:) > ° __ Unidad DVD-R'W (F:)
—

. _ Unidad DYD-RW (G:)
=

Escaneres y cdmaras

T A Unidad DYD (K:)

LB
'l‘l

Morkon Antivirs &) -

~
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Abrimos la unidad de la que se trate y buscamos la carpeta
Documents and Settings

. = Windows (C:) E

Archivo  Edicidn  Ver Faworitos  Herramientas  Ayuda

entrés - q l.’j pBﬂsqueda u‘“ Carpetas -

Direccidn |<e Ci\ v Br  morton antinus &) -

Archivo de audio o vidso de W... Opriones de configuracién
10,139 KB = 2KB

Tareas del sistema ‘l/) Archivos de programa ‘l/) ATL
@) Orultar el contenido de esta

unidad o ."\-,.
Y Agregar o quitar programas u Casing u Documents and Settings
42 Buscar archivos  carpetas

- | Fight one saftware | Fsczoos
Tareas de archivo y carpeta
:') Crear nueva carpeta [ o=
&8 Publicar esta carpsta en teb lJ Jeppesen lJ Simulacion
ld Compartir ssta carpeta
‘l/? temp ‘l/? WINDOWS

Otros sitios
W miec output 5?3 pltemp

(Y Mis documentos
[ Documenkos compartidos
& Mis sitios de red

Detalles

Una vez dentro de esta, si no tenemos activado el poder visualizar
archivos ocultos o de sistema lo activamos Herramientas>Opciones
de carpeta

& Documents and Settings

Edicion  Yer  Faworitos Ayuda

Qus-Q ¥ L

Direccidn |[C3) C\Documents and Sekkin

Archivio

Conectar a unidad de red. ..
Desconectar de unidad de red. ..

Sincronizar... ——

Tareas de archivo ¥ carpeta

all Users

:j Crear nueva carpeta
—

Pestana Ver

Opciones de carpeta

General | Ver @ | Tipos de archiva

Tareas
'@' b oztrar tareasz comu
() Utilizar lag carpetas o

Ewaminar carpetas
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Y marcamos la opcién de Mostrar todas las carpetas y archivos
ocultos

| General | Yer | Tipog de archivo || Archivos gin ccune:-ciu_‘un|

Wiztaz de carpeta
e Puede aplicar la vista que esta uzando con esta carpe
el regta [como Detalles o Mosaicos).

[.ﬁ.plicar a todas laz carpetas] [ Restaurar todas las ¢

Configuracion avanzada:

|5y Archivos p carpetas
[] Abrir ventanas de carpeta en un proceso independiente
|5 Administracidn de pares de paginas Web p carpetas
() Muestra ambas partes pero laz adminiztra como un i
() Muestra ambas partes v laz adminiztra individualmente
(%) Muestra y administra el par como un dnico archivo
|5 Archivos y carpetas acultos
Mosztrar todos los archivos v carpetaz ocultos .
() Mo mostrar archivos ni carpetas ocultos
Buzcar autométicamente carpetas e impresaras de red

Aceptamos y abrimos la carpeta que tenga de nombre nuestro
usuario en este caso Jose

& Documents and Settings

Archivo  Edicidn Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - -J l.ﬁ; pﬁusqueda H__ Carpetas v

Direccion I3 C:\Documents and Settings

=

Fap S
Tareas de archivo ¥ carpeta '.’:’] Al Users
|

:3 Crear nuewva carpeka

@ Publicar esta carpeta en \Web

Fa
|
. | Jose
Q Comparttir esta carpeta |

Mkvrnc cikincs

H

Dentro de esta la carpeta Datos de programa
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a H—:‘ Carpetas v

1'~.-*|Ir

e

ILJ Application Data Configuracian local
(=

L-J Cookies Diatos de programa .

1 Documentos recientes Entorno de red
.-/.

Dentro de esta buscamos la carpeta Microsoft y dentro de esta FS9
tendréis algo asi

n

- \.,_,)I l.@ ‘}_J Blsqueda H—L' Carpetas ,

) CHDocurments and Settings|Jose\Datos de programalMicrosaftiFse

o
II_,_,] AIRCRAFT

i de archivo ¥ carpeta

24K NUev'3 IIEII’FIEtEI

dlicar eska carpeta en Web

) [ SceneryCache
mparkir eska carpeta |
Fa9 .
sitios B Archiva CFG
14 KE
rosoft
| SCEMErY
il sl s B Archiva CFG
cumentos compartidos S kKB
P
L e Timma Avskine= e

Y aqui esta nuestro FS9.cfg (el icono no tiene porque coincidir, pero
fijaros en que sea una archivo cfg).

Le hacemos una copia para evitar males mayores y pasamos al FS
para configurar los ejes.

Vamos al menu Opciones>Controles>Asignaciones
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Level-Dr Copilok IWAQ  Jeppesen ¢ Recorde

Pausa de vuelo P
Yelocidad de simulacicn Ro»

Reproduccion inskantanea. .
Yideo de wuelo...

Andlisis del vuelo. ..

Diarin de navegacian, ..

v Sonido Q) .
Conkroles Desactivar Jovstick,
onfiguracion Calibrar Jovstick. ..

Asignaciones. ..

Sensibilidades. ..

Primero seleccionamos en Tipo de joystick el CH THROTTLE
CUADRANT, luego la pestafia EJES DEL JOYSTICK.

En este punto voy a hacer un inciso, que no se si solo me pasa a mi o
a los demés también, si no lo hago en este orden, luego tengo
problemas en la asignacion de ejes.

En este caso voy a configurarlos para un bimotor, para el resto de los
aparatos se procedera igual cambiando los mandos a conveniencia de
cada uno.

Yo lo tengo dispuesto como el de la fotografia, los dos ejes de la
izquierda motores 1 y 2 respectivamente, los dos ejes centrales, paso
hélice 1 y 2 respectivamente y los dos ejes de la derecha mezcla 1y
2.

En todo caso proceded a eliminar las asignaciones de ejes del motor
que tengais, y cuando digo todas me refiero a todos los mandos que
tengais conectados.

Para ello seleccionar el eje y pulsar el botén de “Eliminar asignacion
del joystick”
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BOTOMNES /| TECLAS I EJES DEL JOVSTICK ] E
@!uelo normal C) Modo de desplazamiento
Tipo de joystick
[cH THROTTLE quabRANT [¥]
Lista de asignacion
[Suceso [|[Eie [[nverse |
Eje central del timén de profundidad
Ee de gas del motor 1 Eje X |_| |
Ee de gas del motor 2 Eje ¥ |:|
Ee de gas del motor 3
Eje de gas del motor 4
Eje de la hélice
Eje de la hélice del motor 1 Eje 7 D
Eje de la hélice del motor 2 Rotacion X |:|
Eje de la hélice del motor 3
[[ Cambiar asignacion... ]] [[ Predeterminados ]]
Eliminar asignacion de tecla [[ Eliminar asignacion de joystick ]]
=

Y ahora empezamos a asignar los ejes, seleccionamos Eje de gas del

motor 1 y luego pulsamos “Cambiar asignacion” nos encontramos un
cuadro como este

B slick
r CAMBIAR ASIGNACION IEiclg[ BANT

Mueva el eje del joystick que desea asignar al suceso =Eje
de gas del motor 1>_

| [[ Borrar ]]

l r CANCELAR )( Aceptar }-E:a

Movemos el eje seleccionado hacia delante (en el cuado en blanco
aparecera el eje que hayamos movido) y pulsamos Aceptar,
procedemos igual con todos los demas ejes que queramos asignar, en
este caso asignaremos Eje del gas del motor 1, Eje del gas del motor
2, Eje de la hélice del motor 1, Eje de la hélice del motor 2, Eje de
mezcla del motor 1 y Eje de mezcla del motor 2

Aceptamos la ventada de asignaciones y nos metemos en
Opciones=>Controles>Sensibilidades



Lo mejor de AirHispania .

Pausa de vuelo
Weloridad de simulacian

Widen de wuelo,..
Andlisis del woela, ..
Diario de navegacian, ..

v Sonido

Reproduccion instantaneza. .

ESCUELA DE PILOTOS
. . 5u Gente

WA Jeppesen ¢ Recorder |

P
(S

Desactivar Joystick
Calibrar Jovyskick., ..

seleccionamos en Tipo de joystick el

Asignaciones. ..
Sensibilid

CH THROTTLE CUADRANT en la

pestaifa JOYSTICK, eliminamos los puntos muertos y ponemos las
sensibilidades a tope, poniendo especial atencién a esto, pues si nos
queda alguno desplazado de esta posicion, luego tendremos
problemas para calibrarlos. Debe quedarnos asi:

CONTROLES - SENSIBILIDAD

I

Joystick 1 Teclado 1

Tipo de joystick

CH THROTTLE QUADRANT

[+l

() Sencillos

Sensibilidad - todos los ejes
T
=

(&) Avanzados

Puntos muerios - todos los ejes

l!:l

Hombre Sensibilidad

.||-T°umo muerto

Eje de la hélice del motor | [

Eje de mezcla del motor ' | [

Eje de mezcla del motor | | [

Predeterminados

Repasar las asignaciones una vez mas y si todo es correcto pasamos
de lleno al FSUIPC, vamos al menu Modules>FSUIPC y
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seleccionamos la pestafia Joysticks, desde aqui calibraremos y
asignaremos reversas, abanderamiento y corte de combustible.

FSUIPC Options and Settings

Yerzion
FSUIPC Yerzion 3.40
1zt October 2004

Thiz iz a Reagistered copyl Thank
youl

Suppaort forum iz found in;
forums. zimflight. com

I armal defaults

kirirum
weather
defaults

Clear Al Yeather

Copyright [c] Peter L. Dowszon, 2004

3

About I'W'inds] "«J'isil:uility] I:Il:nul:ls] Technical] Ll:ngging] Hat Keys] Buth:uns] k.eyz ’lnysti-:ks]

Reqgistration
Thiz FSUIPC i= registered to:

WideFS needs registering before it iz used.
Other programs which do not autormatically
register can be registered here too, but thiz is
haot needed for a Reaistered FSUIPC.

Riegister WideFs |

Aceptar | Cancelar |

Pulsando la flecha 1 localizamos
engine.

FSUIPC Options and Settings

el apartado Separate throttles per

X

About ] 'W'in-:ls] "«J'isil:uility] I:Il:nul:ls] Technical] Ll:ngging] Hat Keys] Buth:uns] Feys  Jopsticks l

Al

3 of 8: Separate throttles per engine

p1

4086 OUT = g, |-14000

Feverze |dle N Reverze  |dle b &

Thrattle 1 Throttle 3

Reszet | Filter Set | Set | Set |
14303 1N |16193 |-14903 16192 0N 4 Agiz not processed

00Ut = g, |-14000 o Ot @ Map 1-:12, 23

Thrattle 2 Thrattle 4

Reszet | '_3 Set | Set | Set |

Filker
16193 N |15193 14903 [16192 | 0N 5 Auis ot processed

0 OUT & map1s12 2034

Aceptar | Cancelar
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Puede aparecernos asi, con pulsar en el botén Set bajo la columna
Throttle 1 y Throttle 2, pasara a mostrarnos la figura anterior

FSUIPC Options and Settings X
About ] Winds] "-.fisil:uilit_l,l] Eluuds] Technical] Lugging] Hat Ke_l,ls] Buttnns] Keys  Jopsticks l
ﬂ | 3 of 8 Separate throttles per engine Izl
Reverze |dle  Max Reverze |dle B ER
Thirottle 1 Thrattle 3
Set | @ Set
14903 M Sz not processed 0o M Syiz not proceszed
L | oLy 0 OUT = hap 112,243
Throttle 2 Thrattle 4
Set Set
AE192 M Axiz not proceszed 0 M Ayiz not processed
409 OUT 0 OUT ™ Map1s12 2534
Aoeptar Cancelar

En caso de querer ajustar mas ejes pulsaremos en el Set
correspondiente a la columna del eje que queramos ajustar (Throttle
3, Throttle 4)

Empezamos con el calibrado, en el cuadro 2 calibraremos el eje del
motor 1, para ello situamos la palanca atras del todo y pulsamos el
set que hay en la columna Reverse, pasamos la palanca al punto que
hay un poco mas adelante (ese donde se nota una especie de clic) y
pulsamos el set que hay en la columna ldle y por ultimo ponemos la
palanca en la posicion mas avanzada y pulsamos el set que hay en la
columna Max y ya tenemos calibrada la palanca del motor 1.

Con esto lo que hemos hecho es decirle al FSUIPC en que posicion de
la palanca estan las reversar, donde el IDLE y donde el maximo de
potencia.

Repetimos el proceso con la segunda palanca en el cuadro 3 y si
quisiéramos calibrar mas ejes continuariamos con los otros cuadros.
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Al marcar los apartados 4 y 5, dependiendo del avién, seleccionamos
el modo de funcionamiento de las palancas del throttle segun el

siguiente cuadro:

Monomotor | Bimotor Trimotor Cuatrimotor
Throttle 1 Motor 1 Motor 1 Motor 1 Motor 1
Motor 2 Motor 2
Throttle 2 -——- Motor 2 Motor 3 Motor 3
Motor 4

Pasamos a configurar los ejes de paso de hélice, lo cual lo hacemos
en el siguiente apartado al cual se accede pulsando la flecha 1 y tiene
este aspecto, poco mas o menos.

FSUIPC Options and Settings

About ] Winds] "»-"isil:uilit_l,ll I:I::uuu:ls] Teu:hniu:al] Lngging] Hat Ke_l,ls] Euttu:uns] Keys  Jowsticks l

%]

4l e

3. Separate mixture controls ﬂ

Mir Idle  Max Min |dle (L ER
bisture 1—— bl imture 3
|
Rezet Filer Set | Set | Set |
0 N 16256 |-14837 | 16256 0 IN Aniz ot processed
o our ™ Rey | 2132 o out v tdap 1212, 2-+3
Misture 2—— bimture 4
|
Reset Filer Set | Set | Set |

0 N |-16193 15290
0 O0UT - g, |B192

116192 TRY furis not proceszed
0 OUT & Map1>12, 2534

Aceptar | Cancelar

La Unica diferencia con la anterior es que ahora seleccionamos la

posicion de las palancas de mezcla para Minimo (lo cual cortara el
fuel), IDLE y méaximo. Las opciones seleccionadas en el apartado

Mixture 3 y 4 tienes exactamente la misma funcion que las de

throttle.
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Pulsamos una vez mas la flecha 1 y pasamos a configurar el paso de
hélice, el cuadro es poco mas o menos igual que los anteriores

FSUIPC Options and Settings (%]

About ] 'W'inds] "«J'isil:uility] I:Inul:ls] Technical] Ll:ngging] Hat Keys] Buth:uns] Keys  Jowsticks l

ﬂ | 5 of 8 Separate prop pitch controls |E|

Feather Min  Max Feather  Min L
Prop pitch 1 - Prop pitch 3
|
Rezet | Filter Set | Set | Set |
|0 N |18193 1374 16192 0N Auis not processed
o our ™ Rev | 212 o out v tap 112 233
Frop pitch 2- Prop pitch 4
|
Reset | Filler Set | Set | Set |
|0 N |1B193 14516 16192 0N Az not processed
0 OUT = g, | 512 o Ot @ Map 1-212, 2234

Aceptar Cancelar

Tres cuartos de lo propio, configuramos ahora la posicion de las
palancas de paso de hélice, ahora el punto minimo, corresponde a la
puesta en bandera de la hélice en los aviones que tengan esa
posibilidad.

Posibles problemas:

En principio, los nUmeros que aparecen en las casillas no tienen
porque ser los que aparecen en las imagenes, pero deberian ser, por
lo menos parecidos.

1.- Avanzamos y retrocedemos la palanca pero el FSUIPC no
se entera.

.- Vuelve al menu de asignaciéon de ejes del FS y comprueba que lo
tengas asignado (puede parecer de Perogrullo, pero parece que hay
cierta tendencia a desaparecer la asignacion, lo he sufrido en mis
carnes alguna vez)

.- Las sensibilidades y/o los puntos muertos no estan al maximo y al
minimo respectivamente



*=_ AirHispania

ESCUELA DE PILOTOS

Lo mejor de AirHispania . . . Su Gente

2.- Avanzamos y retrocedemos la palanca pero el FSUIPC no
muestra tanto incremento o decremento en las casillas de
configuracién como en principio debiera, quedandose estos
valores en una zona mucho mas baja de que debiera estar.

.- Las sensibilidades y/o los puntos muertos no estan al maximo y al
minimo respectivamente

3.- Al avanzar la palanca disminuye el niumero mostrado en la
ventana de configuracion y al retroceder aumenta.

.-Ir al menu de asignacion de ejes del FS y comprobar que el eje en
cuestion no tiene marcada la casilla Inverso (Otra vez, no os fiéis
de que no se lo hayais marcado, cosas del FS, de vez en cuando
aparece marcado, eso si, una vez guardada la configuracion, no me
ha pasado nunca el marcarse solito)

Una vez acabado, salir del FS, y hacer una copia del archivo FS9.CFG,
por si las moscas :D

También hay una manera de tener varias configuraciones de ejes, es
un poco chapucera y seguro que algun informatico sabe hacerlo de
alguna otra manera, pero esta funciona :D

Por ejemplo:
Hago una configuracion para un monomotor, una vez realizada copio
el FS9.CFG y le cambio de nombre a la copia, en un alarde de

originalidad lo llamo Monomotor.cfg.

Realizo otra configuracién para un bimotor, vuelvo a hacer una copia
y la llamo Bimotor, por ejemplo.

Y asi hasta el numero de configuraciones que nos parezca bien (helis,
hidros, muchimotores, o lo que buenamente se 0s ocurra.

Y ahora me meto en el SO y creo un archivo .bat para cada una de
las configuraciones, por si no sabéis, por pasos:
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Inicio>Ejecutar

En el cuadro que aparece escribes CMD y aceptas
Ejecutar @

- Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o
E} recurso de Internet que desea que Windows abra,

abrir: crnd L

[ Aceptar H Cancelar ][Examinar...

Aparece una pantalla como la del antiguo DOS

AWINDOWSAsystem 32cmd . exe

Microsoft Windows HP [Uersdion 5.1.26801
(C> Copyright 1985-2881 Microsoft Corp.

IC:~Documents and Settings™Joser_

Para asegurarnos de que todos arrancamos del mismo sitio
escribimos la unidad en la que tengamos guardados nuestros
documentos por ejemplo la C: (aqui cada uno el suyo, aunque C:
debe ser la mas comun). Escribimos CD \ y pulsamos entrada,
aparece otra linea que pone C:>, estamos en el directorio raiz del
disco y tenemos que darle la ruta hasta donde tenemos guardado el
fichero FS9.CFG, en mi caso:

CD Documents and Settings\Jose\Datos de programa\Microsoft\FS9
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Escribimos esto (Cambiando Jose por el usuario que tengais cada
uno) y pulsais enter, os deberia aparecer una linea que pusiera:

C:\Documents and Settings\Jose\Datos de programa\Microsoft\FS9>

Ahora estamos en el directorio donde teniamos las copias del
FS9.CFG con los nombres que le hayamos dado ahora arrancaremos
un editor de texto para crear los archivos .bat

Escribimos edit monomotor.bat (o el nombre que queramos
respetando siempre la extension .bat, el proceso es el mismo para
todos) aparece una pantalla como esta

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe - edit monomotor. bat = |I:I| xl

Archivo Edicion Buscar Uer Opciones Ayuda
G . SJozesDatos de programasMicrosof t*»F5?~monomotor_hat

Fi=Ayuda Linea:1 Col:=2

Escribimos:

DEL FS9.CFG
COPY MONOMOTOR.CFG FS9.CFG

Guardamos y salimos del editor.

Hacemos tantos .bat como configuraciones tengamos, y podemos
pasar ya a windows, cerrando la ventana del dos.

Abrimos la carpeta donde tenemos los .bat con el explorador y
pinchando con el botén derecho del ratén arrastramos uno por uno al
escritorio (0 a una carpeta previamente creada) todos los bat que
hemos creado, al soltar el boton derecho aparece un menu contextual
y elegimos crear acceso directo y ya lo tenemos, a partir de ahora
solo hay que decidir primero con que tipo de configuraciobn queremos
volar, ejecutar el bat correspondiente y ya tenemos configurado
nuestro FS.
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Si observais algun fallo en esta miniguia, os ruego que me lo hagais
saber escribiendo a bello@mundo-r.com.

Espero que le sirva de algo a alguien, disfrutadlo.

Jose Manuel Garcia Bello
AHS5907



