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1.- Introduccion

El presente tutorial ha sido elaborado para explicar con cierto detalle los pasos a dar a la hora de generar Autogen
para escenarios foto-realisticos.

Se comentardn hablando delos programasque se van a emplear durante el proceso yse daran instrucciones sobre
su instalacion.A continuacion se hablard delos distintos datos que vamos a utilizar durante el proceso, fuentes,
descarga, instalacion ...

Insistimos en el hecho de que esto este manual / tutorial estd creado para la generacién de Autogen para
escenarios foto-reales en Microsoft Flight Simulator X, no siendo valido para otros escenarios como Real-Spain.

Como veran, ademas de las instrucciones puras y duras, se daran algunos trucos / consejos para agilizar /
optimizar en lo posible el proceso. Como es ldgico, no son de obligado cumplimiento, aunque si resultan
aconsejables (como su propio nombre indica), y proviene de la experiencia de aquellos compafieros que han
trabajado durante cierto tiempo con este tema.

Si desea alguna aclaracion o quiere comentar algun error en el mismo, por favor dirijase al grupo de Escenarios de
AirHispania V.A.

Si desea colaborar con nosotros en este trabajo (para eso se ha hecho este manual), no dude en ponerse en
contacto con nosotros.

Un saludo afectuoso de
los compafieros que colaboramos con el grupo de Escenarios

AirHispania V.A.
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2.- Descarga e instalacion de los programas que se vana utilizar

Los programas que vamos a utilizar son dos:QGIS 2.2 Valmiera y ScenProc (ademas del Microsoft Flight Simulator
X, légicamente). Pero para que funcionen, necesitaremos otra serie de programas que también tendran que ser
instalados (si no los tenemos ya).

2.1.- Instrucciones sobre la descarga

En primer lugar, tenga en cuenta que delos dos programas existe una version para sistemas operativos de 32 bits
y otra para sistemas operativos de 64. Asegurese de descargar la correcta segln su sistema operativo.

Para saber su versidn puede picar con el botdn derecho del ratén en 'Mi PC' o 'Equipo’ y luego en 'Propiedades'.
Se le mostrara una ventana en donde se le indicard, entre otras cosas, el sistema operativo que esta utilizando, asi
como si su version es de 32 o 64 bits.

Descargue los ficheros en el escritorio o en una carpeta para su posterior instalacién.

Ambos programas se descargaran desde las pdginas web de los propios desarrolladores y puede estar tranquilo
porque estdn exentos de virus.

2.1.1.- QGis

Este programa nos va a permitir extraer la informacidon que vamos a utilizar para el Autogen de ficheros de
informacién cartografica.

La aplicacidn se distribuye bajo licencia publica general GNU y por tanto es gratuita su descarga.

La versidn que se va a utilizar es la 2.2.0 Valmiera y como se acaba de comentar, existen dos paquetes, uno
para 32 bits y otro para 64. Descargue el adecuado segun su sistema operativo.

- x86 (32 bits):
http://qgis.org/downloads/QGIS-0SGeo4W-2.2.0-1-Setup-x86.exe

- X64(64 bits):
http://aggis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.2.0-1-Setup-x86_64.exe

Picando en los enlaces se iniciara la descarga delos programas. Tenga en cuenta que se trata de unos 200 MB,
con lo la descarga, dependiendo de su velocidad de conexidn, puede tardar unos cuantos minutos.
2.1.2.- ScenProc

Este programa nos va a permitir, partiendo de los datos extraidos mediante QGis, generar los ficheros de
Autogen que FSX sera capaz de procesar.

Descargue la version adecuada segun su sistema operativo.

-x86 (32 bits):
http://www.scenerydesign.org/latest-release/scenproc latest development release x86.zip

- X64(64 bits):
http://www.scenerydesign.org/latest-release/scenproc latest development release x64.zip

En este caso, la version actual del programa ocupa entre 25 y 30 MB y el tiempo de descarga sera
significativamente menor.
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Para acabar picaremos sobre el siguiente enlace para descargar la ultima actualizacion de ScenProc (este
enlace es valido tanto para la versidn de 32 bits, como para la de 64):
http://www.scenerydesign.org/latest-release/scenproc latest development release update.zip

2.2.- Instrucciones para la instalacion

Antes de proceder a la instalacidn de los dos programas, deberemos tener instalado Microsoft FSX y el SDK para
FSX- Software Development Kit (programa que utilizard ScenProc para general los ficheros del Autogen).

Si tenemos la version 'Deluxe’ o 'Acceleration' del FSX, encontraremos el SDK en una carpeta dentro de uno de los
discos de instalacion (lo mismo alguno de Vds. tiene la versidn 'Gold', que es la unidn del FSX Deluxe mas el FSK
Acceleration).

Aquellos usuarios que tengan la versiéon 'Standard' de FSX, tendran que instalar forzosamente el FSX Acceleration
si quieren instalar después el SDK para FSX.

Antes de instalar el SDK, deberemos tener instalado Microsoft FSX (Deluxe, Gold o Standard + Acceleration).

Y antes de instalar el FSX, debera tener instalado los siguientes paquetes:
- Microsoft .NET Framework (minimo la versidn 2.0).
- Microsoft Visual C++ 2005.
- Microsoft XML4.

En la mayoria de los casos, ya tendremos instalados estos programas (son necesarios para ejecutar muchas
aplicaciones), y en ese caso, no tendremos que hacer nada. El instalador de FSX se encarga de comprobar si se
tienen instalados estos complementos y no es el caso, nos avisa para que los instalemos antes de ejecutar dicho
instalador.

No obstante, en muchos casos si sera necesario que actualicemosel Microsoft .NET Framework a la version 3.5
(como minimo), para poder instalar ScenProc.

Resumiendo y por si no ha quedado claro, el orden de instalacidn sera el siguiente:
1.- Microsoft .NET Framework (minimo versién 2.0): Si no lo tiene ya, picando en los siguientes enlaces podra
descargar la version adecuada a su sistema operativo:
- x86 (32 bits): http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=1639
- X64 (64 bits): http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=6523
2.- Microsoft Visual C++ 2005: Para descargarlo puede picar en el siguiente enlace:

- http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=3387
3.- Microsoft XML4:

- http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=15697
4.- Microsoft FSX (Deluxe, Gold o Standard + Acceleration).
5.- Actualizar Microsoft .NET Framework a la version 3.5 (minimo).

La instalacidon y configuracion de los programas anteriores es inmediata. Simplemente siga las instrucciones que
se le den en pantalla.

En algunos casos, antes de ejecutar el correspondiente instalador, tendrd que descomprimir los ficheros
descargados.

Una vez instalado el FSX, continuaremos con la instalacién del SDK para FSK. Tenga en cuenta que dependiendo
de la versién contenida en sus discos, en algin caso puede haber una actualizacion posterior que serd
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necesarioinstalar (denominadas Service Pack, SP). Por ejemplo, si tiene la versién 1, deberia descargar e instalar el
Service Pack 1a para actualizar a la versidn 1a. Si tiene la 1a, debera descargar e instarla el SP2 para actualizar a la
2. En los siguiente enlaces puede descargar las distintas actualizaciones:

- SP1a: http://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=10027

- SP2: http://download.microsoft.com/download/3/C/A/3CAD9417-A0BE-4892-9224-4A4479F9F633/sdk.msi

A continuacion instalaremos QGis, para lo cual basta con ejecutar el programa descargado y seguir las
instrucciones que se nos den en pantalla.

El siguiente paso seria la instalacion de ScenProc y su actualizacidn, pero en este caso no existe una actualizacién
como tal. Simplemente tiene que descomprimir los ficheros descargados en la carpeta de su eleccién (primero el
fichero cuyo nombre contiene 'Release' y luego el 'Update’).

A continuacién tendra que crear un acceso directo en el Escritorio para ejecutar el programa. Si no sabe como
hacerlo, pregunte a un compafiero. Es un proceso muy fécil y rdpido..

Por ultimo, una vez instalado ScenProc, deberemos decirle al programa dénde se ha instalado el FSX y el SDK.

Para ello entraremos en el programa y pulsaremos en la barra de menu en 'Options'. Luego,en el apartado 'Paths’,
pondremos los nombres de las carpetas en donde estan instalados los dos programas con su ruta completa
('C:\Program Files (x86)\Microsoft Games\Flight Simulator X', por poner un ejemplo).

Vera que también hay un apartado para poner la ruta de instalacion del FS2004. Puede ponerla si lo desea,
aungue no es necesario.
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3.- Estructura de carpetas

Una vez completada la instalacidn de los programas, el siguiente paso serdla descarga de los datos y su instalacién

para su posterior procesado.

No obstante, antes de empezar debemos crear la estructura de carpetas sobre la que vamos a trabajar. Cada

persona podria organizar esto a su antojo. No obstante, para tener una estructura mas o menos comun vy

podernos ayudar con mas facilidad cuando surja un problema, se recomienda crear la estructura que se muestra

en la siguiente figura.

En nuestra unidad 'C:', 'D:' o en donde queramos (en mi caso es la
unidad 'E:'), crearemos una carpeta que se llame 'Fotorreal_agn'.
Dentro de ella, crearemos otra cuyo nombre sea 'Fuentes_datos'
y dentro de ésta dultima, crearemos una que se llamard
'Cuadriculas' (es mejor no poner acentos a los nombres de las
carpetas), y otra que se llame 'OpenStreetMap'.

Dentro de 'Fotorreal_agn', crearemos también las diferentes
carpetas para las provincias o comunidades con las que vayamos
a trabajar. Supongamos, por ejemplo, que vamos a procesar las
cuadriculas de A Corufia. En ese caso, crearemos una carpeta con
nombre 'ACoruiia’, y dentro de ella una carpeta 'scenery' y otra
'texture'. Estas carpetas contendran los ficheros de Autogen

4 = Datos (E)

4

4

Fotorreal_agn
ACorufia
Procesadas
scenery
texture
Fuentes_datos

Cuadriculas

OpenStreetMap

creados para cada provincia/comunidad. Al finalse copiaran a la carpeta 'Addon scenery' de FSX.

Por ultimo, crearemos una carpeta denominada 'Procesadas' en donde guardaremos, como copia de seguridad,

los ficheros y carpetas de las cuadriculas ya procesadas (no se preocupe si no sabe de lo que le hablo, se vera mas

adelante).
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4.- Datos (fuentes) a utilizar e instrucciones sobre su instalacion

Bueno, pues ya estamos casi listos para empezar a trabajar con los datos.

Como vamos a ver a continuacidn, hay cosas las tendremos que hacer sélo una vez, independientemente de las
provincias / comunidades con las que trabajemos (son las que vamos a tratar en este punto).

Sin embargo otras se tendran que repetir para cada cuadricula que procesemos. Esas las veremos en el punto 5.

Pero vayamos paso a paso.

4.1.- Mapa MTN50, Cuadriculas IGN y OpenStreetMap

- En primer lugar, no esta de mas que, dentro del IGN,le echemos un vistazo al mapa MTN50 que tiene la
numeracion de cuadriculas para toda Espafia (abarca la Peninsula, Ceuta y Melilla, Baleares y Canarias):
http://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescargas/equipamiento/cuadricula_ MTN50.png

El fichero es un poco pesado(son casi 20 MB), ytarda un rato en bajarse. Por eso conviene que lo guardemos en
nuestro disco duro (por ejemplo en la carpeta 'Fotorreal_agn'). Asi lo tendremos a mano cuando nos haga falta.

’ En la imagen de Ila izquierda

PPN v tenemos un fragmento de dicho
mapa en el que se nos muestra una
parte de ACorufia. Como vera las
cuadriculas estan numeradas (en
rojo), como 1, 2, 3 ... Luego veremos
i quecada cuadricula del MTN50 (por
ejemplo la 1), se dividird en cuatro
sub-cuadriculas (en azul), que se
trataran por separado.

En IGN para referenciar a esas sub-
. | cuadriculas, veremos que se utilizan
numeros (p.e., 1-1, 1-2, 1-3 y 1-4),
mientras que en QGis se utilizardn
letras (1-A, 1-B, 1-Cy 1-D).

e "‘.‘5 - Vi

i Arpace’y )

Finalmente, si se fija en la imagen, vera que la sub-cuadricula 1-1 (o 1-A), estd totalmente sobre el mar. Por eso,
cuando busquemosen IGN las cuadriculas que forman parte de ACoruia, veremos que la 1-1 no aparece.

- En segundo lugar, picaremos en el siguiente enlace para descargar de IGN la definicién global de cuadriculas en

formato MTN25 (se trata de menos de un mega).
http://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescargas/equipamiento/cuadriculas.zip

(en el fichero se encuentra también la misma informacion en formato MTN50, pero no la vamos a utilizar).

Una vez descargado, lo descomprimiremos en la carpeta 'Cuadriculas' que creamos en de 'Fuentes_datos' (a su
vez dentro de 'Fotorreal_agn').

Como vera la informacidn se ha dividido en tres partes: Peninsula y Baleares, Canarias, y Ceuta y Melilla.

- Por ultimo, descargaremosun fichero de OpenStreetMap con informacion geografica de toda Espaiia (a partir de
él tendremos la vegetacion, zonas de poblacidn y carreteras). Para ello picaremos en el siguiente enlace:
http://download.geofabrik.de/europe/spain.html
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Luego picaremos
en'spain-

latest.shp.zip' se

y
iniciara la descarga.

Es
archivogrande(son

mas de 600 MB), y
tardard bastante en

un

descargarse.

Cuando finalice lo
descomprimiremosen
'OpenStreetMap’,
lacarpeta que
creamos en

'Fuentes_datos'.

(& cowrioadgeatavride
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[one level up
Commonly Used Formats

was last modified 11

v Magfdf1f97bachSeadlasfd1208

#0. File size: 615 MB.

Other Formats and Auxiliary Files

» spain-l

est.osm.bz

cf1895e1 4b0e59¢47b34a507133

« .poly file that describes the extent of this region.

o raw dir

Sub Regions

No sub regions are defined for this region.

Download OpenStreetMap data for this region:

o spain-latest.osm.pbf, suitable for Osmium, Osmosis, imposm, osm2pgsql, mkgmap, and others. This file
hours ago and contains all OSM data up to 2014-06-18T20:55:02Z. File size: 443

d6.

elds a number of ESRI compatible shape files when unzipped. This file was last

2, yields OSM XML when decompressed; use for programs that cannot process
the .pbf format. This file was last modified 6 hours ago. File size: 715 MB; MDS sum:

« ,0sc.qz files that contain all changes in this region, suitable e.g. for Osmosis updates
ry.index allowing you to see and download older files

GEOFABRIK *downloads

Laboa.

\ 2t Ager

Data/Maps Copyright 2013 Geofabrik GmbH and O

penStreetMap Contributors | Map tiles: Creativ

£ Not what you were looking for? Geofabrik is a
consulting and software development firm based in
Karlsruhe, Germany specializing in OpenStreetMap
services, We're happy to help you with data
preparation, processing, server setup and the like.

4.2.- Creacion del fichero 'Rejillas_IGN’

Lo siguiente que vamos a hacer va a ser crear un fichero que contenga la definicion de cuadriculas de IGN y los
datos que acabamos de descargar de OpenStreetMap.

Para ello, abriremos QGis y después de unos instantes nos aparecerd la siguiente ventana:
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En la fila de iconos de la izquierda, picamos sobre el boton 'Afiadir capa vectorial' (1). En la ventana que se
superpone picaremos en 'Explorar' (2) y nos desplazaremos a la carpeta 'OpenStreetMap' (3). Buscamos el fichero
'natural.shp'y lo seleccionamos (4). Picaremos en 'Abrir' hasta que nos aparezca la capa en la ventana.

Si ponemos puntero del ratén sobre'natural', picamos con el botén derecho y luego en 'Propiedades', nos
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aparecera la ventana de siguiente:

En la pestaia 'Estilo’, picamos sobre 'Simbolo Unico'y en la lista desplegable seleccionamos 'Categorizado'. Luego
picaremos enel desplegable 'Rampa de color' (1)(ver imagen siguiente), y seleccionamos 'YIGn'.
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Picaremos en 'Columna' (2), y en el desplegable se seleccionara 'type'. Por ultimopicamos en la parte de abajo
sobre el botdn 'Clasificar' (3).

Pulsaremos en los botones 'Aplicar' y 'Aceptar’, y habremos acabado la creacién de la capa 'natural'.

A continuacién repetiremos el proceso con los ficheros 'roads.shp' y 'landuse.shp' (ahora no hay que hacer la

segunda parte, es decir, N0 e -

hay que picar en .

'Propiedades’ ni las

restantes cosas que 4

acabamos de hacer).

Al finalizar, en la columna
de la izquierda, deberiamos

":,v':ﬂ‘i\l‘.‘l\ AN &
-

tener tres capas con los
datos de OpenStreetMap
(no se preocupe si los
colores de las capas 'roads'

y 'landuse'son distintos).
Por dltimo afiadiremos la _
capa con las cuadriculas del DI T S e

IGN. Para ello hacemos la misma operacién y cargamos el fichero 'MTN25 ETRS89 Peninsula_Baleares.shp'que
tenemos en la carpeta 'Cuadriculas’.

Una vez tengamos la capa en la parte izquierda, picaremos sobre ella con el botdn derecho del ratén y luego en
'Propiedades'. En la parte izquierda de la nueva ventana, en la pestafia 'Etiquetas’ (la tercera),marcamos el cuadro
gue hay delante de 'Etiquetar esta capa con'y de la lista desplegable elegimos 'SC25ABCD".

A continuacién seleccionamos la pestaia 'Estilo' (1), picamos en la parte derecha en 'Color' (2), seleccionamos un
color azul claro y una transparencia del 70% (3) (que nos permitira ver las cuadriculas con sus numeraciones y los
datos del resto de las capas por debajo).
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Cerramos la ventana con 'Aplicar' y 'Aceptar’, y practicamente habremos acabado.

Sélo nos queda grabar el proyecto (1y 2),con el nombre 'Rejillas_IGN' en la carpeta 'Fotorreal_agn' (vea la imagen
siguiente),

Phueve 6 party 0 prantils . . B

iy G r can Iingen
Cxgonacin & U
A Propuetotis 4ol propeas_ ik
Fhons hselndor O wrgeesitn  CuieP
§, Advenstiadee de dueladeat.,
Osefadures do meremdn .
) Setrceats aies
-——T—

y habremos acabado con esta parte.
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5.- Trabajando con una provincia / comunidad
Como ya se comentd, los pasos siguientes se realizaran para cada provincia / comunidad, y para cada cuadricula.
5.1.- Descarga de las cuadriculas y descompresion de los ficheros

En primer lugar, nos descargaremos de IGN las cuadriculas de la zona que hayamos seleccionado. Para ello
picaremos en el enlace siguiente y se nos mostrara la ventana de la derecha:
http://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescargas/buscadorCatalogo.do?codFamilia=02122

Es necesario registrarse -
£ - G| @ cenvoNaconal de Hforma. % | i
= 8 Buscar + | B Compartc | Mis»
pa ra desca rga r Ias s | ™| Manual Configuracicngra. | LiveSteam v 5 AHS %%, AHS-Faro & Aleia %) Antena3 l::/A | 69 ) &1 Munco [ aman B Google &) taaztel |3 Maps M Maca | @ Mega B outiook |8 |pecomponentes ] VG wen
cuadriculas. Se trata de e
un proceso muy simple P8 comu | rmermo | o Centro de Descargas
p 'y p iﬁ% % i e *J’ﬂ’ Centro Naci: 1 de Infor i6n G g afi

qgue nos llevara apenas g
unos minutos. B e - N o T

[Gevore| | Contraseti| Wj
G ua rd e Sus d ato S d e Presentacion | Catélogo de productos. | Blsqueada en visor Busqueda avanzada Equipamiento Geografico de Referencia Nacional [ Ayuda ‘
registro o grabe el T e e B ) 1)
usuario y la contrasefia Bisqueda Avanzada
en el navegador. Los va S

H 4 Seleccions Producto Seleccione Division acministrativa: Seleccione Hoja del MTNSO:
a neces Ita r mas [canoChicaa ~] [Civisién adminisiratva ] l
adela nte. ayuda oy P Ver mapa con la numeracisn del MTNSQ
fer descriocion ¢e los productos

Una vez registrados, Buscar
podemos empezar con © Yerdocumento de ayuda (o) 4

nuestras descargas.

En el desplegable

0 + & | @ conwo Macons ce berms..

o I s A S s k. 50 v s s s o s B W o iwes | 'Seleccione Producto’ (1),
‘ B "l escoja 'BCN25-BTN25', y
. . N
%ﬁ ey mEm. oo Centro de Descargas ey en 'Seleccione Divisién
- it Centro Nacional de Informacion Geogrifica .. . ' .
administrativa' (2), pique
e en 'Provincia’ o
Usuario: piquesada | Datos personales | _Salk.

Presentacién Catilogo de productos Bdsqueda en visor Busqueda avanzada Equipamiento Geogrifico de Reterencia Nacional | Ayuda ICOmUn'dad

usssvie sonoce B €3 () [ auténoma'.Lo normal

Centro de Descargas,/ Bisqueda Avanzada

Basqueda Avanzada sera tra baJar con una

provincia, pero en

Busqueda Avanzada

1 rr—— ” S—— ———n algunos casos, si ésta es

| [ecnasBTNas ~] ||=-:=mu ™
ayuda I
Var descrigcion e | wston

B syuse muy pequefia y la

Ver mapa con |8 numeraciée del MYNSO

comunidad auténoma no

4 es demasiado grande

© Yardocumento de ayusa (paf) Vi

Ver video de 3 (avi

(piense por ejemplo en
'La Rioja'), puede tener mas sentido trabajar con la comunidad.

Por ultimo, justo debajo escogeremos la provincia o comunidad auténoma con la que vamos a trabajar (3) y
picamos sobre el botdn 'Buscar' (4). Se nos mostrara una nueva ventana con las cuadriculas de dicha zona.
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http://centrodedescargas.cnig.es/CentroDescargas/buscadorCatalogo.do?codFamilia=02122

En la imagen siguiente se puede ver como la seleccidn realizada nos ha devuelto una seria de cuadriculas que

como podra apreciar, se muestran de 10 en 10 en sucesivas ventanas (1).

oWy &/ o0 " R L = G| @ cenvoNaconal oe ricema. » §
Gougle v 0 busear + | MiCompante Mas» Acceser X ¢
3 % Masust Contiguacion gik. | Lvestream v g A1s N AnS.Foro @ Newis G Antesas W sava ¥ 265 () 6 aunco [ o [ Googte @ nezzmet |3 Mags M rawcs [ © megs B cutook (@ Pecomponentes B4 VG wet
~
1R commo  rwemo - Centro de Descargas
OF ISPANA  DEFOMENTO iooaw )
aa R Centro Nacional de Informacion Geogrifica
e SR
Usuerlo. pijuesaca | Datos pessonales | Sair
Presentacion Catdlogo de productos Busqueda en visor Busqueda o o E Geografico de Referencio Nacional Ayuda
Resultados de su bisqueda / Volver a buscar 1400 \Web contacto BN ‘] L) &
| 102 3 & 8 8 72 8 3 %
paging 1 de 13 1 siguients >>
Producto Archivo Formato Tamafio{MB) Descal
BON25-8TN25 eA: B SHAPE 237 e O
BCN25.8TN2S 2 Bcnosoe-azp SHAPE 199 asa 3
BCN25-BTN2S BCNO309-3.2p SHAPE 341 saa
BCN25-8TN2S BONOS0%-4.2p SHAPE 278 sz
BON25.BTN2S BCN1 SHAPE 247 aon
BON2S-BTN2S BON100T-4.2p SHAPE 201 aaa
BCN25-8TN2S BON10242.2p SHAPE 229 paa
BCN25-8TN2S BCN1024-42p SHAPE 281 aas
BON2S-8TN2S cu 2ip SHAPE 185 aaa
2 V]
BON2S BTNDS BTN10SS.3 2ip SHAPE 381

Antes de empezar, es importante que se fije en la segunda columna. Como vera, en algunos casos los nombres de
los archivos (2), empiezan por 'BCN', y otras con 'BTN...". Ello estara en funcién de la antigliedad de los datos,
detalle que para nosotros no es importante, aunque si lo es el hecho de que los nombres sean distintos.
Hablaremos a ello mas adelante.

Otra cosa en la que nos tenemos que fijar y que ya se comentd, es que IGN divide cada una de las cuadriculas que
vimos en el mapa MTN50, en 4 sub-cuadriculas numeradas desde la 1 a la 4.

A partir de ahora, cuando hablemos de 'cuadriculas', nos referiremos a estas sub-cuadriculas del modelo MTN25.

No siempre vamos a tener las 4 cuadriculas en la zona que estemos trabajando (bien porque pertenezca a otra
provincia / comunidad limitrofe, o bien porque, como pasaba en A Corufia en la cuadricula 1, haya cuadriculas
gue estén completamente sobre el mar.

Aclarados estos puntos, podemos proceder con la descarga de nuestra primera cuadricula.
Para ello picaremos sobre el icono que hay en la parte derecha de la linea (3), justo debajo de 'Descargar'.

Si acabamos de entrar en CNIG, al picar sobre el icono de descarga, se nos mostrard,en la parte de abajo,las
Condiciones de uso para que la aceptemos. Picaremos en 'He leido y acepto la licencia' (si no, no nos dejara seguir
adelante). A continuacién se abrird una nueva ventana en la que se nos muestra una pequefa encuesta y se nos
pide que la rellenemos. No es obligatorio.

Por fin se cargara una nueva pagina web(vea la imagen de la pagina siguiente), en donde tenemos el nombre del
fichero (1), un botdn para descargar la cuadricula (2), y otro para volver a la pagina de seleccién de cuadriculas

(3).
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Picaremos sobre (2) y nos

@ Nt/ centrovedescanss onig Rs/CENt ODesCH Qs Encuest £ ~ & | P Recbidos - piquesasadigman... @) Centro Nacional ce omma.

ot S Mo e BrcessX preguntaransi  deseamos

5 | Manual Configuracion gr. | LveStream v %5 kS %5, AHS-Foro & Alexia ) Antena3 M B3vA | ¥ e69 [ &1 Munco [ omss [ Google & 1zztel [ 3 Maps M Misrca | @ Mega B Qutook | | pecomponentes (B vG wen

A

abrir el fichero o guardar.
mame, = 85, Centro de Descargas

OF FOMENTO.

Le diremos 'Guardar' o

Centro Naci de

R 'Guardar como', y lo

e — grabaremos en la carpeta
1 v Eemne 5 3 O B gue creamos en el punto

i 3 para esa provincia (en

2 nuestro caso 'ACorufia,

e P g que estaba dentro de

'Fotorreal_agn').

Tenga en cuenta que
segln el navegador que

J| estemos usando y la

version del mismo,
lasopciones que se nos presenten podran variar.

En algunos navegadores, no se nos pregunta nada y el ficherose graba directamenteen la carpeta 'Descargas’, que
segun la version del sistema operativo, estard dentro de 'Mis documentos' (en Windows Vista y XP), o en la
carpeta del usuario que se esté utilizando (en Windows 7 y 8).

En cualquier caso, asegurese de que al final tiene los ficheros en la carpeta creada para la provincia en cuestién.

Una vez descargado el fichero, picaremos en el botén 'Atras' del navegador hasta volver a la ventana en donde
teniamos los nombres de los ficheros y descargaremos el siguiente. También podemos picar en el botén 'Volver a
la lista de resultados' (3). Dependiendo de su conexidn a Internet y de su equipo, podra ser mas rapida una opcion
o la otra.

Existe un tercer modo (es el que uso yo), que puede ser un poco mas complicado, pero sin duda es el mas rapido.
Si se fija en la barra de direcciones de navegador (donde pone 'www...." y la direccidon que sea), vera que alli,
aproximadamente a la mitad, aparece el nombre de la cuadricula que acabamos de descargar (ojo, esto pasa sdlo
cuando hemos descargado al menos dos cuadriculas). Pues bien, puede picar en dicha barra, localizar el nombre

del fichero, modificarlo -
para descargar otro y e‘\:\@ alicencia&secuencial=4898&rutaDescarga=BCN25-BTN25/ N E LRl zip&arInt=&codigoTextoLicencia=15&cc O ~ O‘
pu|sar <Intro>. x  Google = - -‘i B;car- 5§ Compartir | Mas»

1= | ¥.|Manual Configuracion gra.. | = LiveStream v ‘f,AHS “'i, AHS-Foro & Alexia ‘g Antena3 ™ BBVA | ¥ |E69 [ El Mundo

Si se fija en la imagen,

vera que en este caso,
hemos descargado la
cuadricula 'BTN0119-1".
Si pica alli, pone como
nombre 'BTN0119-2' y
le damos a <Intro>, se

MINISTERIO seTTIO *’M CentrO

4 Centro Nacior]

descargard la '0119-

2'Si decide hacerlo de Presentacion | cats ‘ ; i ‘

este modo, tenga en cuenta lo que hablamos sobre los nombres de los ficheros (nos referimos al 'BCN' o 'BTN').
También necesitara una ventana abierta con los nombres de las cuadriculas. No tiene mayor problema.
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De todas formas, por muy rapido que lo haga, descargar una provincia enterapuede llevarle una hora o incluso

mas (dependiendo del nimero de cuadriculas). iiiAsi que sea paciente!!!

Y otro consejo que le puede ser util. Cuando grabe las cuadriculas, es conveniente quitar del nombre del archivo

el 'BTN' o el 'BCN'. Igualmente, cuando los descomprimay se creen las carpetas.

¢Por qué? Pues porque cuando vaya a la carpeta en cuestion y vea los ficheros (va a pasar lo mismo con las

carpetas), si tenemos unos ficheros con 'BCN' y otros con 'BTN', las cuadriculas estaran ordenadas por nombre y

por tanto van a estar separados los archivos de una misma cuadricula, lo cual puede ser confuso si se quieren

procesar en orden.

Lo explicaremos un poco mejor. Imaginense que
descargan las cuadriculas 'BCN0928-1', 'BTN0928-2’,
'BCN0928-3' y 'BCN0928-4' (que serian las cuatro
sub-cuadriculas de la cuadricula '928'). Si descarga
esos ficheros y ademas, por poner un ejemplo, el
'BCN0929-1', el 'BCN0929-2', el 'BCN0929-3' y el
'BCN0929-4',
carpeta de Windows (fijese en la imagen de la

cuando vea las cuadriculas en su
derecha), como normalmente los ficheros estaran

ordenados por nombre, estos apareceran
'desordenados' (el 'BTN0928-2', aparece al final

cuando deberia estar detras del 'BCN0928-1').

Lo mismo va a pasar con las carpetas cuando
descomprima los ficheros de las cuadriculas.

Si les quitamos los 'BCNs' y los 'BTNs' (vea la imagen
de la derecha), el problema desaparece.

Esto, como siempre,es un consejo y la decision final
sobre como hacerlo, queda a su eleccidn.

Una vez descargados los ficheros, los

descomprimiremos. Para ello necesitard un
programa descompresor, ya sea WinZip, WinRar ...
(todos ellos son de distribucidon gratuita y es muy
probable que incluso ya lo tenga instalado en su

ordenador).

Una vez descomprimidos los ficheros, si decide

cambiar los nombres, le deberia quedar una
estructura similar a la que se muestra en la imagen

de la derecha:

5.2.- Extrayendo la informacion

|

4

= Datos (E)
Fotorreal_agn
> ACorufa

Fuentes datos

Procesadas

scenery

texture
2] BCN9281.zip
2] BCN9283.zip
2] BCN9284.zip
2] BCN9291.zip
2] BCN9292.zip
2] BCN9293.zip
2] BCN9294.zip
2] BTN9282.zip

¥ |

¥ |

» Datos (E)
Fotorreal_agn

> ACorufia

Fuentes_datos

1

2] 0928-1.zip
2] 0928-2.zip
2] 0928-3.zip
2] 0928-4.zip
2] 0929-1.zip
2] 0929-2.zip
2] 0929-3.zip
2] 0929-4.zip

09281
09282
09283
09284
09291
09292
09293
09294
Procesadas
scenery

texture

Lo mismo no me cree, pero por fin llegamos al punto que hemos estado preparando durante todo este tiempo, a

la extraccion de la informaciéon de los ficheros que hemos ido descargando y a su preparacién para que el FSX

pueda verlos como Autogen.
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A continuacidn para cada una de las cuadriculas, vamos a realizar dos procesos:
a) Extraer la informacion de los ficheros de IGN y de OpenStreetMap
b) Transformar esa informacion a un formato que FSX pueda procesar.

Aqui es dodnde vamos a 'gastar’ la mayor parte de nuestro tiempo.

No es obligatorio, y no se lo aconsejo, realizar el paso 'a)'y luego el 'b)' para una cuadricula. Yotra vez el 'a)' y el
'b)" para otra ....

Es mucho mas rapido y probablemente menos cansado, descomprimir las cuadriculas de 10 en 10 (por ejemplo),
luego realizar el paso 'a)' con las 10 cuadriculas y luego el 'b)".

5.2.1.- Regillas_IGN: Extrayendo informacion de OpenStreetMap

Entraremos en QGis y cargaremos el fichero 'Rejillas_IGN', que grabamos en la carpeta 'Fotorreal_agn' (en vez de
picar en 'Proyecto’, luego en 'Abrir' y navegar hasta la carpeta en donde grabamos el fichero, es mas rapido picar
en 'Proyecto’, en 'Abrir reciente' y picar en el nombre del fichero).

Se nos mostrara el fichero 'Rejillas_IGN' con las 4 capas que creamos en su momento'.

Es importante que la capa 'MTN25 ETRS89 Peninsula_Baleares' esté siempre visible (para ello deberd estar
siempre marcada). Las otras tres capas las iremos marcando y desmarcando dependiendo de con cudl vayamos a
trabajar en cada momento.

Con el botdén izquierdo del ratén picaremos en la parte central y, sin soltarlo, arrastraremos el mapa hasta
centrarlo en la zona que nos interese. Con la rueda del ratén haremos zoomhasta ver con claridad la cuadricula o
cuadriculas con las que vamos a trabajar (no nos interesa un zoom muy lejano que no nos permita ver los detalles
y tampoco un zoom muy cercano con el que sélo podamos ver una cuadricula y tengamos que mover el mapa con
demasiada frecuencia). Lo ideal seria, dependiendo del tamafio del monitor y de si éste es panoramico o no,
escoger un zoom que nos permita ver de 4 a 9 completas (vea la imagen siguiente).
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Desmarquetodas las capas salvo 'MTN25 ETRS89 Peninsula_Baleares' y aquella con la que va a trabajar
('Landuse' en el ejemplo). Es importante que compruebe que estamos trabajando con la capa que estamos
viendo. Por ello, una vez marcada la capa, es conveniente volver a picar en la linea para que se seleccione
(quedara en azul) (fijese en la ultima imagen de la pagina anterior).

Si ahora se fija en la que tenemos [7 qais 22.0-vaimiera - Rejilias 1N
a Ia derecha Vera’ que hemos Proyecto Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster Base de datos Procesado Ayuda

' D R A0 pe e RPLRLARS @ o &
marcado las capas correctamente : : -

f = = abgl [k ab abc bgl ‘abg be
(1 y 2), pero la capa seleccionada ’ - S ¢ - =
es 'roads' (3). Si no nos damos 8 % %
Capas

cuenta del error, cuando a Vo [ mmzs_emsss_peninsul..
continuaciéon seleccionemos los :D
datos, lo estaremos haciendo en ° —

. . fé E -~ natural
una capa que ni estamos viendo y » forest OK0001-A

p.ark

cuando grabemos el fichero, en | g i
vez de grabar informacion | e
referente a 'landuse', estaremos £

grabando la de 'roads'.

Lo siguiente que haremos sera picar sobre la herramienta 'Seleccionar objetos especiales por rectangulo' (4), y
picaremos con el botdn izquierdo del ratdn en una de las esquinas de la cuadricula y sin soltarlo, lo arrastraremos
hasta la diagonal opuesta. Si lo hemos hecho bien, la informacidn seleccionada deberia verse en amarillo (aveces
cuesta trabajo verla).

Es MUY importante ser precisos. No podemos dejar objetos sin seleccionar de nuestra cuadricula, y tampoco
seleccionar objetos de cuadriculas adyacentes.

Una vez seleccionada la informacién tendremos que grabarla en un fichero. Para ello, picaremos con el botén
derecho del ratén sobre el nombre de la capa con la que estamos trabajando y en 'Guardar seleccién como'.

! QIS 21.0-vamiena - Raplas JGN |

Tl g - - e —
Foyelr bdode Ve Copa Coelguwicon Comphmasiss vecorsl Risler  Bes o oo Pocessk Ayeds
H R s DR E HDDRALRAD a o & = - B
-y ey

E-]

Ng x

Ll o e e ————

L3 roadl | pagstine an b8 i gueharel

7 . e

» Cupdicar oK 0001 % 0018 0% 00024

. Estmblecer S5 de s capa

@ Estntiener G del prayectn n pavar de capn

-

] : ‘

R MUGITR (EITRIT 56 CLRAS $SPRCRHE

- Propeedndes

[ t

Coptar estio

e AT o - o DO -0 oK D¢
o A gugs e =y

V- e L 3 o

A comprene o -
2 Actasker anhn da diaieds
8 v
' M o DN ] | Fl 0 B0 -
‘ /
-
i . e o DT 0K DO o DE-C
- -

T clrjetonn enpecisles s acsiznadas e la capa lrduss % Coorderads - 3L 43 08 Escaln | L:#8.376 o« ||%] M Fepssnior | EPS0:4306

AirHispania

Lireas Adreas Virtuales

=8



Con ello se nos mostrara una nueva ventana:
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¢ Cape Costguracen Camplameniss Vactorsl Réster fese fe detos  Frocessdo  Apade
x @ o = > ¢ =0 . m === S
HPRHee @ bl B2
-
8 €
s Com s
vt X - Mms_ETRSH9_Peninsid 7 Guardar capa vectonal coma.
B 5% vadee
a Format Magero ME .
L mads 2 1
o natursd
forew Fapharar
p [ pant 0K 00018 O 20024 o
werhos Cadficacie System - 4
wales
Q SRC 60 Is capa
- Dapborer -
/' Guardar capa coma i
7 [P pa— S smosvg -
e K3\ J® | » Equpo v Datos (£ » Fotomealagn » AComfy - P
o Saka lx Creacdn de abuos TS . Noeva e
>, Adad archhvo guardads & mage
B
&
“«s . 007-A , P
¥
L
Tiocr | Mapinto MO (OGR] (*net * MIF \3
4
i .
. - —
Mema & esade de edhode ge by caps stV B Crordarads 22001, 43 5450 Escde T 195,308 * VUK Sapresectsr | OG- 408 | O

Picaremos en el botdén 'Explorar'que tenemos arriba a la derecha (1). Cuidado porque mas abajo tenemos otro
botdn 'Explorar'. Veremos una nueva ventana con nombre 'Guardar capa como'. Nos desplazaremos por el arbol
de carpetas hasta llegar a la carpeta de la cuadricula con la que estamos trabajando (2), y pondremos el nombre
del fichero (3), que dependiendo de la capa sera 'LANDUSE', para la capa 'Landuse', 'ROADWAYS', para la capa
'Roads' y 'VEGS' para la capa 'Natural' (atencién a los dos ultimos). Picaremos en el botdn 'Guardar' (4)y se cerrara
la ventana. Por ultimo, en la ventana 'Guardar capa vectorial como', picaremos en 'Aceptar' (5) y habremos
acabado.Como ver3d, la informacion de las capas 'Landuse' y 'Natural' se graban muy rdpido. 'Roads’, sin embargo,
tardard unos segundos (no mas de 4 o0 5).

A continuacion desmarcaremos la capa 'landuse’, marcaremos las siguientes (de una en una), y volveremos a
realizar todo el proceso.

Cuando acabemos con las tres capas de la cuadricula ('Landuse’, 'Roads' y 'Natural'), desplazaremos el mapa (si es
necesario), y repetiremos el proceso con otra cuadricula, grabandosus ficheros, como es ldégico, en la
correspondiente carpeta.

Es MUY importante que los ficheros se llamen exactamente igual a como se ha dicho. Si no, en el paso 5.3, cuando
ScenProc busque los ficheros, no los encontrard y nos dara un error.

Sélo falta comentar que algunas veces, en algunas capas no hay informacién (pasa sobre todo en la capa
'Landuse’, aunque también en las otras). En ese caso, como es légico, no haremos nada y pasaremos a la siguiente
capa, o a la siguiente cuadricula.

5.2.2.- Cuadriculas: Extrayendo informacion de IGN

El siguiente paso va a consistir en extraer, de las cuadriculas que nos hemos descargado de IGN, informacidn
referente a edificios, antenas y algunas cosas mas. Si mira en alguna de las carpetas descomprimidas, vera que en
cada una de ellas hay una ingente cantidad de ficheros (entre 30 y 40). Cada uno de esos ficheros contiene
informacién sobre objetos de esa cuadricula, pero no los vamos a usar todos. Sélo trabajaremos con:
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-ENT_POB:  Que contiene informacidn sobre pueblos, aldeas ... existentes en la cuadricula en cuestién.

- EDIFIC: Que contiene informacidn sobre los edificios existentes en la zona.

- INS_IND: Que contiene informacion de instalaciones industriales.

- EDI_REL: Informacién sobre edificios religiosos.

-ZON_VER:  Contiene informacién sobre parques y zonas verdes dentro de ciudades o poblaciones (no es lo
mismo que la capa 'Natural' de OpenStreetMap).

- EST_SERV:  Estaciones de servicio.

- LIN_ELEC: Lineas eléctricas (aunque en realidad lo que nos va a proporcionar va a ser los postes / torres
que hay cada cierta distancia) (los cables no se veran).

- ANTENA: Que contiene las antenas de TV, radio, parabdlicas...

Para extraer esta informacién volveremos a utilizar QGis. Si ya lo teniamos abierto, picaremos en 'Proyecto' y
'Nuevo' para cerrar las capas abiertas con anterioridad y partir de cero. El programa preguntard si queremos
guardar los cambios. No es necesario, asi que responderemos tranquilamente 'No'.

A continuacién picaremos sobre el botdn 'Afadir capa vectorial' (1) y en la ventana siguiente, sobre el botdn
'Explorar' (2) (hicimos algo muy parecido cuando generamos el fichero 'Rejillas_IGN'). Nos moveremos hasta la
carpeta de la cuadricula que queremos procesar (3) y seleccionaremos todos los ficheros anteriores (4). Vera que
los nombres de los ficheros son mas largos. Olvide la parte primera y céntrese en la parte final del nombre.
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Recuerde que no tienen por qué existir todos los ficheros en todas las cuadriculas (en una zona remota puede no
haber antenas o instalaciones industriales), pero los que haya siempre van a aparecer en ese orden. Esto le
ayudarad a la hora de encontrar los ficheros entre los 30 o0 40 que puede haber en cada cuadricula.

Seleccionaremos todos los ficheros que encontremos con 'Ctrl' (se pueden abrir de uno en uno, pero no tiene
mucho sentido pudiéndolos abrir todos de una vez), y pulsamos el botén 'Abrir' (5) y (6) hasta volver a la ventana
principal del QGis, en donde veremos todas las capas a la izquierda.

Antes de continuar, un pequefio consejo. Como verd, los datos ocupan toda la ventana (toda la parte central), y
como algunos estan muy 'al filo', sera dificil seleccionarlos. Para evitarnos este problema, le recomendamos que
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haga un zoom 'out' (ya lo hicimos con el fichero 'Rejillas_IGN'). Si se equivoca de lado no pasa nada. Gire la rueda
en direccién contraria hasta conseguir que los datos ocupen casi toda la pantalla (pero no toda o estaremos como
al principio). De este modo veras que le resulta mas facil hacer la seleccidn posterior.

A partir de aqui el proceso es siempre el mismo con todas las capas (salvo con la capa 'LIN_ELEC', que tiene una
particularidad que veremos mas adelante).

Seleccionaremos una capa, comprobaremos que estd marcada (todas lo estardn), y de que estd en azul (1). A
continuacién picaremos en la herramienta 'Seleccionar objetos especiales por rectangulo' (2), y en la parte central
picaremos y arrastraremos hasta seleccionar toda la zona. Los objetos seleccionados se veran de color amarillo (3)
(a veces, si la densidad de objetos es muy grande, no se veran). Picaremos con el botén derecho sobre la capa en
cuestién y luego en 'Guardar seleccion como'. En la ventana que aparece picaremos en el 'Explorar' que hay arriba
a la derecha (4). Nos vamos a la carpeta de la cuadricula en cuestién y escribimos el nombre del fichero (que
segln la capa, serd 'ENT_POB', 'EDIFIC', 'INS_IND', 'EDI_REL', 'ZON_VER', 'ESTACIO' o0 'ANTENA'.
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Preste especial atencidn al nombre del fichero de las estaciones de servicio. Recuerde que los nombres de los
ficheros son MUY importantes y tienen que ser exactamente esos.

Le daremos a 'Guardar' y volveremos a la ventana 'Guardar capa vectorial como ...". Ojo, porque aqui viene la
diferencia con respecto a lo que hicimos para las capas 'Landuse’, 'Roads' y 'Natural'.

A continuacion tenemos que picar sobre el 'Explorar' que tenemos mas abajo (5). Nos aparecerd una nueva
ventana denominada 'Selector del sistema de referencia de coordenadas: SRC', en donde tendremos que
seleccionar el sistema de coordenadas usado (el que se selecciona por defecto, fijese en 6), no nos vale).

Si hemos hecho este paso al menos una vez (vea la primera imagen de la péagina siguiente), arriba, entre los
sistemas de coordenadas usados recientemente, aparecerd 'World Geodetic System1984' (7). Lo seleccionamos,
picamos en 'Aceptar' (8), volvemos a la ventana anterior, volvemos a picar en 'Aceptar' (9). Se grabara el fichero y
podremos pasar a otra capa o a otra cuadricula (si hemos acabado con todas las capas de ésta).
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Si es la primera vez que lo hacemos, arriba no tendremos el 'World Geodetic System1984' ylo tendremos que
buscar en la lista de abajo. En el principio de la lista picamos en el '+' de 'Sistemas de coordenadas geogréficas' y
lo encontraremos casi al final. Piquesobre él, luego en 'Aceptar' (8) y otra vez en 'Aceptar' (9).

Sélo nos queda la capa 'LIN_ELEC',y como vera el proceso es muy parecido al anterior (aunque tendremos que
hacer algo mds). Picamos en la capa (1), luego en 'Seleccionar objetos especiales por rectangulo' (2), y picamos en
la pantalla y arrastramos hasta seleccionar todos los objetos de este tipo (veremos que las lineas eléctricas se
muestran en amarillo (3)). Hasta aqui es lo mismo que hemos hecho antes. Ahora, antes de grabar la capa,
tendremos que picar sobre 'LIN_ELEC' con el botén derecho y luegoen 'Abrir tabla de atributos' (4).
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Se nos mostrara una nueva ventana en donde habra una fila por cada linea eléctrica existente en la zona.Vera que
hay una columna denominada 'ETIQUETA' (1) y debajo aparece un valor para cada fila. Si el valor es distinto a
'NULL', lo dejaremos tal cual. Si pone 'NULL' (2), tendremos que cambiarlo por 'poste’ (ojo a las minusculas). Para
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ello picaremos sobre el botdn con el lapiz que hay a la izquierda (3), y picando dos veces sobre los valores 'NULL'
gue hay debajo de 'ETIQUETA', los cambiaremos por 'poste'.Cuando hayamos terminado, picamos sobre el botdn
'Guardar’ (4), y podremos cerrar la ventana.

El resto del proceso es igual al que hicimos antes. Picaremos otra vez sobre la capa 'LIN_ELEC' con el botén
derecho, luego en 'Guardar seleccion como ...", nos desplazaremos a la carpeta de la cuadricula, pondremos el
nombre del fichero (que serd también 'LIN_ELEC'), etc., etc. Recuerde que antes de grabar, tendremos que

seleccionar, igual que con las otras capas, el sistema de coordenadas 'World Geodetic System 1984".
Grabaremos y habremos acabado.

Si ya hemos procesado todas las capas de la cuadricula, picariamos en 'Proyecto' y 'Nuevo' para borrar todas las
capas creadas y volveriamos a cargar las capas 'ENT_POB', 'EDIFIC', 'INS_IND' ..., de la siguiente cuadricula.

Ahora puede parecerle complicado, pero cuando lo haya hecho un par de veces, verd como es muy facil.

El problema que se puede encontrar, mas que la dificultad, puede ser que después de hacer unas cuantas
cuadriculas el proceso se vuelve tan aburrido y tan rutinario, que es facil perder la concentracion y olvidar un
paso.

Un despiste muy frecuente, es no seleccionar el sistema de referencia en las capas de IGN. Bueno, si esto ocurre,
al final, cuando intentemos compilar los ficheros con ScenProc para generar el Autogen, el programa nos dara un
error. Por tanto no se preocupe demasiado por ello.

Como ya se comentd, se puede hacer el punto 5.2.1 y luego el 5.2.2 para cada cuadricula, pero no es necesario y
se pierde mucho tiempo.Como consejo, creo que es mejor exportar los datos de OpenStreetMap (punto 5.2.1), de
10 cuadriculas (12 o 15, como mucho), luego hacer ésta segunda parte(punto 5.2.2), y luego compilarlas (punto
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5.3 que todavia no hemos visto).Una vez completado el proceso, copiariamos los ficheros de las cuadriculas que

descargamos de IGN y las carpetas descomprimidasen la carpeta 'Procesadas' y repetiriamos el proceso con otras
tantas cuadriculas.

Tampoco le aconsejamos extraer los datos del OpenStreetMap de las 70, 80 o 90 cuadriculas de una provincia,

luego extraer los datos del IGNy luego compilarlas. Seria un trabajo completamente tedioso y seria muy facil
cometer muchos errores.

De todas formas y como siempre, esto queda a su eleccidn.

Hay algunas cosas con las que se pierde mucho tiempo y que se puede hacer de un modo mucho mas 4gil. Nos
referimos a cada vez quepicamos con el botdn derecho del ratén sobre la capa que sea, y luego en 'Guardar
seleccion como ...' (o sobre 'Abrir tabla de atributos' para las lineas eléctricas). Puede que ahora no le parezca
muy significativo, pero cuando lo haya hecho unas cuantas decenas de cuadriculas, empezara a pensarlo.

QGis tiene una herramienta que se llama 'Configurar atajos de teclado', que nos puede servir para esto. Se trata
de asignarle a una accidn de QGis una tecla (en este caso, a las dos funciones que acabamos de comentar, aunque
lo puede utilizar también para cualquier otra).

Si en la ventana principal de QGis pica en configuracién (arriba, en la barra de menu), y luego en 'Configurar
atajos de teclado’, con lo que le aparecerd una nueva ventana (en la captura se muestran dos, una para cada uno
de los comandos que vamos a programar, pero Vd. las vera de una en una).
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Muévase por la lista hasta llegar a 'Abrir tabla de atributos' yhasta 'Guardar seleccion como archivo vectorial ...',

pique sobre la accién (1) y luego sobre el botdn 'Cambiar' (2). Pulse la tecla que quiera asigna a dicho comando y
habra terminado.

Si quiere quitar la tecla asignada a una accidn, pique sobre la accién y luego sobre el botdn 'Establecer a ninguno'
(3), y se borrara.
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5.3.- Generando los ficheros del Autogen

Una vez tenemos los datos que vamos a utilizar para generar nuestro Autogen, el Ultimo paso consiste en
compilarlos (transformarlos a un tipo de fichero que el FSX pueda procesar), y por mas.

Si se ha tenido cuidado a la hora de extraer los datos (puntos 5.2.1y 5.2.2), este proceso sera relativamente facil.

5.3.1.- Preparando el Cédigo

La compilacién de los datos, como ya se ha comentado con anterioridad, se hace con un programa que se llama
ScenProc. Este programa hace con los datos lo que se le dice en un fichero mediante una serie de 6rdenes. A ese
fichero con las érdenes le llamamos cédigo.

Este cddigo es muy importante y es conveniente estar atento al foro de AirHispania por si se ha publicado una
nueva version.

Las primeras provincias se generaron con la version 1.1, las siguientes con la 2.1 y en este momento estamos
usando la versién 2.2.

Es conveniente, antes de empezar con una nueva provincia o comunidad, que acceda al foro y descargue la Ultima
version del cédigo. En algunos casos, como ha pasado con la versién 2.2, es necesario actualizar también el
ScenProc (el programa). En cualquier caso, en el tema correspondiente tendra informacién sobre ambas cosas.

El cédigo de la versidn 2.2 tiene un aspecto como lo que sigue (tranquilo a la mayoria de nosotros también nos
suena a chino):

#Autogen V2.2 - A Corufia - 0044-1
IMPORTOGR | LANDUSE.mid | *| * | NOREPROJ
IMPORTOGR | ROADWAYS.mid | * | * | NOREPROJ
IMPORTOGR | VEGS.mid | * | * | NOREPRO)J
IMPORTOGR |ENT_POB.mid | *| *| NOREPROJ
IMPORTOGR | EDIFIC.mid | *| *| NOREPRO)J
IMPORTOGR|INS_IND.mid|*|*|NOREPROJ
IMPORTOGR | EDI_REL.mid | *|*| NOREPROJ
IMPORTOGR |ZON_VER.mid|* | *| NOREPROJ
IMPORTOGR | ESTACIO.mid | *| *| NOREPROJ
IMPORTOGR | LIN_ELEC.mid|*|*| NOREPROJ
IMPORTOGR | ANTENA.mid | *| *| NOREPROJ

IMPORTAGN | X:\Fororreal_agn\ACorufia\texture
SPLITGRID|AGN

# Categoria 1 aquellos edificios Rectangulares
ADDATTRIBUTE | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=INS_IND.mid;FNUMVERT=4;FNUMPERPANG=4|BUILDTIPO|1
ADDATTRIBUTE | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid;FNUMVERT=4;FNUMPERPANG=4 | BUILDTIPO|1

# Categoria 2
ADDATTRIBUTE | BUILDTIPO!1;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=INS_IND.mid;FAREA>0.70|BUILDTIPO|2
ADDATTRIBUTE | BUILDTIPO!1;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid;FAREA>0.70| BUILDTIPO |2

#

ADDATTRIBUTE | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=INS_IND.mid;FNUMPERPANG>3;FNUMNOTPAR<2;FNUMVERT<20|BUILDTIPO|3
ADDATTRIBUTE | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid;FNUMPERPANG>3;FNUMNOTPAR<2;FNUMVERT<20 | BUILDTIPO|3

#

ADDATTRIBUTE | BUILDTIPO!1;BUILDTIPO!2;BUILDTIPO!3;FTYPE=POLYGON;FROMPFILE=INS_IND.mid;FCONVEX=1|BUILDTIPO |4
ADDATTRIBUTE | BUILDTIPO!1;BUILDTIPO!2;BUILDTIPO!3;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid;FCONVEX=1| BUILDTIPO |4

#

ADDATTRIBUTE | BUILDTIPO!1;BUILDTIPO!2;BUILDTIPO!3;BUILDTIPO!4;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=INS_IND.mid | BUILDTIPO|5
ADDATTRIBUTE | BUILDTIPO!1;BUILDTIPO!2;BUILDTIPO!3;BUILDTIPO!4;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid | BUILDTIPO|5

#ARadir atributos

#1 =rural
#2 = Residencial
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#3 = Industrial
#4 = Urbanizaciones

ADDATTRIBUTEIFINSIDE | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=ENT_POB.mid | BUILDCAT| 1

ADDATTRIBUTEIFINSIDE | BUILDCAT!1;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=landuse.mid;type=residential | BUILDCAT| 2
ADDATTRIBUTE | BUILDCAT!1;BUILDCAT!2;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid | BUILDCAT | 1

ADDATTRIBUTE | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=INS_IND.mid | BUILDCAT|3

ADDATTRIBUTEIFINSIDE | BUILDCAT!2;FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDIFIC.mid | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=landuse.mid;type=urbanizacion | BUILDCAT | 4

#Los tipos de poligonos 3 los sustituye por poligonos rectangulares
REPLACEPOLYGONBYBUILDINGRECTANGLES |BUILDTIPO=3|0.8;4;4]0.5;2.0;1.0| BUILDTIPO|2

#Meter puntos en las carreteras

PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;type=primary;FROMFILE=ROADWAYS.mid | SINGLE | 150;150] 5;5| 75 | tipo | luz| hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;type=secondary;FROMFILE=ROADWAYS.mid | SINGLE | 150;150] 5;5| 75 | tipo | luz| hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;type=trunk;FROMFILE=ROADWAYS.mid | SINGLE | 150;150|5;5| 75 [ tipo| luz| hdg

#Meter torres

PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;ETIQUETA=(400KV);FROMFILE=LIN_ELEC.mid|SINGLE |400;400|0;0|400|tipo|ALTA|hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;ETIQUETA=(132 KV);FROMFILE=LIN_ELEC.mid | SINGLE | 400;400|0;0|400|tipo|ALTA|hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;ETIQUETA=(220 KV);FROMFILE=LIN_ELEC.mid | SINGLE | 400;400|0;0|400|tipo|ALTA|hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;ETIQUETA=(75 KV);FROMFILE=LIN_ELEC.mid |SINGLE |400;400|0;0|400 |tipo|ALTA|hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;ETIQUETA=(45 KV);FROMFILE=LIN_ELEC.mid |SINGLE |400;400|0;0|400 |tipo|ALTA | hdg
PLACEPOINTSALONGLINE | FTYPE=LINE;ETIQUETA=poste;FROMFILE=LIN_ELEC.mid | SINGLE | 400;400|0;0|400 | tipo| ALTA| hdg

#lglesias de poligono a punto
PLACEPOINTATCENTERPOLYGON | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=EDI_REL.mid |tipo|RELI| hdg

#Alturas edificios
SETAGNBUILDINGHEIGHT|BUILDCAT=1|1.0;0.0;0.0;0.0
SETAGNBUILDINGHEIGHT|BUILDCAT=2]0.15;0.25;0.25;0.35
SETAGNBUILDINGHEIGHT|BUILDCAT=3]0.75;0.25;0.0;0.0
SETAGNBUILDINGHEIGHT|BUILDCAT=4]1.0;0.0;0.0;0.0

#parques y bosques
CREATEAGNPOLYVEG |FTYPE=POLYGON;FROMFILE=ZON_VER.mid | {b7c05b80-45e9-4faf-9548-6a3e59c02dd6}
CREATEAGNPOLYVEG | FTYPE=POLYGON;FROMFILE=VEGS.mid;type=forest | {6dc2e489-bb03-4cf6-adc9-0e95edbf099f}

CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=1;BUILDTIPO<3;FWIDTH<15 | {5ae04eb6-934c-4f63-bb48-5e7dee601212}| MAXRATIO=2
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=1;BUILDTIPO<3;FWIDTH>15;FWIDTH<30 | {f7b99ae4-80ca-4652-b2df-2fee994d70f9}| MAXRATIO=0.75
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=1;BUILDTIPO<3;FWIDTH>30;FWIDTH<40 | {f952d757-2e7f-4f69-8072-e6081a2b76al}| MAXRATIO=0.5

CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=2;BUILDTIPO<3;FWIDTH<15 | {5ae04eb6-934c-4f63-bb48-5e7dee601212}| MAXRATIO=2
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=2;BUILDTIPO<3;FWIDTH>15;FWIDTH<30|{311de8c7-e596-4e28-a94d-da09d0252ce4}| MAXRATIO=1
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=2;BUILDTIPO<3;FWIDTH>30;FWIDTH<40|{311de8c7-e596-4e28-a94d-da09d0252ce4}| MAXRATIO=0.5

CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=3;BUILDTIPO<3;FWIDTH<15 | {4eb68be7-2f1f-4cd2-920e-becfa2d8c888} | MAXRATIO=2
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=3;BUILDTIPO<3;FWIDTH>15;FWIDTH<30|{4eb68be7-2f1f-4cd2-920e-becfa2d8c888}| MAXRATIO=1
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=3;BUILDTIPO<3;FWIDTH>30;FWIDTH<50| {4eb68be7-2f1f-4cd2-920e-becfa2d8c888}| MAXRATIO=0.5

CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=4;BUILDTIPO<4;FWIDTH<15 | {7d6e09d6-3954-4ea2-bbb7-43b2b3083482}| MAXRATIO=2
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=4;BUILDTIPO<4;FWIDTH>15;FWIDTH<30]|{f8d16195-b3e7-467d-a741-111f98be6abc} | MAXRATIO=0.75
CREATEAGNGENBUILD | BUILDCAT=4;BUILDTIPO<4;FWIDTH>30;FWIDTH<50 | {f952d757-2e7f-4f69-8072-e6081a2b76al}| MAXRATIO=0.5

#Antenas de Radio
CREATEXMLLIBOBJ| FTYPE=POINT;FROMFILE=Antena.mid|{79D0AD2B-C7CF-4433-9C7C-25BA72B3327F}| 0| 75| NoAutogenSuppression

# Estaciones de servico
CREATEXMLLIBOBJ | FTYPE=POINT;FROMFILE=ESTACIO.mid | {F2E377E7-B1E3-4D8E-86CF-4184B1CA70BE}|0| 75| NoAutogenSuppression

# Otra antena {79D0AD2B-C7CF-4433-9C7C-25BA72B3327F}
# antena inicial {5137¢384-3¢55-4346-a368-b0270a08fd11}

#luces
CREATEAGNLIBOBJ|FTYPE=POINT;tipo=luz|{0017a263-464f-14fd-f77f-2996fed44864}| hdg| 180|8;8

tiglesias
CREATEAGNLIBOBJ| FTYPE=POINT;tipo=RELI|{7af89112-4447-afdb-6f95-699a3254e7a2}| hdg|0|40;25

#postes de alta y baja tension
CREATEXMLLIBOBJ|FTYPE=POINT;tipo=ALTA |{9E615B91-DBEB-492A-B056-CBE2D4555239}| hdg | 0| NoAutogenSuppression
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CREATEXMLLIBOBJ|FTYPE=POINT;tipo=BAJA|{9E615B91-DBEB-492A-B056-CBE2D4555239}| hdg | 0| NoAutogenSuppression

EXPORTBGL|FSX|autogen_objetos 0044 1|X:\Fororreal_agn\ACorufia\scenery
EXPORTAGN | FSX| X:\Fororreal_agn\ACorufia\texture

Mediante este cddigo (mediante este programa), le estamos diciendo a ScenProc lo que queremos que haga con
nuestros datos.

Le aconsejamos que no copie el cddigo de aqui. Es mejor hacerlo del foro por si hubiese alguna versién mas
reciente.

De este fichero sélo tenemos que entender un par de cosas:

- La primera, que los nombres de los ficheros son (como ya dijimos), MUY importantes. Al principio (en azul),
estan los nombres de los ficheros que ScenProc va a utilizar y por tanto tienen que llamarse exactamente como
ahi viene (no se preocupe ni por el punto, ni por la extension). Asi, el fichero de carreteras se tiene que llamar
'ROADWAYS' y como le llamemos de otro modo, por ejemplo 'ROADWAY' (sin la 'S'), ScenProc no encontrara el
fichero y dard un error. De ahi la importancia de los nombres de los ficheros.

- En segundo lugar tenemos 4 lineas en rojo que también son muy importantes y que tendremos que modificar.

- En la primera (#Autogen V2.2 - A Corufia - 0044-1), tenemos la version del codigo que estamos usando, la 2.2y no la
debemos cambiar. También tenemos, la provincia con la que se esta trabajando. Siendo sinceros, esta linea no
sirve para nada y se podria, pero es bueno que esté ahi para recordarnos la version del cédigo que estamos
utilizando, la provincia con la que estamos trabajando ... Cuando cambiemos de provincia, deberiamos si
deberia actualizarla linea (cuando acabemos con A Corufia y empecemos con Granada, en esa linea deberia

poner algo asi como:
#Autogen V2.2 - Granada - 0044-1

- En la segunda, en la tercera y en la cuarta (
IMPORTAGN | X:\Fororreal_agn\ACorufia\texture
EXPORTBGL|FSX|autogen_objetos_0044_1|X:\Fororreal_agn\ACorufia\scenery
EXPORTAGN | FSX| X:\Fororreal_agn\ACorufia\texture

), aparece la unidad en donde tenemos nuestra carpeta 'Fotorreal_agn' (inicialmente pone 'X'), y la carpeta de
donde se toman los ficheros que se necesiten y en donde se van a grabar los ficheros que se generen.

Como para nuestros ejemplos hemos usado la unidad 'E:', tendriamos que cambiar la 'X' por una 'E'".

Por ultimo, cuando acabe con A Corufia y empiece con Granada, en las tres lineas cambiariamos la carpeta

'ACorufia’ por 'Granada’, con lo cual quedarian como sigue:
IMPORTAGN | E:\Fororreal_agn\Granada\texture
EXPORTBGL|FSX|autogen_objetos_0044-1|E:\Fororreal_agn\Granada\scenery
EXPORTAGN | FSX | E:\Fororreal_agn\Granada\texture

Seguramente se habrd dado cuenta de que en la primera linea habia un '0044-1' y de que en la penultima
vuelve a aparecer. (Qué es esto? ¢Para qué sirve?

Bueno, como muchos habran supuesto, ese '0044-1' es la cuadricula con la que estamos trabajando. La
primera linea, como ya se dijo, es meramente informativa y daria igual si no la pusiésemos. Pero el '0044-1'
qgue aparece en la penultima, si es muy importante. En esa linea se esta diciendo que los objetos que se

generen para el Autogen se llamen 'autogen_objetos ' mas el codigo de la cuadricula con la que estamos

trabajando. De ese modo siempre sabremos qué ficheros pertenecen a qué cuadricula.

Para cada cuadricula, tendremos que modificar el cédigo y cambiar el 0044-1 por el nimero de la cuadricula
con la que estamos trabajando. Sobre todo, en la pentltima linea.
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Y con esto casi hemos acabado.
Casil!l

Quizas recuerden que en su momento se comento que en una cuadricula no tenian que existir, forzosamente,
todos los ficheros. Hablamos de que en una zona remota de montaia probablemente no habra antenas de TV
y tampoco instalaciones industriales. Si en una cuadricula no se generaron unos ficheros y no hacemos nada al
respecto, ScenProc los buscara y al no encontrarlos, dard un error.

Efectivamente, antes de compilar una cuadricula (antes de ejecutar el cédigo con ScenProc), tenemos que
'comentar’ (anular), las lineas correspondientes a aquellos ficheros que no existen en esta cuadricula. ¢Cémo?

Podriamos directamente borrar las lineas, pero eso seria un problema porque luego, para la siguiente
cuadricula la tendriamos que volver a escribir. En vez de borrarla, simplemente se pone una almohadilla '#'
(también llamada signo de numero), al principio de la linea y a partir de ese momento esa linea esta
comentada / anulada / es como si no estuviera.

Antes de compilar una cuadricula, tendremos que comprobar los ficheros que NO hemos generado para esta
cuadricula y comentar las correspondientes lineas.

Asi, por ejemplo, si tenemos:
IMPORTOGR | LANDUSE.mid | * | *| NOREPROJ
IMPORTOGR | ROADWAYS.mid | *|*| NOREPROJ
#IMPORTOGR | VEGS.mid | * | * | NOREPRO)J
IMPORTOGR | ENT_POB.mid| *| *| NOREPRO)J
IMPORTOGR | EDIFIC.mid | *| *| NOREPROJ
IMPORTOGR | INS_IND.mid | *| * | NOREPROJ
#IMPORTOGR | EDI_REL.mid | * | *| NOREPRO)J
#IMPORTOGR | ZON_VER.mid | *|*| NOREPROJ
IMPORTOGR | ESTACIO.mid | *| * | NOREPROJ
IMPORTOGR | LIN_ELEC.mid | * | *| NOREPROJ
IMPORTOGR | ANTENA.mid | * | *| NOREPRO)J

le estariamos diciendo a ScenProc que en esta cuadricula no tenemos fichero 'VEGS', ni 'EDI_REL', ni
'ZON_VER'. De hecho cuando en ScenProc se pone una almohadilla al principio de una linea, el programa
automaticamente la muestra de color verde(igual que hemos hecho nosotros), para recordarnos que esa linea
es un comentario, es decir, que esa linea no sirve.

Para acabar, y esta vez no les engafio, tendremos que grabar dentro de la carpeta de cada cuadricula, un
fichero que se llame 'Codigo.spc' (mejor sin acento), en donde tendremos el programa de arriba con las
modificaciones necesarias segun las particularidades de esa cuadricula. Asi, cuando en el punto siguiente le
digamos a ScenProc que procese el fichero 'codigo.spc', sabra qué ficheros debe usar, donde van a estar los
ficheros que necesite, donde tiene que grabarlos que genere y cémo se tienen que llamar.

é¢Complicado? Sé que lo parece, pero después de hacerlo un par de veces, veran como no lo es.

5.3.2.- Compilando las cuadriculas
Este paso va a ser muy facil (siempre que todo lo hayamos hecho bien).

Abrimos el Scenproc, picamos en 'Open', nos vamos a la carpeta correspondiente a la cuadricula que vamos a
procesar y abrimos el fichero 'codigo.spc' con lo cual nos aparecera en pantalla.

Si no lo hemos hecho antes, modificaremos aquellas lineas que sean necesarias (segin lo que hemos hablado en
el punto anterior), grabamos el cédigo pulsando en 'Save'y le damos a 'Run’'.
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A partir de ese momento ScenProc, autdnomamente empieza a trabajar y genera el Autogen con las indicaciones
gue le hemos dado en el cédigo.

Si todo va bien, después de unos segundos (cuando se empieza con una provincia son muy pocos, pero cuando se
el nimero de cuadriculas va creciendo, el tiempo también lo hace), nos aparecera un mensaje diciendo el tiempo
empleado. Eso nos indica que la compilacidn ha terminado y que todo ha ido bien.

Si ve durante la compilacidon que aparece alguna linea en naranja, sera porque ha habido un error. Revise el error
y actue segln la informacion dada en el mismo (unas veces serd que no se encuentra uno de los ficheros, otras
gue no existe la carpeta en donde se va a descargar, en otros casos nos dira que el fichero esta vacio ...).

Aqui no podemos abordar todos los posibles errores (se alargaria demasiado). Si tiene algln problema, coméntelo
en el foro. Seguro que a algun compafiero le habrd pasado y sabra cémo arreglarlo.

Y con esto hemos acabado.

No obstante quiero comentar que cuando el nimero de ficheros generados empieza a crecer y alcanza los 3000 o
4000, no se sabe por qué, ScenProc da un error y se detiene (de hecho hasta se cierra el programa).

En este momento no se sabe la causa y menos la solucion.

Si le ocurre, abra de nuevo ScenProc y vuelva a intentarlo. En algunos casos se volvera a repetir. No desespere.
Reinicie y vuelva a intentarlo. A todos nos ha pasado y después de 2, 3 o 4 intentos, siempre ha acabado
funcionando.
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6.- Finalizacion e instalacion del Autogen en Addon scenery

Conforme vaya compilando cuadriculas, en las carpetas 'scenery' y 'texture' se irdn guardando los ficheros del
Autogen y en 'Procesadas' deberiamos tener una copia de seguridad (tanto de los ficheros, como de las carpetas
de las cuadriculas).

Cuando finalice con todas las cuadriculas de una provincia, genere un fichero comprimido con las carpetas
'scenery'y 'texture'y subalo al foro para que los comparieros lo comprueben antes de publicarlo oficialmente.

Es importante que aparezca en el nombre del fichero, ademdas del nombre de la provincia / comunidad (eso es
I6gico), la versidn del cddigo con el cual se ha generado.

Asi mismo, es muy importante que comprima la carpeta 'Procesadas' y la guarde. En primer lugar porque nos ha
pasado a varios que hemos hecho algo mal y hemos tenido que volver a compilar todas las cuadriculas. Si ya
tenemos las carpetas con los datos exportados y tenemos el fichero 'codigo.spc', esto se puede hacer
relativamente rapido. Pero como hayamos borrado las carpetas, tendremos que volver a hacer todo el trabajo
desde el principio. Si ademas se han borrado los ficheros de las cuadriculas descargados de IGN, tendremos,
ademas, que volverlas a descargar.

Ademds comprobard que las cuadriculas limitrofes entre provincias se repiten en las dos. Si ha guardado las
cuadriculas procesadas y hace una provincia / comunidad limitrofe, podra reutilizar las cuadriculas que estén en
ambas, ahorrandose un trabajo considerable.

Por ultimo, es probable que si en un futuro se saca una nueva version del cddigo que suponga mejoras
considerables en el Autogen, se vuelvan a recompilar todas las provincias / comunidades. Si las guardamos,
cuando llegue ese momento, nos ahorraremos un gran trabajo.

Por tanto, siga al menos este consejo (si es que no ha seguido también los otros que le hemos dado), y guarde con
mucho cuidado sus cuadriculas procesadas. Es muy probable que mas tarde o mas temprano, se alegre.

Y eso es todo.

Si ha llegado hasta aqui se acaba de demostrar a Vd. mismo y a nosotros, que esta realmente interesado en el
tema y que quiere echarnos un mano.

Enhorabuena y gracias!!!
_____ 0_____
Departamento de Escenarios

AirHispania V.A.
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