
Editar escenarios de eventos

fire o similar
• En este ejemplo los efectos (fuegos, humo), 

estan en el fichero “fire-

01_2017_Jun_27_0000-2400.bgl”. El set 

comleto del scenario del evento en Granada 

para 2017 esta en este enlace 

• El editor de ficheros BGL para escenarios es 

el programa “Whisplacer version 0.9” de 

distribucion gratuita de este sito web. 

Debemos poner java JRE 5.0 o superior de 

este sitio http://java.sun.com . El manual 

de puede ver de este sitio web manual 

whisplacer. Hay videos en youtibe de como 

usar esta herramienta. No vi en castellano 

pero  aqui hay uno en portugues 

• Hay que tener (creo) el SDK del simulador 

instalado. (ver lamina al respecto). La 

informcion de instalacion y especificacion 

de cual version aplica a cada version de 

FSX, FSX-SE se encuentra aqui.

• En este sitio hay material que explica el 

use del SDK para poner y ajustar 

caracteristicas de efectos en un scenario de 

FSX - material que explica como ajustar 

objetos y otras cosas en escenarios usando 

el SDK del simulador

https://www.dropbox.com/pri/get/Grupo Eventos 2015/2 EVENTOS 1S 2017/17-06-22 Evento Fire 2017/AHS_FIRE2017.zip?_subject_uid=363400012&w=AAANhPhWx5Ckjls0wLt7f4oHwvrFkULHHzt5vBoM8I0mog
http://lc0277.gratisim.fr/Whisplacer-0.9.zip
http://java.sun.com/
http://lc0277.gratisim.fr/whisplacer_user_manual.html
https://youtu.be/NRdRPuckBfA
https://www.fsdeveloper.com/wiki/index.php?title=FXEditor


FSX Software 
Development Kit (SDK) –
Este aplica para FSX-SE



Instancia especifica
del efecto
“cntrl_Smokeyfire2”

Parametros del 
comportamiento de 
esta instancia del 
efecto – el formato
es este

Coordenadas y altitud
AGL de ubicacion de 
esta instancia del efecto

YEAR=2017,2017;MOY=06,06;DOM=27,27;HOD=00,24

empieza el fuego (year) Termina el fuego (year)

Empieza
(mes)

Termina
(mes)

dia hora

Otras instancias del 
mismo efecto (todas
tienen que estar
editadas. Uno edita
una y la copia y pega
en otros puntos del 
ecsenario

Estas son instancias
De otro efecto: 
“fx_smoke.fx”


