L D

El’]gllSh Versions: by:Bob Keeshan

' (RRICAB] T1cili Haugk)




"Tabla de contenido”

"1.0 INEEOAUCTION. ...ttt ettt ettt e bttt et et e s bt e sbeebeenbesaeeeneas 11"
"1.1 ACKNOWIEAZEMENLS......ccviiiiiiiieiieieeieeie ettt ettt ettt et e eseesbeenaeseeens 11"
"1.2 Qué se puede hacer con ADEOX.......c.oovioiiiieieieeeeeeee e 12"
"1.3 COMPAUDILILY.....eeiieiieiecieeie ettt ettt et ettt e seennes 2"
"1.4 Apoyo € informacion de CONLACLO........cccueerurieiieeiiieeiieetee e e ae e 13"
"1.5 Legal DISCIAIMET .....ceevvieiieieiieiecieieeie ettt ettt b e e see e 13"
"1.6 KNOWn Problems........cc.ooiiiiiiiiiiiieeee e 14"

2.0 TNSTAIIALION. ...ttt sttt sttt nae e 15"
"2.1 REQUITEIMENLS. ....ccuviiiieciiieciee ettt ettt ettt et e et e et e e saeesaaeesseessaeenseessnaensaens s 15"
"2.2 NeW INStallation .......cccceciet ieierieienieseree e 15"

"2.2.1 DOWNIOAd. ......coiiiiiiiee e 15"
"2.2.2 COUNLTY SENES ..vovvierieiieiieieeiieie et etesteeteeseesteesaesseesaesseenseeneenseenses 15"
"2.3 Comprobador de entorno ADE..........c.ccooiiiiiieiicieeceeeee e 15"
124 UPAALES....eieniieiiieiieieeie ettt ettt ettt et e et e et e st e teenbeestenseenbeenbeesaebeenseeseenne 16"
"2.4.1 Manual Check........ccoiiiiiiii e 17"
"2.4.2 Getting UPAAteS.......eeveruieieriieiieierieeiesiteteete e eve e sseesee e essesaeeseennes 17"
"2.4.3 ADE9X Update Downloader............cccceevuiieniiieniieeee e 18"
"2.5 Desinstalacion de ADEOX. ......ccoiiiiiriiiinieiieeree ettt 18"
"3.0 CONTIGUIATION. ....ettieiieetiecieeeie et et et e et e e teeseeeteeebeesssaesseeeseessseessseesaeenseessseensseenseennns 19"
"3 1 NEW USETr WiZATA ...ttt s 19"
"3.1.1 WelCOmME SCTEEM ......eovuiiiieiieiieiieieee e 19"
"3.1.2 Opciones @enerales de. ........c.ceceveeueirieeirieieieieieieee ettt 20"
"3.1.3 TTAZAAOS. .eeuveeeieeieeieetee ettt ettt ettt een 20"
"3 1.4 UNIAAAES. .uvvieiieieiieieiee et et 23"
"L FINAL oo 24"
"3.2 Configuracion MENTL ..........ccceeerueieieiinieieeieieieeeeeteseeseetessessesaesessesseseesessessesassenseseesens 24"
"3.2.1 OPCIONES. .uvveeevieereeiiesiieeieesteeteesteeseessseesseessseesseessseesaessseesseessseesseesssens 24"
"3.2.1.1 GNEIAL .. 25"
"3.2.1.2 FOIARTS. ...t 26"
32013 UNIES. ittt s 27"
"3.2.1.4 ParKing ....ccooveeeeiiiieeeceeee s 28"
"3 2. 1.5 TMAEES...coueieiieiieiieeeetee ettt 28"

"2"


"# P�ginas [11]"
"# P�ginas [11]"
"# P�ginas [12]"
"# P�ginas [12]"
"# P�ginas [13]"
"# P�ginas [13]"
"# P�ginas [14]"
"# P�ginas [15]"
"# P�ginas [15]"
"# P�ginas [15]"
"# P�ginas [15]"
"# P�ginas [15]"
"# P�ginas [15]"
"# P�ginas [16]"
"# P�ginas [17]"
"# P�ginas [17]"
"# P�ginas [18]"
"# P�ginas [18]"
"# P�ginas [19]"
"# P�ginas [19]"
"# P�ginas [19]"
"# P�ginas [20]"
"# P�ginas [20]"
"# P�ginas [23]"
"# P�ginas [24]"
"# P�ginas [24]"
"# P�ginas [24]"
"# P�ginas [25]"
"# P�ginas [26]"
"# P�ginas [27]"
"# P�ginas [28]"
"# P�ginas [28]"

11322 COLOT PICKET oo e et e e e e ree e s eeeeeas 29"

"3.2.3 Establecer aviones envergadura............cccoceeeeuerueueeereieeeeieieieieieeeeeeeeeeeeeeeeeees 30"
"3.3 Start Of ADEOX .. .o e 30"
"4.0 ADEOX @t @ GIANCE.......eeiiieieiieieeieei ettt ettt et sttt et aeeneen 31"
"4.1 ADE9YX Main DiSPLay .....c.cccivieriiiiiniieiiiiesie ettt saeesne s eseennens 31"
"4.2 Main Menu Bar .........oocooiiiiiieee e 32"
4.3 TOOIDAL ...ttt ettt et ettt et 32"
"4.4 SEATUS BT .. .iiiiiiiiiee et 33"
"5.0 ADEOX DiSplay CONIOLS ....ccuieiiiiieiieiieeiieiieiesieeie et eie e seeereeseesseeseesesseeseessesseennes 34"
"5 SCALNG .t 34"
"5.2 PANNING ...oooniiiiiieiieieeieeie ettt ettt ettt ettt et s e e te e b e esaesseesbeesaeesaebeenseesee e 34"
"5.3 ROLACION dE. ...ttt 34"
"5.4 WINAOWS TOZEIC......cuiiiiiiiiiieieeteeee ettt ae b e e nsa e 35"
"5.5 Centering DISPIAY ..c..oeviiiiiiieie et 36"
"5.5.1 Center on BOOKMATK .........ccoviriririninirineeeseseseseeeee e 36"
"5.5.2 Center on ARP .....ooiiiiiii e 36"
"5.5.3 CONIIO...ccuvieiiieeiieiieeiie ettt objeto seleccionado.36"
"5.5.4 Centro sobre la ubicacion del TatOn.............c.euveueurecerinienirisinieese e 36"
"Comandos de teclado ¥ 1atdn 6.0..........cc.eeveriieiiiieiieiecieeie et 37"
"6.1 TOOL TIPS wrreeereetieeiieeiee et e et eetteete e st e et e e e e staeeteeebeesseeebeesaseesaessseessseenseesssaesnas 37"
"6.2 Left MoUuSE BULLON ...c..coouiiiiiiieiieeeeee e 38"
"6.3 Right MOUSE BUTON ....c.eiiiiiiiiiieieeee e 38"
"6.4 MOUSE WREEI ..o 38"
"6.5 KEYDOATA ...ttt st 39"
"7.0 ADEOX MENUS ....cvieuienieietiiteeteeitete ettt sttt ettt ettt sae et ese et ententessesaesbeeneententensenees 40"
"T.1 FILE MIBINUL ettt ettt ettt et ae b en 40"
"7 LT NEW ATIPOTL ettt ettt se et 40"
"7.1.2 Open StOCK ATTPOTL ...ocueeiieiieiieieieeteeee ettt 42"
"7.1.3 OPCN ATIPOTTL c.vvieereiieeiieiieieetteeteeteeetesteeseesseeseeseesseessesseessessseseessanseessens 44"
"7.1.4 Abierto Aeropuerto Bgl..........coooiiiiiiiii 44"
"7.1.5 Aeropuerto open Xml........cccevvieiriiieniiieeniie e e 44"
HRAGHASHAAIBEL ..o 44"
"T.1.7 IMPOTt XML et s 44"

"3"


"# P�ginas [29]"
"# P�ginas [30]"
"# P�ginas [30]"
"# P�ginas [31]"
"# P�ginas [31]"
"# P�ginas [32]"
"# P�ginas [32]"
"# P�ginas [33]"
"# P�ginas [34]"
"# P�ginas [34]"
"# P�ginas [34]"
"# P�ginas [34]"
"# P�ginas [35]"
"# P�ginas [36]"
"# P�ginas [36]"
"# P�ginas [36]"
"# P�ginas [36]"
"# P�ginas [36]"
"# P�ginas [37]"
"# P�ginas [37]"
"# P�ginas [38]"
"# P�ginas [38]"
"# P�ginas [38]"
"# P�ginas [39]"
"# P�ginas [40]"
"# P�ginas [40]"
"# P�ginas [40]"
"# P�ginas [42]"
"# P�ginas [44]"
"# P�ginas [44]"
"# P�ginas [44]"
"# P�ginas [44]"
"# P�ginas [44]"
"# P�ginas [44]"

"7.1.8 AIrpOrt PTOPEITIES .....ccvveeiieiieeiieeieeeiieete ettt sve e ns 45"

"7.1.8.1 AIrport Tab....cc.ooeeveiiiiriirieeeeeeeeeee e 45"
"7.1.8.2 Services Tab ...c.coooviiiiiiieieeeee e 46"
"7.1.8.3 Delete Tab ....ocevveveiiiiieririerieeeeseee e 46"
"7.1.9 SAVE ATIPOTL ..ottt 47"
"7.1.10 SAVE ATIPOTT AS c.evieieniieiieeieeieeeteieeeesteeteeeesseeseesseesaesseensesssensesssenseenns 49"
"7.1.11 Compile ATIPOTL ..c.eieiiiiiieieeiee et 49"
"7.1.11.1 Split COMPILE ..o 49"
"7.1.11.2 Compiled Files .......cccoeoeiiriiiniiieieeeeeeeeeeeee e 50"
"7 L2 PIANE coeiiiieeee ettt 50"
"7.1.13 SaVE IMAZE......ioiiiiiiiiieeceeee e 50"
"7.1.14 Recent FIles......ooeiiiiiiiiiiiiicictcceeeceeeeee e 50"
"7.1.15 Clear Recent Files........cccoouiiiiiieieniieiicieeeeeeee e 50"
B B 30 25 < | OO OSSOSO PRTRO 50"
"7.2 BEAItar MENTL ..cveiiiiiieiieiieieie ettt sttt sb et se et e st esbeeneenne 51"
"7.3 VIEW MEMU ...ttt sttt sttt st ebeene e 51"
"7 4 LOCK METIU ...ttt ettt et seeens 52"
7.5 LASES MBI .ttt sttt ettt sttt ne e 52"
"7.6 TOOIS MBI ...ttt et sttt e 54"
"7.6.1 Aeropuerto de cambio altitud..........c.ceeeeieirierinierinieiieeeeeee e 55"
"7.6.2 Fault FINACT ....coviiiiiiiiieieeee e 55"
"7.6.2.1 FAUIE TYPES .veovvevieiieiieieeiecreeeeteeitete ettt nas 56"
"7.6.2.2 Opciones de Finder culpa..........ccoeeeeniiinieineineececeeeen 58"
"7.6.2.3 Buscador Auto reparacion de fallas.............ooeeveerneerenrenneeinecineeenn. 58"
"7.6.3 Administrador de edificio GENEriCO.........ccerureiueurerinieirireeeer e 59"
"7.6.4 Administrador de objetos de DIDHOECA..........ccevuererrerreriririeieieis e sees 59"
"7.6.5 Load Stock Data .......cccueeuiiiiiiieiiieeeeeee e 62"
"7.6.6 New USer WizZard .........coccoeiiieiiieieieieeeee e 63"
"T7.7 SENES MEIU ...ttt 63"
"7.8 Scenery COMPIEXILY ....occvirieriieieeiierieeie ettt ete et et eee e eaeeetesteesbeesaessaesseessensaennas 63"
"T.9 HEIP MENU......viiiiiiiiieieeee ettt ettt e st e et e et eesae e e saesseessaeenseeesseenseeens 64"
"7.10 CONEXE MEIU ...ttt sttt 64"
"7 10,1 COPY weerveieieeieeeeeieeteet et ste et ste ettt ese e e e e s e sessessessesseeneeseeneeneennensens 64"
"7.10.2 PASTE..c.ineeeieeieeee e et 65"
"7.10.3 Guardar genérico difiCiO.......c.oeueririeuiririiniricinierie e 65"

"4"


"# P�ginas [45]"
"# P�ginas [45]"
"# P�ginas [46]"
"# P�ginas [47]"
"# P�ginas [47]"
"# P�ginas [49]"
"# P�ginas [49]"
"# P�ginas [49]"
"# P�ginas [50]"
"# P�ginas [50]"
"# P�ginas [50]"
"# P�ginas [50]"
"# P�ginas [50]"
"# P�ginas [50]"
"# P�ginas [51]"
"# P�ginas [51]"
"# P�ginas [52]"
"# P�ginas [52]"
"# P�ginas [54]"
"# P�ginas [55]"
"# P�ginas [55]"
"# P�ginas [56]"
"# P�ginas [57]"
"# P�ginas [58]"
"# P�ginas [59]"
"# P�ginas [59]"
"# P�ginas [62]"
"# P�ginas [63]"
"# P�ginas [63]"
"# P�ginas [63]"
"# P�ginas [64]"
"# P�ginas [64]"
"# P�ginas [64]"
"# P�ginas [65]"
"# P�ginas [65]"

"7.10.4 Add Helper Shape........cc.oocueriieieiieieeieeeee et 66"

"7.10.5 AGLEAT. ..eovviiieiieieeeieteete ettt ettt esae et beese et e s ne s nas 66"
"7.10.6 Delete OBJECL .....cc.evuiriiririiiieieiieiieteteteteeeteee et 67"
"7.10.7 DiSPlay OPHONS .....ccveriieeieiieieniieieerieieeeeeteeeesseeresseessessaesesseensessnens 67"
"7.10.8 EdIt ODJECL ...vveuieeieiieieieiesiesteeie ettt ettt enas 67"
"7.10.9 LOCK ODBJECE ..vvieieiieiieeiieieeteie ettt ettt enae e 67"
"7.10.10 SHOW XML ..ottt 67"
"7.10.11 POSItION IMAGE ....veevviiieniieiieiicieeece ettt 68"
"7.10.12 Center on ARP ..o 68"
"7.10.13 Straighten Links.........ccoocveviiiieiiinieiieieeeieie et 68"
"7.10.14 Centrar el objeto seleccionado...........c.cceeveririerccrinininieiccrennieecceneenee 69"
"7.10.15 Center on AIrCIaft........cccoveveririrenereeeeeeeee e 69"
"7.10.16 MOVETr aQVIONES AQUI....cccvierreerreenieerieerieesreeseeeesseeesreeesseeeseeeseeennens 69"
"7.10.17 MOVE t0 AITCIALt ....oviiiiiieieiieieeeee s 70"
"7.10.18 ReVErse DIr€CtiON. ......cc.eeruirieiieieeiieieeieeeete et 70"
"7.10.19 Revertir 1a valla. ........ccooeiririiinineireeeee e 70"
"7.10.20 Mover al frente y hacia atras..........coceeeeveeiienieniesienereeeeee 70"
"7 1021 ZOOML ittt ettt et nae 70"
"8.0 Herramientas de ADEOX dE. ......c.couruririiieieieieri ettt ettt ettt 71"
"8.1 POINLET MOME. .....eeieiieiieiieieieietee ettt 71"
"8.2 DeShacer ¥ TEMACET. ........covueuirieiiieieieee et 71"
"8.3 Background IMages...........ceocueiiriiriieiecieieeieie ettt sttt ssa e 71"
"8.3.1 Afiadir imagenes de fondo..........ceceviriieniiiiinii 71"
"8.3.2 Utilizando esquina CoOrdina. ...........ccecurveeieririeinienieinieeeeseeeeeseeneseeenens 72"
"8.3.3 Posicionamiento imagenes de fondo. ...........coceoeereirreinneineeee 72"
"8.3.4 Trabajar con multiples imagenes de fondo...........cccceeveirininieniennnee. 73"
"8,4 Directrices de y marcadores de POSICION.........c.cucueueueueueueueueieieieieieieieieieieee e enene 74"
"84T GUIACIINES. ...ttt 74"
"8.4.1.1 Crear dir€CtriCeS. . ..ccuieuieriieiieeeeeiie ettt 75"
"8.4.1.2 MOVET dIr€CtIICES. ....veeviverirreieieieieieeeee e 76"
"8.4.1.3 Eliminar dir€CtriCes. .......ccueveierierienienienieniesiesieeeeeeeeeeeeeeenees 76"
"8.4.2 POSTHION MATKETS......ccverieieiiierienieeieeieeeeieeteeee et 76"
"8.5 HelPer SRAPES ......coeueeiieiieieeee e 76"
"8,6 Miniaturas de y capturas de pantalla. .............ccceeeiririreeininineeieieceeeeeeeeses e 78"
"8.7 AIIPOTt IMAZE. ..ottt ettt et ene 80"

"5"


"# P�ginas [66]"
"# P�ginas [66]"
"# P�ginas [67]"
"# P�ginas [67]"
"# P�ginas [67]"
"# P�ginas [67]"
"# P�ginas [67]"
"# P�ginas [68]"
"# P�ginas [68]"
"# P�ginas [68]"
"# P�ginas [69]"
"# P�ginas [69]"
"# P�ginas [69]"
"# P�ginas [70]"
"# P�ginas [70]"
"# P�ginas [70]"
"# P�ginas [70]"
"# P�ginas [70]"
"# P�ginas [71]"
"# P�ginas [71]"
"# P�ginas [71]"
"# P�ginas [71]"
"# P�ginas [71]"
"# P�ginas [72]"
"# P�ginas [72]"
"# P�ginas [73]"
"# P�ginas [74]"
"# P�ginas [74]"
"# P�ginas [75]"
"# P�ginas [76]"
"# P�ginas [76]"
"# P�ginas [76]"
"# P�ginas [76]"
"# P�ginas [78]"
"# P�ginas [80]"

8.8 EXCIUSIONS. ...ttt ettt et ettt ettt e bt et e it e sbeenaeeanens 80"
"8.9 BOOKIMATKS .....ouvieiiiiieiieeee et 80"
"9.0 Con ADEIX FS9 0 FSX oottt 82"
MO T LNK ettt tee ettt ettt ettt sttt ettt ettt saeeneas 82"
"9.2 WOrKING TOGELNET.......cceiiiiiiieiiiiee ettt s 82"
"9.2.1 Conectando para FSO Y FSX ... oot 82"
"0.2.2 LOCKING. ...ttt ettt eaeas 83"
"9.2.3 Desconectarse de FSO y FSX....oooiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 84"
"9.2.4 Moviéndose entre ADE9OX y FSO y FSX....coviiiiiniiccneccene 84"
"9.2.5 EliMinating PaAUSES ........c.ccevieriieieiieieniieieieeeee et 84"
"9.3 Compilar e instalar un aeropuerto ADEIX.........ccccooviiiiiiiiiiiiecee e 84"
"9.3.1 SPlit COMPILL......eorvieiiiiieiieiieieeieete ettt 85"
"9.3.2 Compiled Files.......coouiiiiiiiiieieieeeeee e 86"
"9.3.3 Instalar un aeropuerto ADEOX........cccovoiiriiiieieeeseeeeeee e 86"
"T0.0 GENETAL ...ttt ettt et st e bttt et eeat e s st e bt e beeneeeneenaeen 87"
"10.1 ANatomy Of an AIIPOIL ......ccuieiiriieiiieieieeiere ettt ete e b eeae e sesseenseennenne 87"
"10.2 ADE9X visualizacion de ObJELOS. .......ceeerirurueueiririeieeirieieieeeeeie et 87"
"TO.2.1 LAYCTING .eovveniieiieeiieieeieeieeie ettt eee et steetesaaebeesaessaesseessassaessessnessaessens 88"
"10.2.2 Junction tipo SUPETTICIC. ....ccuecviererreeeieeieiieieiesteste et 88"
"10.3 Selection Of ODJECES........ccvieieriieiieierieeieeeee et sre e ene 88"
"10.4 MOVINE ODBJECES. ...cuvivirtieiieiiriieiietetententeeteete ettt ettt ettt e aes 89"
"10.5 DeEleting ODJECLS....ccuveruieiieieriieiieiesteete ettt eteete st eteestesreebesssesseenseessesseenseesees 90"
"10.6 Propiedades del ObJeto de. ........ceuiiriririeiiiiieieiece e 90"
"10.7 GIOUP PrOPerties.....ccuveiieieiiieiieieitieieeiesieete et esteetessaesseeaesseesseesaesssesseessesssenses 91"
"T0.8 LOCK OBJECLS....cuveiiiiiieiiiiieiieietetesteste ettt ettt ettt 92"
"11.0 AIrPOIt EISMENLS. ....c.viieiiiieiieieciieciieieeie ettt sae et et et esseesseesaesseesseenseene 32"
"11.1 Punto de referencia aropuECTtO............ccvrveeererieerrereeeeeteeeesseeeesaesesseseesessesessessesesseneess 93"
"11.2 AGrport ATEEUAE. .....eoeeieieieeeeee et 93"
"11.3 TaxXiway NEtWOTK......cciiiiiiiiiieie ettt e 94"
MT1.30T NOAES. ettt ettt 94"
"11.3.1.1 Crear puntos de TaXi.......ccceeruererrienieeieienieieseeee e 95"
"11.3.1.2 Hold-corto nodo Hmites...........ccceeueererirerenineneineeeeenenne 95"
"T1.3.2 LANKS.oioiieiieiieiieiee ettt ettt aene 96"
"11.3.2.1 Link SNapping......c.ccceeceervieeenreeienienienieeeenieeeeeeeeessesenenennes 97"
"11.3.2.2 Link JUNCLIONS. ......eeiiiiiiiiieieceeeeeeeee e 97"

"6"


"# P�ginas [80]"
"# P�ginas [80]"
"# P�ginas [82]"
"# P�ginas [82]"
"# P�ginas [82]"
"# P�ginas [82]"
"# P�ginas [83]"
"# P�ginas [84]"
"# P�ginas [84]"
"# P�ginas [84]"
"# P�ginas [84]"
"# P�ginas [85]"
"# P�ginas [86]"
"# P�ginas [86]"
"# P�ginas [87]"
"# P�ginas [87]"
"# P�ginas [87]"
"# P�ginas [88]"
"# P�ginas [88]"
"# P�ginas [88]"
"# P�ginas [89]"
"# P�ginas [90]"
"# P�ginas [90]"
"# P�ginas [91]"
"# P�ginas [92]"
"# P�ginas [93]"
"# P�ginas [93]"
"# P�ginas [93]"
"# P�ginas [94]"
"# P�ginas [94]"
"# P�ginas [95]"
"# P�ginas [95]"
"# P�ginas [95]"
"# P�ginas [97]"
"# P�ginas [97]"

"11.3.2.3 Enlace automatico de diVISION. ........eeeueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeereeens 97"

"11.3.2.4 Creating LinKS........c.cocoeieiiirienieeieieeeeieeeeie e 98"
"11.3.2.5 Changing Links.........cccvererenenineniicieeeeeeeeeeesieeeee 98"
"11.3.2.6 Deleting LinkKs........c.cccoeveriirienieeieiieieieeeeiesie e eveseeennens 99"
"11.3.2.7 MoVINg LINKS......ooiiiiiieiiiieieeeeeseee et 99"
"11.3.2.8 Enderezar enlaces..........ccoeeevenienierienieniieieeeeeeeesee e 99"
"11.3.3 DESIZNALOTS. ....eeueeeieneieiieteeieetee ettt ettt ee st e b et e bt entesseebeeaeenseenee e 99"
"11.3.3.1 Crear un nuevo designador...........cccoeveveviereeienieneeeeiennns 100"
"11.3.3.2 Destacando designadores............ccceeveeevieeienieseeneenieeeeenne. 100"
"11.3.3.3 Analisis designadores..........cocveveeeieieeeeeeeeeeeeereeeeeneens 30s"
"11.3.3.4 Cambiando designadores...........c.coeereeueeriereninveeniereneneeeneenenens 101"
"11.3.3.5 Eliminar designadores de.............eceeriereeriereeninieeiereenneseeenens 101"
"T1.4 TAXT SIZNOS. .veeueentirnieteetieteeteete it ettetesteeatesbeestebesaeetesseeneesbeeatenseeseensesseensesseenean 101"
MT1.5 PArKING....ccevieiieiieieeiececeee ettt ettt et ettt e b e essa e b enbeesbesreensaennens 104"
"11.5.1 Creacion de estacioNAMICNLO. ........c.eueueureemrurureueirerieieereeeeesesaesseeassseseaessessesennes 105"
"11.5.2 Rotar un lugar de eStacionamiento...............ccceuevrereererririeererenensesesessssesssesessnsens 105"
"11.5.3 Eliminar puntos de eStacionamieNto.............cccevuerereerererererssesessssssssssesssssessssssessnns 105"
"11.5.4 Estacionamiento propiedades............cceeerererererereiereeeieeesesesesesesesesesesesesesesenens 106"
"11.5.5 Parking List ...c..ooeeiiiiiiiieieeeeeee e 108"
"11.5.6 Randomize Parking............ccccevieiiinieieniieieieeieseceeie e 109"
"T1.6 JEEWAYS ..ottt ettt ettt et sttt 109"
P17 APTONS.cniiiiiiiiiieeieeee ettt ettt et e st et esate e st e e bee s st e eaeeenseenaeeenbeennneens "
"T1.7.1 Creating APIONS......c..coueuerierrerienienienienientententesteseestessesseseessessessessessenues "
"11.7.2 Utilizando formas de Helper............cccoeererereereeeiiieiecieeeeeeeveve e 112"
"11.7.3 Seleccion de delantales. ..........c.ceeererirereeieieeenireeiee e 112"
"11.7.4 INSETtING VEITICES. .. eeivieiirrieieeieniieieeeeeteeeesteeeesseesseereeseeseesseensesseenne 113"
"11.7.5 Deleting APIOnS......cccueeieruieieniieienieeie sttt ettt 113"
"11.7.6 MOVING APIONS...ccuiiiiiiiiirieieniieienieeteettesiesseesesseesesseesseessessesssessessens 113"
"11.7.7 APTON PrOPEItICS. .....cccveevieiieeiieieeeieeeie ettt e ee et seaeere e saneeaneas 113"
"11.8 Apron Edge Lights.........ccoovieiiiiiiiieiicieeeeceee et 114"
"T1.9 RUNWAYS. ...ttt ettt sttt ettt e e e eanees 116"
"11.9.1 RUNWAY LISt ..eeeiiiiiiieieiiiesee e e 116"
"11.9.2 Creating RUNWAYS. ...c..couiriiriiniiineieeeesereseeeseeseesee et 116"
"11.9.3 Propiedades de Pista. .........ccceeuerieieinierieinieieeeeee e 17"
"11.9.4 Delete A RUNWAY......ooiiiiiiiiiiiieieeeeee e 117"

"7"


"# P�ginas [97]"
"# P�ginas [97]"
"# P�ginas [98]"
"# P�ginas [99]"
"# P�ginas [99]"
"# P�ginas [99]"
"# P�ginas [99]"
"# P�ginas [100]"
"# P�ginas [100]"
"# P�ginas [101]"
"# P�ginas [101]"
"# P�ginas [101]"
"# P�ginas [101]"
"# P�ginas [104]"
"# P�ginas [105]"
"# P�ginas [105]"
"# P�ginas [105]"
"# P�ginas [106]"
"# P�ginas [108]"
"# P�ginas [109]"
"# P�ginas [109]"
"# P�ginas [111]"
"# P�ginas [111]"
"# P�ginas [112]"
"# P�ginas [112]"
"# P�ginas [113]"
"# P�ginas [113]"
"# P�ginas [113]"
"# P�ginas [113]"
"# P�ginas [114]"
"# P�ginas [116]"
"# P�ginas [116]"
"# P�ginas [116]"
"# P�ginas [117]"
"# P�ginas [117]"

"11.10 RUNWAY Patterns. .....cc.eeiviiiiiiiieieeieee ettt 118"

"T1.11 RUNWaY Markings........ccccoieeverieniieieniieieeeeie ettt se e sveesaessaennes 119"
"T1.12 LUCES A€ PISTA. .vveeeveeeieeiieeieeie e ete et ete et e aeete e v e et e reesaeebeeseeseenseenneens 122"
"11.13 Blast pastillas y compensar 1os umbrales V VASL.........ccccovoeririnrrineneneinesinssinsesssennns 125"
"11.14 Crosswind RUNWAYS .....c..ccueviiiiiiniiniiniienienenenesiesiceeee ettt 129"
"T1. 1S HElIPAAS...eiiiieiieiieeieeie ettt ettt st be e e e sneenbeennas 131"
"T1.16 Start LOCAtIONS. ....c.eeeeeiieiieieeiieie ettt ettt ettt b et sbe et e eeee e 132"
"T1.17 TOWET VIBW...euiiiiieiieieteteee sttt sttt ettt nae s 135"
"TT T8 FONCES ..ttt ettt ettt e st 136"
"11.18.1 Limite vallas. .....cccooeerierieriiiierieeeieeeeseee e 136"
"T1.18.2 Blast vallas. ....cc.coeeoiiiiiiieieieeeee e 137"
"11.19 Las frecuencias de comunicacion "
"11.19.1 ENabling ATC......ccoiiieieeieeeeeeeeeeteee et 137"
"11.19.2 Trabajando con aeropuerto COMIMS............cceveveverererrereerererereereressesesesennns 137"
"11.19.3 Agregar Una freCUCNCIA. .......eeruirieietiieieeerie ettt 138"
"11.19.4 Editar una freCUNCIA. .......c.evveuereeirieieieieicreeree e 138"
"11.19.5 Eliminar una freCUENCIA. .........ccevueuiriiieiieieeee e 138"
"12.0 Navigation EICMENLS.........ccoieiirieriieieiieie ettt ettt eeesee et esaessa b enaesseenns 139"
"T2.T NAVALA LAST. ettt ettt ettt besaeesaeens 139"
"12.2 Marker BEACONS. ......couviieieieieiesieetesee ettt 139"
"12.2.1 Bolsa de marcador Beacons...........cceevirueueinieieeninieeereieeceieeeseie e 139"
"12.2.2 Usuario creado balizas de marcador...........cocoeeeeeueerenneceeienenenceeeeeerenne 140"
"12.3 ILS (sistema de aterrizaje inStrumental)............coeeeeeueurerinieeininineeeeeeeeeiereeeeas 142"
"12.3.1 Visualizacion de elementos de ILS en ADEOX ..o 142"
"12.3.2 SOCK IS, 142"
"12.3.3 Eliminar (Orphaning) ILS..........ccccceviiririiinieieeeeeeeee e 143"
"12.3.4 Adicion de ILS. ......oovoeiieeeeeeee et s 144"
"12.3.5 MOVING LS. 145"
"12.3.6 EAIING ILS......oouioiieieieieeeee ettt 145"
"12.4 VOR V DME ..ottt et 147"
"12.4.1 Stock VORVDME ......ccooiiiiieieiieieieeeeeeee et 147"
"12.4.2 Generado por los usuarios VORVDME............ccccoomiieineinisissssnsssenssssessensenns 147"
"12.4.3 VORVDME propiedades...........ccceeererieieieienienieeieeieeeeeie e 147"
"12.5 INDB ettt n et et ntetens 149"
"12.5.1 NDB from StOCK.......ccccueiiririeieieieieieeeeeee e 149"

"8"


"# P�ginas [118]"
"# P�ginas [119]"
"# P�ginas [122]"
"# P�ginas [125]"
"# P�ginas [129]"
"# P�ginas [131]"
"# P�ginas [132]"
"# P�ginas [135]"
"# P�ginas [136]"
"# P�ginas [136]"
"# P�ginas [137]"
"# P�ginas [137]"
"# P�ginas [137]"
"# P�ginas [137]"
"# P�ginas [138]"
"# P�ginas [138]"
"# P�ginas [138]"
"# P�ginas [139]"
"# P�ginas [139]"
"# P�ginas [139]"
"# P�ginas [139]"
"# P�ginas [140]"
"# P�ginas [142]"
"# P�ginas [142]"
"# P�ginas [142]"
"# P�ginas [143]"
"# P�ginas [144]"
"# P�ginas [145]"
"# P�ginas [145]"
"# P�ginas [147]"
"# P�ginas [147]"
"# P�ginas [147]"
"# P�ginas [147]"
"# P�ginas [149]"
"# P�ginas [149]"

"12.5.2 User Generated NDB

........................................................................... 149"
"12.5.3 NDB PrOPeIti€s......ccueeieriieieiieiieniieienieeieeieenteeeesseeseesseeseesseesnessaennens 150"
"12.6 Puntos (s6lo en modo de enfoque)..........cccevvevreeieiieniieieieseceeee e 151"
"12.6.1 ROUte WaAYPOINLS.....ccvieriirieieeiieiieieieeiesre et sreeae e eseeseeseennesseessennes 151"
"12.6.2 Waypoints terminales............coeeeeerienienerininieieiesie e 152"
"13.0 APPIoach DESIZNET ......eeviieiieieiieieeieciieie ettt te e re e e s e sreessaessessaesseenseensasseenns 154"
"13.1 APProach MOdE........ccueieiiieiiieiiecieeeeeee ettt aaeeraessaeens 154"
"13.1.1 Barra de menti de modo de enfoque............ccveeueveirieeernesineeieneeeeeee e 154"
"13.1.2 Enfoque modo Toolbar...........ccceeeiieiiiieiiieiecee et 155"
"13.2 Approach Mode MENUS..........c.cceeieriirieniieieniieieeeeieeeeste e sre e sseessesaeenseesaenns 156"
"13.2.1 Approaches MENU..........ccceeeuieeuiieciieiieciecee ettt 156"
"13.2.1.1 Add ApProach.........c.cceeeeierieieniieieieeeeee e 156"
"13.2.1.2 Importar desde Bgl 0 XIML. ......ccooeiirinenniieeeeeeene 157"
"13.2.1.3 Mostrar propiedades opcionales de pierna.............c..eeererevrrerrernrneeneens 157"
"13.2.2 LiStS MBI ..utiuiiiieiieiieieee ettt ettt st 158"
"13.2.2.1 APPIOACRES ....eeenvieiieeiieeiieieete ettt 158"
"13.2.2.2 NAVALIAS .oovverieieieieierieesestee et eneas 158"
"13.2.2.3 WaYPOINLS.....eoriiriieeiieiieiieriee e et see e eeeeaeeseee e 159"
"13.3 Approaches in ADEOX........cccoooiiiiiiiiieeeeeee et 160"
"13.3.1 Enfoque elementos "
"13.3.2 Menu de contexto de enfoque..........cccueveeviereeriereenieieeieeeeee e 165"
"13.3.2.1 AGIEEAI PICINAS. ....eveverireriiereierenersereeereeesesessesesseseseesesessesennes 166"
"13.3.2.2 Cambiar el orden de pierna............ccceueeeueerereeueirereseeireneeieeseeenaes 166"
"13.3.2.3 Agregar tranSiCloNeS.........ccveververueeeeeresrerieeeesseseeesnesessensens 166"
"13.4 Creando un NUEVO €NfOQUE........cccueruieriirieiieieieeieit ettt 167"
"13,5 Enfoque automatico de de ILS..........c.oooeiiieiiiiieeeeeeeeeee e 167"
"14.0 SCENETY ODBJECLS .....eveiuiiniiiirieriieitetetestest ettt ettt sttt ettt st sttt ee e sbenaees 170"
"T4.1T BEACOMS. ...ttt ettt ettt ettt ettt b e eae 170"
"TA.2 BEECLOS. eneiiietieieete ettt ettt ettt et a ettt sttt et e nt e bt eneas 170"
"14.3 Exclusion ReCtangles..........cccuevvieieniieieniieiieieieeieseee ettt 170"
"14.3.1 Crear un rectdngulo de eXclusion..........ccoeceevieriieiieniinienienceieeeeee 171"
"14.3.2 Edicion un rectangulo de eXClUSION.........c.ccveveveerieriirieriinieeeiereeeereennes 172"
"14.3.3 Mover y cambiar el tamaiio de los rectingulos de exclusion. ............ccccecveereereennennee 172"
"14.3.4 Eliminando un rectangulo de eXcluSIiON. ...........cocovvieirieiviereieinierererereneneeenenns 172"
"14.3.5 Ver rectangulos de eXClusion..........ccceceeevererencncncnicnicnieicieeeen 172"

"9"


"# P�ginas [149]"
"# P�ginas [150]"
"# P�ginas [151]"
"# P�ginas [151]"
"# P�ginas [152]"
"# P�ginas [154]"
"# P�ginas [154]"
"# P�ginas [154]"
"# P�ginas [155]"
"# P�ginas [156]"
"# P�ginas [156]"
"# P�ginas [156]"
"# P�ginas [157]"
"# P�ginas [157]"
"# P�ginas [158]"
"# P�ginas [158]"
"# P�ginas [158]"
"# P�ginas [159]"
"# P�ginas [160]"
"# P�ginas [162]"
"# P�ginas [165]"
"# P�ginas [166]"
"# P�ginas [166]"
"# P�ginas [166]"
"# P�ginas [167]"
"# P�ginas [167]"
"# P�ginas [170]"
"# P�ginas [170]"
"# P�ginas [170]"
"# P�ginas [170]"
"# P�ginas [171]"
"# P�ginas [172]"
"# P�ginas [172]"
"# P�ginas [172]"
"# P�ginas [172]"

"14.4 EXtrusion Brid@es.......cceouiiiiiieiiieieiieieee e 173"

"T14.5 FUCK TIIZEETS ..vevveniieiieeiieieete ettt ettt ettt steeae e e steenseesaesseessesssesseessesseensanssens 173"
"14.6 Generic Bulldings .........coeeeeiriiieiiiiienienenereeeteeeeese e 174"
"14.6.1 Crear edificios ZENEIICO......cccveruieriieiieeieeiee e eiee et eeae e 175"
"14.6.2 Mover edifiCios ENEIICO. .....ccerierieriieieieeieieeeee et 175"
"14.6.3 Genérico edificio propiedades.........ccoceeereriecieieininieieieeee e 175"
"14.6.4 Guardar V importar genéricos edifiCios..........ccevererruereerinnerccreninuenes 176"
"14.6.5 Administrador de edifiCio ZENEIICO.........ccewrveuererieeireeeirieireeeeieeesseesenessenens 177"
"14.7 LIDIary ODBJECTS. ..ccueeueruieuiiiiiienienieniestenieeteeiteit ettt sttt 177"
"14.7.1 Agregar objetos de BIDLIOtECa..........cceueurriiiiiiieeee e 178"
"14.7.2 Mover objetos de biblioteca..........cccouvueueeririeeniririeeeeeeeee e 179"
"14.7.3 Propiedades de objetos de biblioteca. ..........cccewruerrrerrreireeiiieieeieeisseiseeesnens 180"
"14.7.4 Administrador de objetos de bIDIOtECa...........cvvurerieremrieieieireireireseseieereeeeee e 181"
"T4.8 IMOAERIS. ...ttt ettt sttt 182"
"14.8.1 Administrar modelos de USUALIO............cceureeeriiuririeirieeireeeeeeee e 182"
"14.8.2 Colocar modelos de USUATIO..........c.eeueueueueueueurieieieieieieeeeresesesee e 183"
"14.9 WEAther TTIZEET .....eevuieiieieeiieieete ettt ettt sttt e be et s esbeenne s 184"
"14.10 WINASOCKS ..ottt ettt et 184"
"14.10.1 Adding @ WindSOCK ........ccoccueiriiiiininiiirineeccerese e 184"
"14.10.2 Propiedades WindSOCK...........ceciririeierienieniiniieeeeeiesie e 184"
"15,0 Terreno de Elements(FSX 0nly)......ccooiviririiieieiiieeee e 186"
"15.1 Los tipos de terreno en FSX .. ...cooiiviiiriiiieieiieeeeeeeeeeee et 186"
"15.2 Terrain Polygon TOOL.........cooiiiiiiiiieee e 186"
"15.2.1 Poligono propiedades..........c.ccerverieienieniieieieieieeie et 187"
"15.2.2 Aeropuerto fONdOS........eeevuiieeeiiieeie et 187"
"15.2.3 SI1oping POLYZONS......cccviiuiiiiriieiieiieieciee et 188"
"15.2.4 EXClusion pOlIZONOS. ........cceriiriirieieieieniesieetetete et 189"
"15.2.5 Latierra y el agua Clase.........ccoeeerreiinieieinieeeieeeeeeeeee e 190"
"15.3 Terrain Vector TOOL......c.ooiiiiiiiieeeeeeee e 191"
"15.3.1 Tipos de VECLOIES de. ......cveveveueereeiiiriniiiiieieieeeieiereteseessssee s sesesesesenes 191"

"10"


"# P�ginas [173]"
"# P�ginas [173]"
"# P�ginas [174]"
"# P�ginas [175]"
"# P�ginas [175]"
"# P�ginas [175]"
"# P�ginas [176]"
"# P�ginas [177]"
"# P�ginas [177]"
"# P�ginas [178]"
"# P�ginas [179]"
"# P�ginas [180]"
"# P�ginas [181]"
"# P�ginas [182]"
"# P�ginas [182]"
"# P�ginas [183]"
"# P�ginas [184]"
"# P�ginas [184]"
"# P�ginas [184]"
"# P�ginas [184]"
"# P�ginas [186]"
"# P�ginas [186]"
"# P�ginas [187]"
"# P�ginas [187]"
"# P�ginas [188]"
"# P�ginas [189]"
"# P�ginas [190]"
"# P�ginas [191]"
"# P�ginas [191]"

"1.0 Introduccion"

"Este Manual es valido para la version de ADE9X 1,45"

"La abreviatura \"ADE9X\" indica, que esta version permite la edicion de aeropuertos para ambos"
"FS9 y FSX."

"Desde FS9 y FSX difieren en varios aspectos, este manual trata esto utilizando el color"
""azul con todas las cuestiones relacionadas exclusivamente a FSX y rojo con todas las cuestiones relacionadas e»
"FS9."

"1.1 Reconocimientos”

"Es dificil saber por donde empezar. Muchas personas me han ayudado a ambos con la experiencia necesaria para"
"crear trabajo aeropuertos y con amplio programa de pruebas."

"En primer lugar debo reconocer Lee Swordy para la inspiracion de AFCAD. AFCAD siempre ha"
"sido el punto de referencia contra la cual he medido a ADE. Ademas del programa en si, me"
"han escuchado muchas cosas buenas sobre la calidad de la documentacion de AFCAD. Si ves un"
"similitud entre la documentacion de ADE9X y de AFCAD, es deliberado."”

"Agradecimientos también a Jim vil, quien ha sido paciente indefectiblemente como he aprendido de mi manera"
"a través de las complejidades del disefio del acropuerto, y que siempre ha apoyado y alentado este"
"desarrollo."

"Gracias también a Graham Jackson por su trabajo sobre especificaciones de estacionamiento. ADE9X utiliza su informr
"mostrar los codigos de la aerolinea y lugares de estacionamiento basados en aerolinea de color."

"Hauck Helmuth (Helli) que ha trabajaron duro y parejo para producir un excelente Manual de ADE"

"en aleméan y que ha mantenido nosotros mucho en nuestros dedos. Helli ha asumido ahora incluso mas"
"ardua tarea de autoria del inglés y el aleman manuales."

"Bob Keeshan ADE inglés Manual y los tutoriales opcionales. Bob ha logrado extraer"

"juntos la amplia gama de manuales y notas que acompaiio a las versiones anteriores y"

"realizados en un documento coherente"

"También muchas gracias a Martin Gossman, quien, ademas de ser parte del equipo, creé la"
"instalador que se utiliza comenzando con la version 1.20." "Martin también es responsable de la ADE"

"Al aviones Editor y corrector de entorno que se suministran con ADE9X"

"Tom Gibson ha revisar minuciosamente el manual y ha dado muchas sugerencias valiosas"

"para mejor comprension del texto."

"Las siguientes personas han dado mucho de su tiempo y experiencia para ayudar con la"
"desarrollo de lo que nunca serd un programa completo. Cuanto mas aprendo, mas me doy cuenta"
"hay que aprender."

"Kambiz Agazi" "Reggie Fields" "Peter Poulson"
"Tim Amot" "Don Grovestine" "Graham S."
"Martin Couture" "Dan Hansen" "Ray Smith"
"Mike Cronin" "James Heany" "David Strate"
"George Davison" "Al Jordan" "Lance Tucker"
"Norman Dean" "Carlos Maida" "Scott Smart"
"Colin Dietrich" "Derrick Miller"
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"Les agradezco todo su inestimable ayuda, paciencia y buen humor durante el desarrollo."

"Mi agradecimiento también a Winfried Orthmann, permiso distribuir su programa de XmI2Shp"
"con ADE9X. Gracias al laboratorio de interaccion hombre-maquina en la Universidad de"
"Maryland, de la biblioteca de gréficos de Piccolo. Por tltimo, gracias a los desarrolladores y"
"colaboradores en el proyecto de codigo. Este lugar es una fuente constante de ideas, codigo, y"
"inspiracion para los programadores aficionados, como yo."

"Jon Masterson"

"1.2 Qué se puede hacer con ADE9X"

"Editor de disefio del aeropuerto (ADE9X) es un programa de CAD-estilo de freeware potente, que le permite"

"crear y modificar datos de escenografia y el disefio del aeropuerto de Microsoft Flight Simulator (FS9 y FSX)."

"Con ADE9X, tiene un control total sobre toda la informacion de instalacion; es decir, puede cambiar"

"delantales, frecuencias de comunicacion, parkings, pistas, iniciar ubicaciones, calles de rodaje, vistas de la torre,"

"y todos los marcadores y luces en los aeropuertos. FS9 y FSX utiliza esta informacién para"

"control de usuario y Al aviones en los aeropuertos y a proporcionar detalles de acropuerto en la \"vista del mapa,\" GPS
"pantalla, planificador de vuelo y ventana de configuracion de posicion de inicio en FS9 y FSX."

"Ademas de informacion de instalacion, ADE9X también le proporciona la capacidad para crear y"

"modificar la mayoria de los objetos de escenografia y elementos del terreno que se encuentra en o alrededor del aeropu
"pasado, un desarrollador tuvo que utilizar multiples utilidades para agregar o modificar objetos de biblioteca genéricos
"edificios, clase de tierra, Alisa, exclusiones y vectores de terreno en sus proyectos de aeropuerto. Mayoria de"

"Este trabajo puede ser completado en ADE9X."

"Finalmente, ADE9X permite a los desarrolladores experimentados Aeropuerto agregar y modificar codigo de enfoque"
"sus proyectos de aeropuerto con nuevo enfoque disefiador del ADE9X. Esta combinacion de”

"funcionalidad sin precedentes junto con interfaz facil de usar de ADE9X hace ADE9X un"

"herramienta de desarrollo eficaz."

"Editor de disefio del aeropuerto lleva desarrollo aeroportuario a un nuevo nivel de capacidad y"
"sofisticacion. Esto es posible solamente porque ADE9X es el producto de un dedicado y"
"experimentado equipo de desarrollo. Algunos de la comunidad MSFS del més experimentado”

"los desarrolladores han contribuido al desarrollo del programa. En consecuencia, se ha fijado ADE9X"
"la mayoria de los problemas conocidos e idiosincracia con AFCAD y oftrece sin precedentes"
"funcionalidad y soporte."

"1.3 Compatibilidad”

"Hay una serie de utilidades de disefio del aeropuerto para FS9 y FSX. ADE9X debe ser capaz de leer"
".BGL archivos desde archivos XML, FS9 y FSX desde estas utilidades siempre cumplen con la"
"requisitos de la BglComp. Sin embargo, algunas utilidades de utilizan partes del archivo .bgl para almacenar"
"informacion que no tiene nada directamente a hacer con el aeropuerto. Si bien no hay nada de malo"
"con este enfoque, puede causar problemas si se cargan en otra utilidad."

"Generalmente, si abre un archivo .bgl generado por otra utilidad, debe asegurarse de"

"que cualquier informacion especial esta desactivado antes de compilar una copia para utilizar con ADE9X."
"ADE9X carga XML por compilar primero con BglComp. Si tiene éxito esta compilacion, es probable que"
"que el aeropuerto funcionara bien en ADE9X. Sino lo hace, tendra que resolver los problemas"
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"ya sea en la utilidad original o modificando el archivo XML usted mismo. Si un archivo no se carga y se"

"que nos informe, asegurese de incluir detalles de como se cred el archivo."

"Si va a abrir un aeropuerto creado en una version anterior de ADE, necesita cargar manualmente"

"la nueva informacion bursatil (objetos de biblioteca y edificios genéricos). Para cargar manualmente material”

"datos, seleccionar datos de balance de carga en el ment Herramientas. Archivos de proyecto ADE no son hacia atras"
"compatible con versiones anteriores de ADE."

1.4 Apoyo e informacién de contacto”

"ADE tiene su propio sitio web en"

"http:\\Vwww.airportdesigneditor.co.uk."

"Este es el lugar donde puede encontrar las tltimas noticias sobre el Editor de disefio de aeropuerto y"

"puede descargar no solo el programa en si sino también adiciones y tutoriales. Con el tiempo serd"

"También se convierten en el hogar de articulos, tutoriales y otros temas relacionados con el disefio del aeropuerto para'
"Microsoft Flight Simulator."

"Ademas de la Web ADE9X, ADE9X también tiene su propio foro de soporte ubicado en"
"Algunos de los mejores disefiadores de aeropuerto en la comunidad MSFS han sido fsdeveloper.com."
"involucrado en el desarrollo de este programa. Pasan mucho tiempo en este foro y"

"le ayudaran cuando puede."

"La direccion web en el Foro de Editor de disefio del aeropuerto es:"
"http:V\V'www.fsdeveloper.comVForum\/forumdisplay.php?£=95"

"Ha pasado mucho tiempo y esfuerzo en el desarrollo de este programa. Sabemos que no es"

"perfecto y casi seguramente tiene algunos errores aqui y alla. Si encuentras algo que"

"no funciona o si recibe un mensaje sobre un problema irrecuperable, por favor, intenta"

"replicarlo y tome nota de los pasos que llevaron al problema. Si hay un mensaje de error,"

"tomar una captura de pantalla legible del mismo. Informe del problema en el Foro explicando cuéles fueron los pasos"
"tomado y lo que sucedi6."

"ADE9X genera un archivo de registro de ejecucion de lo que esté sucediendo y hara un registro de méas"

"errores que se producen. Es mucho mas facil para nosotros para ayudarle cuando tenemos una copia del archivo de reg
"de las cosas mas dificiles para nosotros es cuando tenemos un problema \"No ha funcionado\", o uno que no pueden ser
"replica. Si uno o mas del equipo pueden replicar su problema, tenemos una mucho mejor"

"posibilidad de arreglarlo."

"También puede enviar correo electronico los desarrolladores directamente en jon@scruffyduck.co.uk."

"1.5 Aviso legal de"

"Este software es lanzado como freeware y no puede utilizarse en su totalidad o en parte en cualquier otro"
"software sin el permiso escrito del desarrollador. No se puede cambiar la instalacion”
"paquete o su contenido en cualquier forma. No puede cargar o distribuir este software o cualquier"
"otra parte del paquete sin el permiso escrito del autor. No podemos celebramos"
"responsable de los efectos que puede tener este software, equipo o su vuelo"

"instalacion del simulador. En otras palabras, hacen uso de ADE9X bajo su propio riesgo."

"Necesita recibir permiso de los titulares del copyright, o poseer los derechos de autor, de"
"cualquier archivo de paisajes que se modifica con este programa. Nosotros no podemos se hace responsables de cualqu
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"acciones legales tomadas contra usted por cualquier violacion de derechos de autor o propiedad que puede resultar"
"el uso de este software."

"El desarrollador respeta los derechos de autor de todas las bibliotecas de terceros y codigo utilizado con esto”
"software. Esta aplicacion de software, sus bibliotecas y la documentacion son copyright"

"ScruffyDuck Software o los desarrolladores y autores de los materiales de terceros."

"Cualquier fotografias, imagenes o texto en este documento que no es generado por el ScruffyDuck Software"
"son copyright del autor que se respeta y se usan con permiso."

"1.6 Problemas conocidos de"

"A continuacion hay una lista de problemas conocidos y errores que puedan surgir con ADE9X:"

"1.6.1 Separador decimal”

"El separador decimal y algunas opciones de configuracion de pais causan la pantalla de bienvenida de ADE9X congelar
"ADE9X accidente. El trabajo es cambiar temporalmente la configuracién de pais a uno que"

"utiliza un separador punto (por ejemplo, Estados Unidos o UK) antes de la instalacion de ADE9X vy instalarlo."

"Una vez ADE9X se inicia normalmente, cambiar su pais establecer atras."

"1.6.2 Configuracion de PPP"

"Cuando se utiliza una configuracion de tamafio Normal (96 DPI) con ADE9X superior de PPP, los ments no sera"
"aparecen correctamente. En este momento la tinica solucion es usar 96 DPI cuando se trabaja con ADE9X."

"1.6.3 Freeway trafico"

"ADE9X actualmente no puede generar trafico de la autopista cuando se agrega un vector de terreno de carretera."
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2.0 Instalacion de"

"2.1 Requisitos”

"Las siguientes aplicaciones y archivos son necesarios para ADE9X se ejecute correctamente:"

"o Flight Simulator X Deluxe Edition o FS9.1."

"o Version libre de FSUIPC4 para FS9."
"Descargar en:" "http:VVwww.schiratti.comVDOWSON.htm]"
"o La version gratuita de FSUIPC3 para FSX"'

"o el FSX Software Development Kit (SDK), que viene sélo con el Deluxe"
"Edicion, junto con las tltimas actualizaciones Service Pack (SP1A, SP2 o aceleracion”
"DVD). el SDK no se instala automaticamente al instalar FSX. Si la"
"Comprobador de medio ambiente (véase infra) no puede encontrar BglComp, tendrd que encuentra la"
"SDK en el DVD e instalarlo. Tenga en cuenta que la version del SDK en el Deluxe"
"DVD tiene un fallo que hace que el compilador fallar sobre vallas de limite. Después de la instalacion"
"del original SDK, visite FSInsider para obtener la actualizacion del Service Pack."

"o MSXML 4 como minimo. Requerido por BgiComp"

"o Microsoft dotNET Framework version 3.5"

"2.2 Nueva instalacion”

"2.2.1 Descargar”

"El paquete de descarga de la version 1.45.0 de la ADE9X viene con un \"Readme\"-archivo de texto."
"Es muy recomendable leer ese archivo, ya que contiene algunas instrucciones sobre la"
"proceso de instalacion..."

"Para instalar ADE9X en el equipo, ejecute el instalador y siga la pantalla las instrucciones."

""2.2.2 Configuracion de pais"

"Seguimos obtener informes que ADE9X no funcionara correctamente en los equipos, donde el pais"
"configuracion utiliza una \"coma\" como separador decimal en lugar de un \"decimal\". Esto ocurre sélo"
"durante la instalacion inicial y no en todos los casos. Si asi, usted debe:"

"o eliminar completamente la carpeta ADE9X."

"o cambiar la configuracion de pais a la UK o Estados Unidos"

"o vuelva a copiar la carpeta ADE9X"

"o Ejecute ADE9X para cada version de FS que tienes"

"o Cuando haya terminado, cierre ADE9X y volver a la configuracion del pais a su propio."

"2.3 Comprobador de entorno ADE"

"El Comprobador de entorno permite ver si su sistema cumple los requisitos para ejecutar”
"ADE9X. El Comprobador de medio ambiente se encuentra en el grupo del programa Editor de disefio de aeropuerto"
"Iniciar > todos los programas."
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"Si tienes todo lo que se necesita a continuacion, el resultado debe tener este aspecto:'

wesr  ADE Environment Checker V.1.3.4 - @ Martin Gossmann f The Owl's Nest 2009
File Tools About

ADE Information

Install Path IG:\FSX Design’ADE Sairport Design E ditor

Yersion Info |Airport Design Editor Version 1.40.7.0

Yersion |1.4D.DS |1.4D.?.D RegKeyfound [ Filefound

~F59

Werzion |9,D1,E|4090‘|,D1 Regfeyfound [ Filefound [

Install Path [FREED

SetF5g Path |

~F5%

Wersion [10.0.61472.0 (Few-5p2. 2007121 0-2023) Regfeyfound v Filefound ¥
i sl Path  [GaFsa
Node [TONI
05 [Microsoft Windows P Home Edition sarespah |
SF |Service Pack 2(2.0] _FSX SDK
Vi [51.2600 (32 B BGLComp Version [10.0.61472.0 (fs+-p2.20071210-2023) Regsty ¢ > RATM [7 Shp2ec [
Lang  [Devtsch Devtschland] =» separator. ! Iristall Path [G:\Flight Simulator % SDKASDEY
— MET Set SDE Path |
VIT T V2R YR VISR | o
~M5XML FS3 Module 175 Status In;a ‘W Stat St oy ‘kf‘.

- - F59 Fos MM

ML W RMLARE  RMLE[T HMLERF FS¥ Module 470 T T
D Longiude [etzemao Latiude  [Nagsn1d Altinde  |1509.33 Clock |13 26:57
RIM [ SPl |7 SP2/hcceleration [ Status ISuccessfuII_l,lconnected

"Figura 1 - Comprobador de entorno ADE"

"Si encuentra que faltan algunos requisitos, necesita corregir estos antes de utilizar"
"Editor de disefio del aeropuerto."
"El Comprobador de medio ambiente tiene su propio pequeiio manual disponible cuando descarga ADE9X."

"Tenga en cuenta que esto no garantiza que el programa se ejecutara correctamente en el equipo.”

"En algunos casos hemos encontrado fallas debidas a las interacciones con otras aplicaciones, como"
"detectores de virus y cortafuegos. Si tienes un problema de instalacion, pongase en contacto con nosotros y"
"incluir el informe de carga desde el verificador de medio ambiente."

"Por supuesto, puede utilizar el Comprobador de medio ambiente cualquier momento posterior, por ejemplo después dc
"actualizacion de la instalacion, cuando se sospecha, que algo podria estar mal con la configuracion de”
"ADE9X."

"2.4 Actualizaciones de"”

"ADE9X tiene un actualizador automatico en linea. Cada vez que se inicia ADE9X, verificara la aplicacion"

"Si esta utilizando la version mas reciente o tener el parche mas reciente. Si no tienes"

"conexion a Internet permanente (es decir, si estan usando dial-up), recibira un mensaje en"

"iniciar afirmando que ade9x no se puede acceder al sitio de actualizacion. En este caso, desea desactivar la"
"comprobacion de actualizacion automatica. En el ment principal, seleccione Configuracién > opciones > Opciones ge
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t® Program Options

Eeneral T Folders I@ LlnitsT Farking T Images ]

Filename Components

| ritialz Comment |
Digplay Meszages for geconds

Auto zave every R0

: rirtes

Locking Dizables Editing Auto Set Link Surfaces
Save XML after Compile [

@Eheck Idpdates Separate Airport and Object Bgl Files [

Loogaging Level
&pplication Logging [] Mormal = Cretail Full

9

Save Canicel

"Figura 2 - Opciones de programa de ADE9X"

"Desactive \" Actualizacion de comprobacion automatica\" y guardar. Esto dejard de ADE9X de realizar 1a"
"verificacion automatica de puesta en marcha. Para aquellos que tienen una conexion permanente a Internet"
"Sin embargo, recomendamos que mantenga la actualizacion en linea automatica habilitada."

"2.4.1 Cheque manual”

"Para comprobar manualmente las actualizaciones, seleccione Ayuda > Buscar actualizacion desde el menu principal.”

""2.4.2 Obtener actualizaciones™
"Si hay una actualizacion disponible, ADE9X le presentara con una pantalla pequefia de informacion:"

5]
-

There is an Update Available

Development Beta update 1.20.0 to 1.30.0

|pdate Mow?

[ Yes l [ Mo ]

"Para aplicar la actualizacion, haga clic en si. Para omitir la actualizacion, haga clic en no. Hasta que realice la actualiz
"ADE9X se le pedira que hay una actualizacion disponible en cada puesta en marcha."
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"2.4.3 ADE9X Update Downloader"

"Si decide aplicar la actualizacion, aparecera el Descargador de actualizacion de ADE9X. ADE9X propio"
"no se abrira si se trata de una comprobacion automatica. Si ha realizado una verificacion manual, a continuacion, podra
"debe cerrar ADE9X usted mismo."

ADE U_pdal:e Downloader

Download iz an Executahble
After download iz complete thiz program will close and
the executable will be run

C:ADocuments and Settings'J on JOMDELLYMy Documents D

Download Mo

Apaaiting Download

|

"Figura 3 - ADE9X Update Downloader"

"Para utilizar a la ADE9X Update Downloader, siga los siguientes pasos:"

"boton

"o Elija la carpeta que desea la descarga de archivos se guarden en haciendo clic en el pequefio’
1 "
"o Haga clic en Descargar ahora para comenzar la descarga."

"o Vaya a la ubicacion donde guard¢ el archivo ADE9X y ejecttelo para actualizar ADE9X."
"o Reiniciar ADE9X"

"2.5 Desinstalar ADE9X"

"El instalador de ADE9X también proporciona un desinstalador que puede ejecutar para eliminar ADE9X y todos"
"de sus componentes. Cualquier archivo que se hayan creado (ADE, .bgl, etc.), la instalacion de ADE9X"

"carpeta, todos los archivos no puesto alli por el instalador (para cualquier proyecto de archivos y datos financieros si us
"Elija almacenar en la carpeta ADE9X) y ademas se mantendran algunos archivos de configuracion de usuario”

"intacto. Sin embargo, puede que desee copiar o mover antes de desinstalar el programa como una"
"copia de seguridad."
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3.0 Configuracion de™

"3.1 Nuevo Asistente de usuario”

"Aparecera el Asistente de usuario nuevo, cuando se instala por primera vez ADE9 o ADEX."
"Va a configurar Editor de disefio de aeropuerto funcione correctamente en el equipo. Se inicia"
"automaticamente al ejecutar por primera vez ADE9 o ADEX."

"Recomendamos que ejecute mediante el Asistente para nuevo usuario al final. Puedes"

"Cancelar en cualquier momento, pero ADE9X no tendra toda la informacion que necesita para funcionar correctamente
"decide cancelar el asistente antes de terminar, se puede acceder al Asistente para cualquier momento"

"después seleccionando Herramientas => Asistente para nuevo usuario."

"3.1.1 La pantalla de bienvenida"

"El Asistente para nuevo usuario comienza con la pantalla de bienvenida."

New User Wizard

Welcome

Thiz wizard will quide vau thraugh zetting up Airport Design
Editor.

IF thiz iz the first ime youw have used this \Wizard it is
STROMGLY recommended that pou complete all the steps in
thiz wizard. You may cancel at any time but ADE will anly
ghore the choices made ta that time

You can change any settings later uzing the Settings »
Optians Menu.

You can wn thiz "Wizard again using the ToolsrMew Uzer
Wizard Menu.

ack | News> | | Cancel

"Figura 4 - ADE9X nuevo usuario asistente pantalla de bienvenida"
"Esta pantalla le recuerda que es importante configurar completamente ADE9X. Mover a 1a"

"Pantalla de opciones de General haciendo clic en siguiente. Puede volver en cualquier momento y cambio o verificacio
"configuracion haciendo clic en atras."
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"3.1.2 Opciones generales de"

"La siguiente pantalla es la pantalla de opciones generales."

MNew User Wizard

General Options

Basic options ko get started.

ADE will uze vour initialz as part of the file name [ hh
when zaving filez zo pleaze enter them here;

Some meszages are just dizplaved for a limited T

a |
time. “ou can zet the value in seconds here: L. v | seconds

ADE will autornatically 2ave pou work on a R

reqular baziz. Y'ou can zet the time between 5.0 ¢. miktes
zaves here: i -
Parking and Apron [Path] tasisan linkz do not for ADEX/ESX O-I‘Ii'f

dizplay surfaces but take the surface of the

underlying Apron [if there iz one]. Due to a bug

in FS# it iz poszible for these link ypes to show

a zurface. ADE can automatically handle the
zetting of surfaces for these types of tasiway. [t

iz recommended that you leave thiz checked

unlezs you want to handle all surfaces pourzelf.

[ < Back ][ Mest » l[ Cancel

"Figura 5 - ADE9X nuevas opciones generales del Asistente de usuario"

"Existen cuatro opciones para configurar en esta pantalla (solo tres en ADE9):"

'"1. Escriba sus iniciales: ADE9X utiliza sus iniciales al construir los nombres de archivo para su"
"proyectos aeroportuarios."
'"2. Sincronizacion de mensajes, seleccione un tiempo en segundos para mostrar mensajes temporales. El estandan
"es uno o dos segundos. Mensajes como archivo guardado etc. mostrara durante este tiempo y cerrar”
"sin que tener que hacer nada. Se puede establecer en cualquier momento entre uno y cinco segundos”
"en los intervalos de segundo mitad."
"'3. Auto guardar: seleccione un tiempo en minutos en el intervalo entre auto-guarda. Cinco minutos es''
"un buen punto de partida, pero se puede establecer en cualquier momento entre uno y 30 minutos en 30"
"intervalos de segunda. Cuando ADE9X auto-guarda, creara un archivo de copia de seguridad con un bak"
"extension.”

"4. Estacionamiento "
"hay un error en FSX que permitird que esto ocurra. Al seleccionar esta opcion, podra ADE9K"
"gestionar superficies de estacionamiento y delantal enlace para asegurarse de que el tipo de superficig para estos vi
"coincide con los delantales subyacentes. Si no desea manejar estas asignaciones de superficies"
"Usted debe dejar esta marcada."

""en ADEX FSX solo"

"3.1.3 Trazados"

"La pantalla de configuracion de rutas es a continuacion es la seccidn més importante en el asistente, asi que por favor"
"Tomese tiempo para introducir la informacion correcta."
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"La configuracion de la ruta es diferente para ADE9 y ADEX."

i'para ADE9"

FPaths

ADE needs: pathz zet to work, properly.  Click. the Auto Find Button and ADE waill by ko
find them automatically. If it cannot find them pour will need to zearch yourself,

Click find and ADE will ty to find the paths from vour Beagistiy

Flight Sirn
Uze the gmall button to nawigate to pou MAIM FS Folder e.g. c:%Program
FilesikMicrozoft GameszhMicrozoft Flight Simulator =4

[ < Back ][ Mext > ] [ Cancel ]

"Figura 6.1 - ADEO pantalla de configuracion de ruta de usuario asistente nuevo"

"La forma mas sencilla de configurar la estructura de la ruta de ADE es que ADE9 hacer por usted. B
"tienen ADE9 configurar sus trazados, haga clic en el boton Buscar. ADE9 buscara su registro a"
"Rellene los detalles. Si ADE9 no puede encontrar la ruta de instalacion de FS9, puede ser un”
"problema con la entrada de registro FS9. Si prefiere seleccionar las rutas usted mismo, utilice el"
"\".. \" botones pequefios a la derecha de la ruta de acceso"

ara

"para ADEX:"

Mew User Wizard

Paths

ADE needs pathz set to work properly.  Click the Suta Find Button and ADE will try to
find them automatically. |f it cannaot find them pour will need to zearch pourself.

Click find and ADE will try to find the pathz from your Beagistiy

Flight Sirm

Uze the small button to navigate to you kAIM FS Folder e.qg. c:A\FProgram
FilezhMicrozaft Games\Microzaft Flight Simulator #%

[GAFS, |

FS5& Shp&ec
ADE Uzez Shp2Wec from the FS= SDEK. ou must tell the program where it iz

othenmize it will not wark, properly. Uze the zmall button and navigate to the folder
hadkAEnvironment Kith T errain SDE,

| G:\Flight Simulator 4 5DKASDESE nviranment KitTerrain SOKY Ml

F5& BglComp

ADE Uzez BalComp from the FS: SDE. ou must tell the progranm where it iz
othemwize it will not work, properly. Use the gmall button and navigate to the folder
hadkAEnvironment KitsBGL Compiler SO

EG:'\FIight Simulatar ¥ SDEASDEAE nvironment KithBal Compiler SOES |

[ < Back ][ M et > ][ Cancel ]

"Figura 6.2 - ADEX nueva pantalla de configuracion de ruta de asistente de usuario”
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"La forma mas sencilla de configurar la estructura de la ruta de ADE es tener ADE hacerlo por ustefl.

"tienen ADE configurar sus trazados, haga clic en el boton Buscar. ADE buscara su registro y"
"Utilice las claves de registro SDK y FSX rellene los detalles. Si ADE no puede encontrar las en
"BglComp o Shp2Vec, esto puede significar que no tienes correctamente el SDK"
"instalado. Si ADE no puede encontrar la ruta de instalacion de FSX, puede haber un problema con'
"la entrada de registro FSX."

"Si prefiere seleccionar las rutas usted mismo, utilice los botones pequenios \"...\" a la derecha de la'
"cuadros de nombre de la ruta."
"BglComp estara en la carpeta SDK de compilador BGL bajo el entorno Kit sub-"

Hcal.pe .H

Browse For Folder

[+ See FSZ004 (extern) (Fi)
=l Se* FSX {exterm) {G@:)
=l IC=3 Flight Simulator % S0
.ﬂ Docs
# () Meuer Ordrer
= ) 50K _
# |7 Core Utilities ki
= |2) Environment Kik
# [T Autogen SDK
S Y EcL Compiler SOE
& [ Modeling SOK k
® [T} Special EFfecks SDK P

[

|
|

[Neuen Crdner erstellen] [ (a4 ] [ Abbrechen ]

"Siga el mismo proceso para buscar la ruta de FSX Shp2Vec."

Browse For Folder

=] S FSE (exktern) (G0 hl
= 5 Flight Sirmulaker ¥ SDK
II‘__"I Docs
& [0 Meuer Ordrer
= ) SDE
3 Core Utilities Kit
=I5 Environment Kit
# () Autogen SDE
(L) BEL Compiler 5D
# [ Modeling SDK
[# |3} Special Effects SDK
| E3M Y T ain SOK
|2 Traffic TDD":ID*DK
H IC5) Mission Creation Kit

-

[Neuen Crdner erstellen] l Ok ] [ Abbrechen ]

"Shp2Vec se encuentra en la carpeta SDK de terreno situada debajo del SDK de compilador Bgl."
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"Ademas de BglComp y Shp2Vec, Editor de disefio de aeropuerto necesita saber la"
"ubicacion de la instalacion principal de FSX. ADE utiliza para reunir y compilar"
"informacidn sobre aeropuertos, ayudas a la navegacion y otros objetos cerca de su acropuerto."”

Browse For Folder

=] e FS¥ {extern) (G:)
[# ) Flight Simulator X SDE
I Flugplane
= 0 &3

= 3 .ﬂ\.*n Scenery
[ Aautugen

L) Categories
#F I3 charts
I3 Config “

|2

[Neuen Crdner erstellen] [ (w4 ] [ abbrechen ]

"Utilice el boton pequetio \"...\" a la derecha del campo FSX para obtener esta ubicacion. Es"
"la carpeta principal de FSX: no seleccione cualquier carpeta sub."

"Cuando haya configurado correctamente las ubicaciones para BglComp, Shp2Vec, y"
"FSX, haga clic en el boton siguiente."”

"3.1.4 Unidades™
"La pantalla de configuracion final es para unidades de medicion."

MNew User Wizard

Units _’.'f oty
“'ou can zelect what units the program should uze for different thingz like co-ordinates L
and altitude. 1

Diztanices things like Mavaid Fanges. You would |mm 2|

rnarmally uze Mautical Miles For theze |

Dimenszions are uzed for thingz like length, and s 1

width. Parking Fadius units can be set separately | Meters 25

below

Farking R adiuz iz uzually meazured in Meters but |Meters i

wou can change it to Feet if you wish

Altitude ﬂ'ﬁéters e '

ADE can handle coordinates in bwo formats,

Decimal and Degreez. Decimal Minutes [DDM].

Decimal is 30,7654 or -123.7676. DDM is N30 Decimal it

25,888 or'w23 17.6567

[ < Back ]L [ et = J [ Cancel ]

"Figura 8 - pantalla de configuracion de la unidades ADE nuevo usuario Asistente”
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"Hay cinco diferentes unidades de medida que necesitara para establecer basado en sus preferencias:"

""1. Distancia: se refiere a objetos que puedan ser de algiin modo desactivado o grande. Navaid rangos son un"
"buen ejemplo. Las opciones de distancia son millas nduticas (NM), pies o metros."
'"2. Dimension: se refiere a las mediciones mas pequeiias como longitudes de pista y anchos, directriz"
"longitudes, etc.. Puede elegir unidades métricas (metros) o unidades habituales de U.S. (pies)."
""3. Radio de estacionamiento — unidades de radio de estacionamiento se establecen por separado. Aeropuerto n
"disefiadores usan valores de radio métricas estacionamiento incluso si otras dimensiones se establecen en los pies.'
"4, Altitud: altitud puede establecerse en pies 0 metros y es independiente de las unidades de dimension."
"En consecuencia, puede tener altitud en pies, mientras que la longitud de la pista esta en metros."
""S. Coordenadas: hay varias formas para describir las coordenadas geograficas de hoy. Mientras"
"ANUNCIOS pueden aceptar varios formatos de coordenadas, en la actualidad s6lo muestra dos: Decimal
"(por ejemplo, 23.4567,-125.789) y grados minutos decimales (28.556 N23, W125 47.223)."

"3.1.5 Final"
"La pantalla final confirma que ha completado al Asistente para nuevo usuario."

MNew User Wizard EJ
|

The Wwizard has now collected the basic data
needed za that vou can get started with ADE .

Y'ou can change these optionz at any time by
going to Help: Ophons.

Other options that you may want to et are
available there.

"Figura 9 - ADE9X nuevo usuario Final pantalla del Asistente"

"3.2 Configuracién menu”

"Mas alla de la configuracion bésica en el Asistente para nuevo usuario, hay otras opciones de configuracion”
"se encuentra en el menu de configuracion de ADE9X."

"3.2.1 Opciones"

"La seleccion de opciones del programa en el ment de configuracion contiene varios ADE9X avanzada"
"Configuracion."
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"3.2.1.1 General”

"La primera ficha de opciones es similar al asistente. Sin embargo, hay varias otras opciones que"
"puede seleccionar basado en sus conocimientos de disefio del acropuerto."

General T Folders TE UnitsT Farking T Images ]
Filename Components

Iitials Caomment |

Dizplay Meszages for 20 % zeconds
At zave every 50 (& minutes in ADEX/FSX only
Locking Dizablez Editing Auto Set Link Surfaces
Save <ML after Compile [
Auto Check Updates Separate Airport and Object Bgl Files [

Logging Lewvel
Application Logging [] MHarmal = [ etail Full

Save Cancel

"Figura 10 - opciones de programa General de ADE9X"

"o Iniciales: establecer o cambiar sus iniciales aqui. Estos son utilizados para formar parte de la"
"nombres de archivo para un proyecto de aeropuerto"

"o Visualizacion de mensaje: establece el tiempo en segundos que mensajes temporal como guardado o'
"Compilado se mostrara"

"0 Auto guardar intervalo: definir el tiempo entre guarda automaticamente."

"o Bloqueo desactiva edicion — si el bloqueo desactiva edicion de casilla de verificacion,"

"no podra modificar los elementos de aeropuerto que usted haya bloqueado."

"o Auto comprobar actualizaciones: Editor de disefio del aeropuerto tiene un corrector de actualizacion en li
"llama cada vez que se inicia el programa. Funciona mejor si tienes una conexion permanente"

"a la internet. Si no entonces usted debe desactivar esto para evitar el error"
"mensajes que se generaran cuando ADE9X no puede encontrar el sitio de actualizacion. Si eres"
"mediante la comprobacion de actualizacion automatica y recuerde que ADE9X a través de su"
"cortafuegos!"

"o registro de aplicacion - cuando ADE9X activados registrara como ahora. Cuando inicia"
"solo la apertura y cierre de la aplicacion ademas de los errores. ADE9X recuerda esto"
"configuracion."

"o Nivel de registro: Editor de disefio de aeropuerto registra lo que sucede en un archivo denominado"'
"ade yyyymm.log donde 'aaaa' es el afio en curso y 'mm’' es el mes actual."

"Se trata de una herramienta de diagnostico muy util en el caso de que el programa no funciona como"

"espera y se le pedird proporcionar este archivo al informar sobre un error o otra"

"problema. Existen tres niveles de registro que puede utilizar ADE9X para generar logs de programa"

"para ayudar a diagnosticar los problemas del programa. El valor predeterminado es Normal y debe utilizarse a n
"se encontr6 el problema. Pueden establecer niveles de detalle y completa si es necesario. Sera completa"

"generar una gran cantidad de informacion y sélo debe utilizarse cuando se solicita por ADE9X"

"desarrolladores. ADE9X recordara el nivel de registro que se han establecido para la sesion."
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"o Comentario — nada entré aqui se agregara al nombre del archivo. Esto no es"
"generalmente se usa ahora"

"o Auto enlace definir superficies: pista de aterrizaje, estacionamiento "
"tipo, pero hay un error en FSX que permitira que esto ocurra. Seleccionando esta opcion,’
"ADE9X gestionara las superficies de pista, estacionamiento y delantal enlace para asegurarse de quejel”
"tipo de superficie para estos vinculos coincide con la subyacente delantales o pistas. Desactivar esta"
"le da mas control sobre las superficies a veces inesperados que pueden aparecer en determinados"
"intersecciones. Si no desea manejar estas asignaciones superficies usted mismo, debe"
"deje marcada." "ADEX FSX solo"

"o Guardar XML después de la compilacion: .bgl paisajes estan compilados de origen XML. En"
"mayoria de los casos no es necesario este codigo fuente. Por defecto el Editor de disefio de acropuerto"
"con no guardar el archivo XML. Sin embargo, si usted es un usuario avanzado que les gustaria”

"tener acceso a los datos XML a continuacion, seleccione esta opcion. La fuente se guardaran en la misma"
"carpeta que el archivo .bgl."

"0 Separar aeropuerto y objeto Bgl archivo: de forma predeterminada, Editor de disefio de aeropuerto genera'
"un archivo de .bgl tnico que contiene elementos de aeropuerto y elementos de escenografia (exclusiones,”
"objetos paisajes y modelos). Sin embargo, si desea que se compila en separar”

"archivos de .bgl, a continuacion, seleccione esta opcion."

"o Guardar: guardar sus selecciones de opcion"

"o Cancelar: cancela todos los cambios realizados"

"3.2.1.2 Carpetas”

"La visualizacion de esta \"opcion carpetas\" es diferente para FS9 y FSX, ya que para FSX hay"
"dos lineas de entrada adicional para las carpetas de SDK."

"o sélo para FSX"

E® Program Options

FS Main Folder | G:AFSXA |
5DK

BglComp Folder | G:4Flight Simulator % SDKASDKAE nviranment Kit | [ . |

Shp2vec Folder | G:\Flight Simulator % SDKASDKAEnviranment Kit | [ . |

Sawe Cancel

"Figura 11.1 - Opciones de carpeta de programa ADEX"
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"o solo para FS9"

(% Program Options

. General | Folders ]@ [tz | Parking | |mages i

FS Main Folder  |F:4F59 1. ]

Save | Carcel

"Figura 11.2 - ADE9 opciones de carpeta del programa”

"Las opciones de carpetas son aquellas que se establecen en el Asistente para nuevo usuario. Si desea cambiar”
"Estos por cualquier motivo puede hacerlo asi que aqui o mediante el Asistente para nuevo usuario nuevo. Utilice la bus
"botdn para que ADEIX su registro para las rutas de busqueda.”

"3.2.1.3 Unidades™
"Las opciones de unidades son la misma configuracion que especificod en el Asistente para nuevo usuario."
Program Options

Distance | NM v|
Dimensions  [Meters v|
Parking Radius | Meters |
Alitude | Msters v|

Coord | Decimal v |

| Save Cancel

"Figura 12 - opciones de unidad del programa de ADE9X"
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"3.2.1.4 Estacionamiento”

"La ficha de opciones de estacionamiento permite cambiar los valores que ADE9X va a utilizar para el valor predetermis
"Radio de lugares de estacionamiento."

&% Program Options

W) Gereral | B2 Folders | jisf Units ] Parking [ Images |
! | |

HOTE: These are all zet in METERS

MOME 1500 RAMP. G 2000 %
DOCE_GA 2000 3 FakP_Ga, LARGE 18.00 %
GATE_HE&WY 3600 & FéstdP_Gé_ME DILIM 1400 2
GATE_MEDLIM 2300 i RAMP_Ga_SMALL 000§

GATE_SMALL 1800 2 RaMP_MIL_CARGD 4.0 3

RarMP_CARGO s0.00 3 RamMP_MIL_COMBAT 2600 13

FLEL 1600 % WEHICLE 003

not in ADEQ display

"Figura 13 - programa de ADE9X opciones de Parking"

"Nota:"
"Ya en el FS9 no existen lugares de estacionamiento con desencadenadores de combustible y estacionamiento para vel
"la visualizacion de ADE9 no contiene estas entradas."

"Los valores utilizados por ADE9X se basan en los valores predeterminados de FS9 o FSX. No se debe cambiar”
"Estos valores de radio a menos que entienda como FS9 y FSX utiliza junto con un avién"
"Radio (FS9) o envergadura (FSX) para asignar el estacionamiento de aviones."

"3.2.1.5 Imagenes”

"ADEO9X puede generar su propia pantalla seleccionando \"Guardar imagen\" en el ment archivo."

"Las opciones de imagen ficha le permite establecer la captura de pantalla de formato de imagen y definir como"
"nombre del archivo debe ser construida (véase figura 14 en la pagina siguiente).”

"Puede utilizar el codigo ICAO del aeropuerto con o sin el nombre del aeropuerto o puede elegir"

"su propio nombre. En ambos casos, puede establecer si ADE9X agregara un indice al final de 1a"
"nombre de archivo y lo que a partir de indice a utilizar."

"Una vez que haya completado sus cambios, recuerde hacer clic en Guardar."
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Program Options E]
B Gereral | Foders | g Unis | Paking | Images
Format

(*) Bmp ) Gif ) Jpg 3 Png ) wfmf

Fised Maming
lze Ajrport |CA0 [] Add aiport Mame

s this: |

Add Index [ridex Starts At | 0 ¥

Save Cancel

"Figura 14 - opciones de imagen del programa de ADE9X"

"3.2.2 Selector de color de"

"Opciones de color también estan disponibles en el menti de configuracion. Utilizando el selector de Color de ADE9X,"
"puede personalizar como ADE9X muestra cada elemento de acropuerto.”

ColorPicker

|40E DISPLAY B GROUMND
| ADE_LOCKED_IT
|ADE_SELECTED_ITEM

|AIRPORT_REF_POINT

| Bad Data

| EXCLUSION
| GEMERIC_BUILDING

| LIBRARY_DBJECT_KMOWMN

| LIBR&RY_OBJECT_STOCK

| LINK_CLOSED

| LINK_PARKING

| LINK_P&TH

| LINK_RUMwiaY Tranzparency

| LINE_Tael

| LIMKE_WEHICLE

| MaWalD_GLIDESLOPE

| MAVAID_ILS 3 o o ' '
| M&WalD_NDB Red - J =
| PARKING_DEFALLT
| PA&RKIMG_FUEL

| PAREIMG_JETwiay
| PARKING WEHICLE Green I J
| SURFACE_ASPHALT

| SURFACE_BITUMINDOUS
| SURFACE_BRICK

| SURFACE_CEMEMNT

| SURFACE_CLaY

| SURFACE_COMCRETE

| SURFACE_CORAL

| SURFACE_DIRT v
"Figura 15 - selector de Color de ADE9X"

Elue . J
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"Ajustando los controles deslizantes Rojo, verde o azul se puede personalizar el color de cada elemento como"

"asi como controlar su transparencia. Cambiar la transparencia de un elemento es especialmente ttil"

"Cuando usted va a colocar basandose en una imagen de fondo. Asegurese de que \"Guardar Color\" antes del cierre"
"por su color o el selector de Color de seleccion no se guardara."

"3.2.3 Conjunto de aviones de envergadura"

"Con esta opcion el tamafio del simbolo de aviones en la visualizacion de ADE9X - cuando ADE9X"
"conectado a FS - puede cambiarse a las necesidades de los usuarios. Para mas detalles, consulte"
"Capitulo # Paginas [82] "

"3.3 Inicio de ADE9X"

"Ejecute \"Editor.exe de disefio del acropuerto\""
"Dependiendo de la version de FS ha instalado una de varias cosas sucedera:"
"o si se instalan FS9 y FSX, una pequena casilla de verificacion aparece, ofrece dos opciones."
.v_:

EE

Cancel

-
-~

"Haciendo clic en \"FS9\" o \"FSX\" uno puede elegir entre ADE9 0 ADEX. En el casodela"
"eleccion debe estar mal, \"Cancelar\"-boton anulara el inicio. ADE9X comenzara en"
"modo. Una vez cargado, pasar por el Asistente para nuevo usuario."

"o ADE9X si encuentra una version sélo de FS, no vera el Selector y voluntad de ADE9X"
"iniciar en el modo que coinciden con la version que se encuentra."

"o ADE9X si no puede encontrar ninguna version de FS en el equipo, serd la ventana de seleccion"
"abrir con ft ton Cancelar s6lo estara activo"

"o si tiene uno o dos versiones de FS en el ordenador y ADE9X no lo encuentra, entonces"
"hay un problema con las entradas del registro. ADE9X Lee las entradas del registro de FS9 y FSX"
"para encontrar la ubicacion de cada simulador. Si no puede encontrarlos, entonces usted necesita corregir la"
"entradas del registro antes de continuar. Hay un par de herramientas que pueden utilizarse para ello:"

"odesde"  "http:\VWwww.tweakfs.comVStoreVfree tools.php"  "Busque el FSX y FS9"
"There was an error deserializing the object of type System.String. Encountered unexpected character '."."

"o desde http:\VVwww flight].comV/view.asp?page=library tomar el cuarto entrada en la pagina"

"o Después de la fijacion de las entradas del registro volver ADE9X y deben tener acceso a la"
"versiones instaladas."

"En un momento se puede abrir sélo una version de ADE9X."
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"http:\/\/www.tweakfs.com\/Store\/free_tools.php"
"http:\/\/www.FLIGHT1.com\/View.asp?Page=Library"
"http:\/\/www.FLIGHT1.com\/View.asp?Page=Library"

"4.0 ADE9X un vistazo"

"4.1 Pantalla principal de ADE9X"

"La pantalla principal de ADE9X incluye la barra de titulo, puntero de la barra de menus, la barra de herramientas, coor
"y mostrar la orientacion, la pantalla principal, la barra de Estado y el enfoque de ADE9X"
"Modo Editor"

"Nota:"

"La barra de titulo principal, la barra de menus, la barra de herramientas y la barra de Estado son diferentes en la muestre
"de ADE9 y ADEX."

"Esto se explicara mas adelante en los capitulos pertinentes."

Connect to 'S
Main ADE9X Title Bar foggr v R

ADEYX Menu Bar

g File Edit View Lock Lists  Tools  Ssthings EXTREMELY_DENSE +  Help

ADESX Tool Bar > ) @@D@Df v CUHCRETE B B Q.Malers B . 4
) o FAMP_GA v 5 Mater Chairvlink with be v Generic 3-part Blast Fance | @ D CONCRETE »
Pointer Coordinates SRR, Ry ekt i be i) R ,

& Display Orientation

? £35.326074265 140.218108872 000.00deg
1 I‘\.

| \

[ H ."-‘

J" \
e \
AD9X Airport Display e : ’

—_—— / T, 62

| onn s )

\ng v

\= [: | b

{
‘r e

ADE9X Status Bar
—

Y 35326074265 149218108872 | Zoom(O.2 | Mode: Pointer | | [ apronsi7 | Assigned Parking: 0 | Dir:1005 File:s744

"o Barra de titulo — mostrar la ADE9X la version, el nombre del aeropuerto seleccionado y su version'
"niimero."

"o Barra de ments: contiene los elementos de ment principal, que se describen con mas detalle'

"a continuacion. Todos los elementos son menus desplegables."
"o Barra de herramientas: los botones de icono de la herramienta barra brinde acceso a funciones diferentes y
"comandos. Cuando ubique el mouse sobre un icono de la barra de herramientas, se muestra el nombre de la herra
"Vetr # Paginas [32dramientas para obtener mas informacion acerca de la barra de herramientas de ADES
"o Coordenadas del puntero "
"posicion del puntero del mouse y la orientacion de la pantalla del aeropuerto. ADE9X también"
"muestra la informacion de coordenadas en la barra de Estado."

"o Visualizacion de aeropuerto: esta es la vista aérea de su diseiio de aeropuerto. Puedes'
"manipular esta vista por escala, panoramica y rotacion de la pantalla.”
"Vée # Paginas [34] Zacion para obtener mas informacion.”

"o Barra de Estado: proporciona informacion importante acerca de su actual proyecto de aeropuerto. Ver"
"a continuacion para obtener mas informacion acerca de la barra de estado de ADE9X."
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"o Conectar a FS — puede conectarse directamente a FS9 o FSX utilizando estos botones."
"Ver # Paginas [82] 1 obtener mas informacion sobre como conectarse a F'S de"

"ADE9X."

"4.2 Barra de menu principal”
"La barra de ment principal es donde se controlan muchas de las funciones y la configuracion de ADE9X."

File Edik Wi Lock Lisks Tools Setkings ExTREMELY_DEMSE - HEll:l ,n'."|,|:||:|r|:|.5||::|"| tode

"o Menu de archivo: hogar de ADE9X abrir, guardar, compilar y funciones de impresion"

"o Editar ment: proporciona acceso a las funciones de deshacer y rehacer"

"o Menu Ver — identifica que los objetos le vera en el aeropuerto esquematico"

"o Bloqueo de menii: le permite habilitar bloqueo a nivel de proyecto de delantales o pistas'

"o Listas de menui — proporciona una manera alternativa para administrar elementos de aeropuerto en un corn
"formato de lista"

"o Menu de herramientas: contiene caracteristicas utiles para ayudarle a configurar su instalacion de ADE9X,'
"error compruebe el aeropuerto actual y administrar objetos de escenografia"

"0 Menu de configuracion: permite modificar el funcionamiento de ADE9X o mira"

"o Complejidad de escenografia: determina qué paisaje objetos ADE9X se mostrara en su"
"Diagrama de aeropuerto"

"0 Menu de ayuda-se refiere al Manual de ayuda, las actualizaciones de ADE9X y la version del programa"
"informacion”

"0 Modo de enfoque — visualizacion de ADE9X alterna entre el modo de disefio del aeropuerto (predeterminad
"y disefiador de enfoque de ADE9X. Consulte C # Paginas [154] a obtener mas informacion"
"informacion."

"4.3 Barra de herramientas de"

"La barra de herramientas de ADE9X le da acceso a muchos de los comandos y las funciones que necesita"
"Cuando se trabaja en el proyecto de aeropuerto. La combinacion de la barra de herramientas y el menu de contexto"
"proporciona la base de toda la interaccion con las capacidades de disefio de ADE9X."

"Nota:"
"La barra de herramientas de ADE9 para FS9 tiene menos entradas."

"o para ADEXVFSX"

Pointer  Undo Add Taxi Add Taxi Paths  Taxi Paths  Add a New Default Taxi-  Default Taxi Paths  Add Add Position Connect to IS
Mode  Redo Points Designator  Taxiway Name  Path Surface  Width

\ J l Guidelines  Markers
Y B (3 0 P P P P P = o (e ]
HAMP_GA v =“5Me_t§, Chiairvlirk with be | :___G_?pganc__ 3-part Blast E_B_r_‘f p DNCHETE | :

Add Parking Add Boundary Fencing Add Blast Fencing Add Add Add Add  Add Defauls’ Apron
Terrain ~ Terrain  Exelusion Edge Aprons Surface
Polygon Vector Rectangle Lights
"o para ADE9VFS9"
-~ el AL Sl | o] e (o] B
'ﬁAMFLEA ~| D ”EDNCFEETE -
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"4.4 Barra de estado de"”

"La barra de Estado se encuentra en la parte inferior de la pantalla principal de ADE9X y le proporciona’
"informacion importante acerca de su proyecto de aeropuerto."

B
[ 41.893566325 19.615862389 |  Zoom0.25 | Mode: Painter [SHET|CTRL| &

RL[  Aproms:0 | Assigned Parking: O | Dir: 0602/File: 53170 | 46.6m ; 239,0deg

"De izquierda a derecha, la barra de estado presenta la siguiente informacion:"

"o las coordenadas del raton en las unidades de coordenadas seleccionados''

"o el actual Mostrar nivel de zoom"

"o la barra de herramientas seleccionada funcion indica si estan las teclas Mayus o Ctrl"
"pulsado”

"o el numero de delantales en el actual proyecto FS9 y FSX limita el nimero de delantales en"
"un aeropuerto a 254. El color de fondo de este indicador de la barra de estado convertira naranja"

"al llegar a 250."

"0 el nimero de lugares de estacionamiento que tienen uno o mas codigos de compaiiia aérea asignados a ellos.
"Existe una limitacion de codigo de 254 aerolinea, y este indicador de la barra de Estado le ayudara a mantener"
"pista. No parece haber ninguna limitacion para lugares de estacionamiento que no tienen"

"codigos de compaiiias aéreas asignan a ellos."

"o FS la carpeta y archivo asociado con el latitud de aeropuertoVlongitud. Esto"
"informacion puede ser 1til para ajustar su paisaje dentro de FS debido a como FS"
"paisajes de grupos basados en la ubicacion geografica. Haciendo referencia a los niimeros de archivoVcarpeta"
"puede revisar el paisaje asociado mediante la utilidad TMFViewer se encuentra en el"
"carpeta SDK de terreno. Por ejemplo, dada la combinacion de archivoVcarpeta 0302V2517, usted"
"puede encontrar los predeterminados asociados elementos de escenografia y terreno en el archivo"
"...SceneryV0302Vcvx2517.BGL."
""Nota: Este cuadro muestra también en el modo de ADE9 los FSX datos y no el FS9. Este fallo"
"'se corregira en una proxima version."

"o Distancia y teniendo entre el puntero de raton y marcador"
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"5.0 Controles de visualizacion de ADE9X"
"5.1 Escala”

"Para hacer zoom inVout en una ubicacion concreta en el aeropuerto esquematico, mueva el puntero a la"
"ubicacion, haga clic en y seleccione un porcentaje de Zoom. Si tienes una rueda del mouse, puede"

"cambiar facilmente la escala de zoom moviendo el puntero a la ubicacion y desplazamiento del raton"
"rueda a escala de la vista deseada. También puede cambiar la escala de zoom utilizando el \"+H\" y \
"teclas del teclado."

' "

Add ...

Center On ARF

L0

1%
| 10%
| 5%
| 0%

. 100%

, 200%

, S00%

"ADE9X tiene el zoom maximo limitado a 100 x. Esto es equivalente a 1 centimetro por pixel."
"5.2 La panoramica”

"Panoramica o mover alrededor del aeropuerto es un procedimiento simple. Si tienes una central del mouse"
"una rueda o boton, lo deprimente cambiara el cursor a una flecha de cuatro puntas. Arrastre los cuatro-"

"cabezas de flecha todo el disefio del aeropuerto para obtener una panordmica. Si no tienes un botdn central o un raton"
"Rueda, puede utilizar las flechas de direccion del cuatro teclado."

"Si se pierden un poco mientras panoramica alrededor, usted puede facilmente volver al ARP al centro de"
"la visualizacion seleccionando centro de ARP en el ment contextual.”

#dd Helper Shape
Add ...

Center On ARP

Zoam

"5.3 Rotacion de"”

"Cuando ADE9X carga un aeropuerto, siempre orienta el disefio con el norte en la parte superior. En algunos casos,"
"podria ser util para cambiar la orientacion del esquema."”

"Canberra, por ejemplo, tiene la pista principal norte-sur. Si tienes una rueda del mouse y luego"
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"puede rotar la pantalla por primera vez deprimente el Ctrl o las teclas Mayus y, a continuacion, la rueda de desplazami
"Usando Ctrl resultados en una rotacion gruesa (cinco grados por clic), mientras que cambio proporciona una mayor"
"rotacidn (un grado por clic)."

-35.266645527 149 2:.:2[55156.‘

"Se trata de Canberra (YSCB) girado 90 grados en sentido horario."
"Tenga en cuenta que el aeropuerto gira alrededor de la posicion actual del raton, y ADE9X muestra la"
"cambio en la rotacion en la esquina superior izquierda de la esquematica."

"También puede rotar el esquema utilizando el teclado. El Page Down clave gira la"
"esquema de las agujas del reloj, mientras que la tecla fin gira contra las agujas del reloj. O bien la tecla Inicio 0"
"Barra espaciadora restablecera el esquema a una orientacion Norte."

"5.4 Alternar Windows"

"Cuando utilice varios programas al mismo tiempo que estd utilizando ADE9X, puede"
"alternar facilmente entre programas utilizando la tecla Alt + teclas de tabulacion. Cuando usted oprima Alt + Tab una
"Aparecera la ventana pequena."

NG R@

Airport Design Editor ¥1.38.03

"Simplemente seguir presione la tecla Tab manteniendo la tecla Alt pulsada para mover a la"
"programa que desee utilizar, a continuacion, suelte la tecla Alt. Esta alternancia de windows funciona bien con"
"asi como varios monitores."
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"5.5 Centrar la pantalla”

"Cuando se trabaja en proyectos aeroportuarios expansiva, puede ser Util para centrara su visualizacion en un"
"ubicacion comiin. ADE9X permite centrar el diagrama del aeropuerto cuatro formas."

"5.5.1 Centro de marcador"

"Utilizando el ratdn, puede seleccionar un determinado punto en el diagrama del aeropuerto o en el enfoque"
"modo donde desee para \"marcar\" la ubicacion de centrar. Para hacerlo, coloque el mouse en"

"la ubicacion deseada en la pantalla y pulse la tecla 'B"."

"Esto colocara el marcador de un circulo rojo en ese lugar, que mas tarde puede utilizar al centro de su"
"pantalla pulsando Mayus + B."

"El marcador es muy pequeio y esta visible con un zoom de 2.00."

"Para mas detalles sobre marcadores Consult # Paginas [80])"

"5.5.2 Centro de ARP"

"Puede centrar la pantalla en el punto de referencia de acropuerto (ARP) seleccionando en centro”
"ARP en el ment contextual."

"5.5.3 Centro el objeto seleccionado™

"Puede utilizar los objetos seleccionados en el aeropuerto como centrar puntos seleccionando un objeto de aeropuerto"
"y seleccionar centro el objeto seleccionado en el menu contextual."

"5.5.4 Centro sobre la ubicacion del raton™

"Puede centrar la pantalla ADE9X en la ubicacion actual del raton pulsando la estoy ' clave."
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"Comandos de teclado y ratén 6.0"

"6.1 Consejos”

"ADE9X muestra una informacion sobre herramientas cuando el raton sobre un objeto. Informacion sobre herramien
"informacion acerca de cada elemento en su proyecto de aeropuerto excepto imagenes de fondo. Cuando"

"trabaje con objetos de aeropuerto que estan muy cerca entre si, sera la punta de la herramienta"

"decirle qué objeto selecciona si hace clic en el botdn del ratdon izquierdo o derecho."

"Algunos consejos de herramienta también indican el estado de bloqueo de un objeto."

Taxipath

Type: Runway
Width: 45.11 Meters
1Surface; Bituminous
174 =175
\Designator: R16
ItS Localizer
|dent: OEW

Runway: 11
Freq: 110.3MHz

From Stock

Taxipath

Type: Runway
Width: 45.11 Meters
Surface: Bituminous

4 >175
Designator; R16
User Lock

(VOR+DME

Type: HIGH
{ldent: BDA
]Nam&: BERMUDA
jFreq; 11348
{Range: 195.05 NM
{Full Lock

ransiiion

Yo .
Fin Type: T_WaYPOINT
Fix Ident;: O321P

Hoading: 240.0 Wag
Largth: 20.8 Nm

Missed Approach
Type: OF

Fix Typa: VOR
Flz Ident; HUT

Heading: 243.5 Mag
Lengeh: 4.5 Nm

Approach does nol slart with IF leg

"Un fondo amarillo indica un elemento que no estd bloqueado en"
"De cualquier forma. Puede mover, eliminar y editar este elemento como desee."”
"Elementos con este estado se compilaran en el archivo .bgl."

"Un fondo purpura indica que se trata de un elemento material. Puede"
"ser editado pero no eliminados. Elementos con este estado se compilan"
"en el archivo .bgl. Se lo vera con algunos 29,99 y ILS"
"Localizadores. También puede aparecer con algunos objetos del escenario"

"Un fondo de color rosado indica un elemento que ha sido bloqueado por"

"el usuario deje de ser movido o eliminado. Este estado se establece 0"
"desactivada mediante el ment contextual cuando el elemento esté seleccionado.”
"Elementos en este estado se compilaran en el archivo .bgl."

"Un fondo verde indica que el elemento no es parte del acropuerto”

"y en ADE se muestra con fines informativos. Tales elementos"

"no se puede mover, editados o eliminados. En el caso de los objetos del escenario,”

"la punta de la herramienta también puede decir que el objeto es solo para la visualizaci
"significa que ADE puede mostrarle donde es, pero no puede editar,"

"mover o eliminar."

"Un fondo negro indica una pierna de enfoque (en blanco)"

"Un borde rojo alrededor de fondo negro indica que el"
"Enfoque pierna tiene un error"

"Estos elementos son almacenados en el archivo ADE pero ninguna otra parte."

"37"



"6.2 Boton izquierdo de"

"Se utiliza el boton izquierdo del raton en ADE9X hacer lo siguiente:"

"o Haga clic en izquierda: selecciona el objeto cuya informacion sobre herramientas se muestra actualmente

"o Mayus + clic izquierdo — selecciona varias rutas de taxi o lugares de estacionamiento para editar grupo'

"o Ctrl + clic izquierdo — cuando el puntero esta sobre un borde seleccionado delantal o poligono"
"verd una punta de herramienta \" Agregar vértice.\" Utilice Ctrl + clic izquierdo para realizar la adicion."

"0 Doble clic izquierdo: abre el cuadro de didlogo Propiedades para el objeto seleccionado actualmente. Utiliza
"para completar un delantal, valla, poligono o ejecucion de luces de borde."

"o Arrastre de izquierda: mueve el objeto seleccionado a otra ubicacion. Se puede deshacer"
"(excepto para el movimiento de puntos de vértice en luces de borde de delantal, delantales y vallas)."

"6.3 Boton de raton derecho de”

"El boton derecho del raton abre el menu contextual con opciones que son apropiadas para la"
"elemento seleccionado o situacion."

Copy

add Helper shape

Add .. k
Delete Object

Display Cptions

Edit Object

Lock Object

Showw XML

Cenker on Aircraft

Center On ARP

Center on Selected Object
Move Aircraft Here

Mowve To Aircraft

Mowe to Fronk
Mowve ko Back

Zoam 3

"6.4 Rueda del Mouse”

"Puede utilizar la rueda del raton o desplazamiento de zoom y rotar objetos en ADE9X vy vistas:"

"0 Rueda de desplazamiento: ajusta el zoom o escala del aeropuerto esquematico'

"o Ctrl + rueda: gira el aeropuerto esquematico en incrementos de cinco grados alrededor de l1a"
"ubicacion del raton"

"o Mayus + rueda: gira el aeropuerto esquematico en incrementos de un grado en la"
"ubicacion del raton"

"o Alt + rueda: gira ciertos objetos de aeropuerto (por ejemplo, lugares de estacionamiento, objetos de bibliot
"edificios genéricos) en incrementos de un grado"

"o Ctrl + Alt + rueda: gira ciertos objetos de aeropuerto en incrementos de cinco grados"
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"6.5 Teclado de"

"A continuacion se muestran varios teclado cortos-cortes que se pueden utilizar en ADE9X:"

"o Tecla F3 - se mueve el avion a la posicion de un objeto seleccionado, FS "
"o Tecla F4 - se mueve un objeto seleccionado a la posicion de la aeronave, FS "
"conectado"
"o Tecla FS - cambia el encabezado de un objeto seleccionado para que coincida con la partida de aviones sin"
"traslado, FS "

"o Tecla F6 - sera tanto mover el objeto a la posicion actual del avion y coincide con el encabezado"

"o Tecla F10 — selecciona el menu Archivo"

"o Escriba la clave: se abrira el cuadro de didlogo Propiedades del elemento seleccionado en la"

"Aeropuerto esquematico."

"o mas y menos claves: acercar y alejar."

"o Clave de inicio: restablece el aeropuerto esquematico para la orientacion de Norte por defecto."

"o Page Down — gira el esquema del aeropuerto hacia la derecha."

"0 End — gira el aeropuerto esquematico contrarrestar las agujas del reloj."

"o Esc: Escape sera generalmente cancelar o cerrar un cuadro de dialogo descartar los cambios realizados."

"o Espacio clave: restablece el aeropuerto esquematico para la orientacion de Norte por defecto."

"o Ficha: cambia entre ADE9X herramienta barra de funciones"

"0 B — coloca un marcador en la ubicacion del puntero del raton, utilizado para centrar la pantalla mas tarde."

"o M: centra la visualizacion de ADE9X en la ubicacion actual del raton."

"o T — destaca el designador de rodaje siguiente en la lista."

"o X —abre el archivo XML de codigo para el objeto seleccionado Aeropuerto'

"o Mayus + B — centros el diagrama del aeropuerto sobre el marcador de Centro colocado anteriormente."

"o Mayus + T — destaca el designador de rodaje anterior en la lista."

"o Ctrl + B - Quitar marcador"

"o Ctrl + C — compila el proyecto actual"

"o Ctrl + I: guarda una imagen del esquema mostrado usando actualmente definidos"
"configuracion de la ir # acText36 .1.5 imagenes para obtener informacion sobre como cambiar la in
"Configuracion."

"o Ctrl + L - produce un archivo de registro a partir de ahora"

"o Ctrl + O —se abre un archivo de proyecto de ADE9X"'

"o Ctrl + P: imprime el area esquematica del aeropuerto en la impresora de Windows actual."

"o Ctrl + S: guarda el archivo de proyecto actual"

"o Ctrl + X —salidas ADE9X"'

"o Ctrl +'Y — Rehacer. También puede utilizar los botones de la barra de botones principal o la"

"Ment de edicion."

"o Ctrl + Z: deshacer. También puede utilizar los botones de la barra de botones principal o la"

"Ment de edicion."
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"# acText36"

"'7.0 Menus de ADE9X"

"7.1 Menu Archivo”

"El menu Archivo le da acceso a ADE9X abrir, guardar, compilar e imprimir"
"funciones."

File | Edit  Wiew Lock Liskts T

Mews Airport

Cpen Stock, Airpork X
Open Airpork Skrg+0
Cpen Airport from Bgl
Cipen Airport From Xml

Import Bol
Imnpork =ML

airport Properties

Save Airport As
Caompile Airport Skrg+C

T T

Print Skrg+P

Sawve Image Skrg+I

Clear Recent Files

E:xik Skrg+x

"7.1.1 Nuevo aeropuerto”

"Nuevo aeropuerto le permite crear un nuevo aeropuerto que no existe en la base de datos FS9 o FSX."
"Cuando se selecciona esta opcion, ADE9X te presenta el cuadro de didlogo nuevo aeropuerto. (vea a continuacion

Hpégina)ﬂ

n

"En el cuadro de didlogo, puede introducir la informacion bésica sobre el aeropuerto:"

"o Latitud V longitud: define la ubicacion del punto de referencia del aeropuerto. E1"
"punto de referencia del acropuerto es el centro aproximado del acropuerto para la navegacion"
"propositos. Si esta creando un nuevo aeropuerto normalmente puede utilizar la ubicacion de aeropuerto"
"desde los graficos publicados para el aeropuerto. Si no es posible entonces puede usar el"
"punto central de la pista para instalaciones sola pista. Este punto no debe ser"
"exacta."

"o Altitud: establece la elevacion del aeropuerto sobre el nivel del mar."
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Ajrport Reference Paint

Latitude | 0.0} |
Lonaitude | 0.0 |
Mlitude mAMSLL [ 0000 3] Meters

b agnetic % ariation Auto Set bag War

Airport |dentification

Ajrport D

Counkry

City

| |
| |
State/Frovince | |
| |
Ajrport Mame | |

er Data

| ——— hotavailable
Traffic Scalar : 2% irl FSQ

Test Radiuz 5000 3 Meters

| Save Cancel

"Figura 16 - cuadro de didlogo Nuevo Aeropuerto"

"o variacion magnética: la variacion magnética para el aeropuerto pueden encontrarse desde"
"graficos publicados de aeropuerto o aviacion. Este valor se utiliza para pistas y 29,99 en el"
"Aeropuerto y aparecera en la pantalla GPS y la vista del mapa para el aeropuerto. Es"
"desconocido qué uso adicional FS hace de este parametro, pero es poco probable que sea"
"aplicado a su brujula de aviones, como datos de desviacion que provienen de un general”
"Mapa magnético. De forma predeterminada, estd marcada Auto Set Mag Var, lo que significa la voluntad de AD
"determinar la variacion de magnética del acropuerto nuevo automaticamente en funcion de la latitud V"
"longitud que has introducido. Si conoces la variacion magnética, puede anular la seleccion de Auto"
"Establecer Mag Var y escribala manualmente.”

"o ID de aeropuerto: este es el codigo de la organizacion de Aviacion Civil Internacional (OACI) (p. ej."
"KLAX, EGLL) para los acropuertos mas grandes o el codigo de aeropuerto regional para otros. ADE9X utiliza ur
"maximo de cuatro letras y nameros."

"o Pais estado \/ provincia \/ ciudad: esta es la ubicacion de un aeropuerto que aparecera"

"en la ventana de \"Ir al aeropuerto\" en FSX o FS9. Al crear un nuevo aeropuerto que puede poner"

"en cualquier cosa que desee en estos campos; Sin embargo, es mejor utilizar la ortografia estandarizada"
"empleados de FS9 o FSX. Si no lo hace, habra dos entradas para un pais en el"

"lista de paises, con grafias diferentes y lo mismo para el Estado y la ciudad."

"o Nombre del aeropuerto: éste es el nombre de un aeropuerto que aparecera en el \"ir a"
"Ventana de aeropuerto\"en FS9 o FSX, asi como la ventana Vista de mapa y GPS. Puedes poner"

"en cualquier cosa que desee en este campo hasta 48 caracteres."
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""-para ADEX FSX solo"
"o Trafico escalar: el volumen de trafico de AI que corresponda a este aeropuerto. 1,
"se aplicaria a los principales acropuertos. Por defecto, ADE utilizara 0,7, y lo podemos decir"
"todos los aeropuertos bolsa utilizan este valor."

"punto de referencia.”

"De forma predeterminada, ADE establece el radio de prueba a 5.000 metros. El compilador de Bgl
"para emitir una advertencia si objetos asociados con el acropuerto (signos de taxi, etc.) se encuentrar]
"fuera del radio de prueba. No afecta la compilacion."”

[)"

"o radio de prueba — ADE muestra este parametro como un circulo rojo alrededor del aeropuegto"

Comp utiliza est

"7.1.2 Abrir Stock Aeropuerto”

"Aeropuertos bursatiles son aquellos que ya existen en la base de datos escenarios FS9 o FSX. Al seleccionar esta"
"opcidn abre el cuadro de dialogo lista de aeropuerto, que proporciona varias formas de encontrar el aeropuerto te"

";desea utilizar."
AirportList
Airpork Lisk Search For Search Type
&) |CAa0 (*) Containz
) Airport 3 Starts "wfith
) City
| | [ Find Maw ]
Falder | |
File | |

"Figura 17 - cuadro de didlogo de lista de aeropuerto"
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"Tenga en cuenta que la primera vez que abra esta ventana el arbol de la lista del aeropuerto a la izquierda estara cerrade

"hasta con un \"-H\"."

"Puede utilizar el arbol de la lista de acropuerto o los cuadros de \'"Buscar\" a la derecha para encontrar un"

"Aeropuerto."

"Si utiliza el arbol de la lista de aeropuerto, seleccione el aeropuerto, pulse la tecla Intro o haga doble clic en el nombre."
"Si utiliza los cuadros de criterios de bisqueda, puede introducir parte de ICAO, nombre del aeropuerto o ciudad."
"Pulse la tecla Intro en el cuadro de texto o haga clic en el botén Buscar. Sera una lista de los aeropuertos se encuentran"
"aparecen. Seleccione el aeropuerto y o bien presione el entrar clave, o haga doble clic en el nombre de carga”

"el aeropuerto de existencias."

= Airport Lisk ~
[ Afghanistan i
[+ Albania
[+ Algeria
[#- American Samoa
[#- Angala
[+ Anguilla
- Antarctica () ICa0 @ Containg
[ Antigua and Barbuda O Hipot O Staits With
[+ Argentina
[+ Armenia () City
- Aruba :
[+ Ascension Island LEIE: |
[=- Australia —
= Australian Capital Territory
[=- Canberra

Search For Search Type

¥SZE - Canberra
[+ Mew South \Wales

"Cuando ADE9X se carga un bolsa Aeropuerto FS, mostrara varios mensajes:"

"0 descompilacion — mientras ADE9X decompiles un archivo de formato de .bgl"
"o Carga — ADE9X mientras prepara los datos de aeropuerto para mostrar"

"o Datos de Stock — este mensaje aparecera el momento en que se carga un archivo que no esta en"

"ADE9Xs formato propio. ADE9X buscara 29,99 y aeropuertos dentro de 25nm de tu"

"Aeropuerto elegido. El programa también encontrar y mostrar cualquier material paisajes objetos que"
"encuentra ubicado en un aeropuerto de existencias. Una vez guardados en el formato de archivo de ADE, los d:

"serd mantenido y no cargar nuevamente."
"0 Mostrar: ADE9X mientras se construye el aeropuerto esquematico'

"o Autoguardar: ADE9X hara una primera copia automatica de su aeropuerto al abrirlo"
"y posteriormente en el intervalo de tiempo especificado en la configuracion (consulte la pagina”

"14 para obtener mas informacion sobre opciones de configuracion de ADE9X)."

"Dependiendo de la complejidad del aeropuerto y la velocidad de su PC, puede tardar unos pocos"
"segundos 0 mas para el esquema de aeropuerto bolsa para cargar y mostrar."

"Nota:"

"No cargar varios aeropuertos directamente uno tras otro - esto podria convertir ADE9X a congel
"ADE9X no esta disefiado para ser un visor de acropuerto. Mas bien espera que un acropuerto después
"carga es trabajado a y que el resultado se guarda después"

"

deﬂ
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"7.1.3 Abierto Aeropuerto”

"Abre un cuadro de didlogo para que pueda seleccionar un proyecto de aeropuerto de ADE9X (o archivos de ADE). Al
"recuerda la ultima carpeta Mird y abrira esa carpeta la proxima vez que abra un"
"Aeropuerto."

""7.1.4 Abierto Aeropuerto Bgl"

"Si dispone de un aeropuerto o aeropuertos que se compilan en un archivo de .bgl, a continuacion, se pueden abrir desde’
"Esta opcion del ment. ADE9X trata de un archivo .bgl como un nuevo aeropuerto y le pedird que guarde si usted"
"cambiar los aeropuertos o salir del programa. ADE9X recuerda la tiltima carpeta abierta para conseguir una"

".BGL de archivo y se abrira esa carpeta la proxima vez que seleccione esta opcion.”

"ADE9X no se carga automaticamente datos bursatiles para aeropuertos creados a partir de archivos de .bgl. Puede agre
"Bolsa datos manualmente a un aeropuerto de .bgl a través de herramientas => datos de balance de carga."

"7.1.5 Abierto Aeropuerto de Xml"

"Puede haber ocasiones cuando tienes un archivo .xml que contiene un aeropuerto. ADE9X se cargara este"
"siempre que el archivo es compatible con la actual BglComp para FS9 y FSX. Como el otro"
"Abra funciones, ADE9X recuerda la tlltima carpeta que se utiliza para cargar un archivo XML. Cuando usted"
"Seleccione esta opcion y elija el archivo .xml, verd un mensaje de validacion XML mientras"
"ADE9X valida el archivo."

"Si hay errores en el archivo .xml, ADE9X mostrara el registro de errores que BglComp"
"producir. Necesitara corregir esos errores fuera de ADE9X. Si hay mas de uno"
"Aeropuerto en el archivo .xml, ADE9X le pedira que seleccione el que desee utilizar el acropuerto.”

"ADE9X no se carga automaticamente datos bursatiles para aeropuertos creados a partir de archivos .xml. Puedes"
"agregar datos bursatiles manualmente a un aeropuerto de XML a través de herramientas => datos de balance de carg

"7.1.6 Importar Bgl"

"Esta funcion estd pensada para los disefiadores experimentados aeropuerto solo. Extreme la precaucion debe ser”
"Cuando utiliza esta funcion porque indebidamente importado archivos Bgl dafara su"
"proyecto de aeropuerto."

"Bgl de importacion permite importar ciertos objetos en el proyecto de aeropuerto de ADE9X de otros"
"BGL archivos. Sin embargo, existen ciertas restricciones cuando se importan archivos bgl o xml en ADE9X:"

"o cualquier dato en el fichero Bgl 0o XML que ya esta presente en el proyecto actual de ADE9X es"
"descartan"

"o Se ignoran los objetos importados que estan fuera del radio de prueba de aeropuerto del y"
"no importan. Si desea incluir los objetos que estan fuera del radio de la prueba, usted"
"debe aumentar el radio de prueba en las propiedades del aeropuerto desde el menu archivo."

"7.1.7 Importar XML"

"Esta funcion estd pensada para los disefiadores experimentados aeropuerto solo. Extreme la precaucion debe ser”
"Cuando se utiliza esta funcion porque indebidamente importar archivos xml dafiara su"
"proyecto de aeropuerto."

"La funcion de importacion XML funciona de forma similar a la funcion de importacion Bgl descrita anteriormente.”
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"7.1.8 Aeropuerto de propiedades™

"Ademas de los elementos visibles del aeropuerto sobre el esquema de ADE9X, hay opciones y"
"propiedades que subyacen a cada aeropuerto FS9 y FSX. Estas propiedades controlan valores tales como la
"del aeropuerto ubicacion, altitud, densidad del tréfico y servicios. Al seleccionar esta opcion se abre la"
"cuadro de dialogo de propiedades para el acropuerto. Esto es lo mismo que hacer doble clic al ARP."

"

"Aviso que tres fichas contienen las propiedades del acropuerto: aeropuerto, servicios y eliminar."

"7.1.8.1 Aeropuerto de ficha"

Properties
] Locked
Services | Delete |
Airport Idertification
AlrportiD | S
! Courtry | Australia |
StateProvince | Australian Capital Territory |
City | Canberra |
Airport Mame | Canherra |
! Wlag Y ar | -12.00 = | Fegion ID
| Traffic Scalar | 0,70 = |
Test Radus | 5000 2| Meters
Yersion
Majar Yersion Minor Version
Lozation
Latitude Al [Meters]
| -3/3oes173 | | 574Es |
! Set By Drag Longibude
| [ ramissoaEmz |
Comments | |

"Figura 18 - Aeropuerto propiedades, ficha de aeropuerto"

"La ficha de aeropuerto muestra muchas de las mismas propiedades de aeropuerto analizadas anteriormente en la seccid
"7.1.1 Nuevo aeropuerto. Sin embargo, hay varios campos adicionales disponibles."
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"o ID de la region: el archivo de paisajes .bgl no realmente contienen informacion acerca de la"
"ID de la region. Este es un codigo de dos letras que identifica la ubicacion del aeropuerto y otros"
"elementos tales como 29,99. E1 ID de la region es generalmente las dos primeras letras de la OACI"
"codigo (por ejemplo, EG para el Reino Unido) y CY para Canada. En los contiguos 48 Estados hay"
"son siete los identificadores de region: K1 a K7. Aunque esta informacion no es parte del aeropuerto”
"registro, Editor de disefio de aeropuerto determina el ID de la region y se muestra aqui para”

"fines informativos. ADE9X también utiliza el ID de la region al colocar nuevas estaciones 0"
"puntos de la forma."

"o Version: algunos desarrolladores resulta util para mantener un niimero de version de su"

"proyecto de acropuerto. Establecer los nimeros de version principal y secundaria para permitir esto.

"

#1 AIRPORT DESIGM EDITOR X v01.42.08: YSCB - Canberra [Ver. 02.11.3489]

Majon 2 MAirvor 11

"En este ejemplo, la version principal es el primer grupo de digitos o 02. La version secundaria es"
"el segundo grupo de digitos, o 11. Los cuatro ultimos digitos son un comienzo de contador de dia en"
"01 De enero de 2000. Por lo tanto, 3489 representa 20 de julio de 2009. El ntimero de version es"
"s6lo se almacenan en el archivo de proyecto de ADE y no en los archivos .bgl o xml."

"o Comentarios: Similar en el campo de comentario en la ficha de servicio, cada objeto de ADE9X"'
"puede tener un comentario que puede utilizar para lo que podria ser util"

"7.1.8.2 Ficha de servicios"

"Estos valores indican lo que aparecera servicios de combustible del aeropuerto en la pantalla del GPS. Ellos"
"no crear un desencadenador de combustible real en bombas en el aeropuerto."

Properties
[ Locked
Airpork Delete |
AvO73 (MO ~| JET  [Mo v
AY0ET  [NO v | JETA |YES v |
A¥100  |[NO v JETAL |YES v
AY130 |YES v JETAR MO v
AY145 MO ~| JETE [MO v
MOGAS MO ~| JET4 Mo ~|
JETS |NO ..,|
Location
Latitude Alt [Meters]
| -35.306822173 | [ srass |
| Set By Drag | Longitude
| 143.19503331 2 |
Comments | |

"Figura 19 - Aeropuerto propiedades, ficha servicio"

"46"



"7.1.8.3 Eliminar ficha"

"La ficha de eliminar detalles qué informacion ADE9X reemplazara en el acropuerto de existencias. En"
"version actual la tinica configuracion que puede cambiar es si ADE9X reemplazara el stock"
"enfoque de codificacion."

[] Locked
Airpork | Services
Apre 5
Aorons
Location
Latitude Al [Feet]
| 330833363 | | 188300 |
Set By Drag Longitude
| 143193338303 |
Comments | |

"Figura 20 - Aeropuerto propiedades, ficha de eliminar"

"El archivo ADE9X contiene informacion para FS9 y FSX cudndo utilizar datos de material de archivo y"
"Cuando utilizar datos de ADE9X."

"7.1.9 Guardar Aeropuerto™

"Cualquier modificacion que realice en un aeropuerto inicialmente se guarda en memoria solo. Sino lo hace"

"Guarde el trabajo, se perderan todos los cambios una vez cerrar ADE9X. ADE9X, sin embargo,"

"le preguntara si desea guardar los cambios al cerrar el programa."

"Guardar un proyecto de aeropuerto de ADE9X es diferente de compilar un archivo .bgl. ADE9X tiene su propia"
"formato de archivo con una extension de ade. Estos archivos seran bastante grandes en comparacién con un archivo .b;
"Sin embargo, incluyen la siguiente informacion adicional sobre el proyecto de aeropuerto:"
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"o Imagenes de fondo"

"o Directrices y marcadores de posicion”

"o Establecer bloqueos de objeto, impedir la eliminacion accidental o modificacion"

"o Guardar informacion acerca de otros elementos como los aeropuertos cercanos y 29,99 que serd"
"muestra pero no compilado"

"o Otro tiempo informacion de disefio"

"Si el aeropuerto abrid no era un archivo. ade, se le pedira a darle un nombre antes de"
"Guardar."

Speichem in: | [ ADEX3 v O@F o
IC)ADE 9% 141.01

\_-'Eb I3 ADE 9% 142.0

Zuletzt (=1 English Manual

wenwendete D, |55 whork Files
T R

Desktop

Eigene D ateien

Arbeitsplatz
‘;;l [rateinarne: LI:I"-.-'-.-"I ADES HH. ade V! [ Speichern ]
Metzwerkurngeb  Dateitpp: |r.~'l'«DE ¥ | [ Abbrechen ]

"De forma predeterminada, el nombre consta del Codigo ICAO del aeropuerto seguido de \"ADE9 0"

"There was an error deserializing the object of type System.String. Encountered unexpected character 'a'."

"cambiar este nombre como deseen, pero no cambiar la extension. Haga clic en el boton Guardar y después"

"unos instantes se vera un mensaje confirmando que esta guardado el archivo. Tenga en cuenta que es primera vez que h
"Este ADE9X ofrecera a guardar en su propia carpeta de trabajo. Puede cambiar esto y el programa"

"debe recordar la carpeta y utilice la proxima vez. ADE9X hara una copia de seguridad del acropuerto"

"antes de guardar la version revisada."

"ADE9X también le recordara que si desea guardar un archivo. Si realiza cambios y vuelva a intentar"

"Abra otro archivo o cerrar la aplicacion, se le preguntara si quieres guardar el archivo abierto"

"primera"

Unsaved Data

f "_'q The current airport is unsaved, Do you want ko save it?
.

[ Yes é[ i [a ][ Cancel J

"Si no desea guardar, a continuacion, simplemente haga clic en el botén No. Si cambias tu mente acerca de"
"lo que esta a punto, a continuacion, haga clic en Cancelar. En algunas circunstancias no puede ver el"
"Boton Cancelar."

"48"



"Los aeropuertos que se abren desde el formato de ADE salvara sin pedir un nombre de archivo nuevo."
"Para cambiar su nombre seleccione Guardar el acropuerto como en el ment archivo."

"7.1.10 Guardar aeropuerto como"

"Dar el aeropuerto un nuevo nombre: todavia se trata de un archivo de formato de ade."

"7.1.11 Compilar Aeropuerto”

"Esta opcion compila el proyecto del aeropuerto de ADE9X a un archivo de .bgl. Compilar un aeropuerto ADE9X es"
"una actividad independiente de ahorro (a diferencia de AFCAD o AFX). ADE9X proporcionara un nombre para el"
"archivo .bgl que se puede cambiar si lo desea.”

X

Save in: | ) Master v e N s
\ =) ADE_EGGW - Luton [Master].BGL = PaPM_ADE_JM.BGL
u:) =) aF2_a.B6L
My Recent | |[=) EGGW_ADE_JM_1.BGL
Documerts FSX_Kas.BGL
— KBCD_ADE_IM.BGL
Ls =0 kLGA - La Guardia.BGL
Desikdop =) LA 10_ADE_IM.BGL

(&) MMCT - Chichen-Itza.BGL
=) MMCZ - Cozumel Intl.BGL
[E=) MMIM - Isla Mujeres.BGL
MMMD - Lic Manuel Crescencio Rejon In.BGL

=7

W Ecimer MMUN - Cancun Intl,BGL
_ MXA3 - Tizimin.BGL
'g! [&0 MxA4 - Estancion Aeronaval.BGL
NTAR_ADE_JM.BGL ik
My Computer | | — - . =
" File name: YSCB_ADE_JM &
My Network | Save as type: Bal L:;

"Puede colocar el archivo compilado donde te gusta. Por lo general sera en el FSVAddon"
"Carpeta de paisajes y paisajes y ADE9X recordaran la carpeta colocé su tltimo compilado”
"Aeropuerto. ADE9X sobrescribird automaticamente cualquier archivo .bgl existente con el mismo nombre."

"Junto con el archivo principal de .bgl, ADE9X creara un archivo .cvx para el aeropuerto, si incluye"
"exclusiones, poligonos de terreno (s6lo FSX) o terreno vectores (s6lo FSX)."

"Asimismo, ADE9X genera un archivo .xml y pasa a BglComp. Si selecciona Guardar XML después de"
"Compilar en la ficha General de opciones de programa (configuracion de => opciones), serd este archivo .xml"
"guardado en la misma ubicacion que el archivo .bgl."

"7.1.11.1 Compilacién Split"

"Ahora puede compilar proyectos acroportuarios en un archivo de .bgl tnico o dos archivos de .bgl. El sencillo"
"opcion del fichero .bgl contendra el aeropuerto, los objetos y modelos. Tendra la opcion de archivo de dos .bgl"
"compilar el aeropuerto en un archivo, exclusiones de objeto material y objeto material y usuario"
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"colocaciones y archivos de usuario .mdl en otro archivo."

"Se establece la opcion de compilacion de dividir seleccionando Aeropuerto independiente y objeto BGL archivos en el
"Programa General de opciones (opciones de => opciones)."

"Cuando se utiliza la opcidén de compilacion de split, el archivo de .bgl de aeropuerto conserva el codigo ICAO, ADE9X
"nomenclatura de las iniciales del usuario. El archivo de objeto del escenario tiene OBJ al final. Por lo tanto, si el acropn
"archivo de .bgl es KHUT ADE JM, el archivo de .bgl objeto de escenografia sera KHUT ADE JM OBJ."

"7.1.11.2 Archivos compilados de"
"ADE9X puede generar archivos de .bgl hasta cuatro dependiendo de la configuracion y otras acciones:"
"o El aeropuerto archivo: ABCD_ADE_EF.bgl que también puede contener elementos de escenografia'
"dependiendo de su configuracion como se describi6 anteriormente”

"0 El escenario archivo— ABCD_ADE_EF OBJ.bgl si ha seleccionado para dividir la compilacion,"
"que se almacena en el archivo de aeropuerto"

"o El archivo de terreno — ABCD _ADE_EF CVX.bgl ubicado con el archivo de aeropuerto (solo FSX)"

"o El aeropuerto altitud ajuste archivo: ABCD_ADE_EF_ALT.bgl. Esto es creado"

"Si ha modificado la altura del aeropuerto y se almacena en el \"paisaje\/mundo\paisaje\""
"Carpeta de FS9 o FSX."

"Tenga en cuenta que el compilador automaticamente serd sobrescribir cualquier .bgl con el mismo nombre que es"
"ya en la carpeta. ADE9X recuerda la carpeta que ltima ha compilado un aeropuerto y serd"
"Inicio en el uno al compilar."

"7.1.12 Imprimir"

"Imprime el area mostrado actualmente en la impresora de Windows actual."

"7.1.13 Guardar imagen™

"Guarda una imagen de la zona mostrada actualmente utilizando la configuracion de imagen definidas actualmente."
"Vée # acText36 nes para obtener mas informacion sobre como cambiar la configuracion de la imagen.”

"7.1.14 Archivos recientes"

"Muestra una lista de los seis tltimos archivos de proyecto del aeropuerto de ADE9X (s6lo formato ADE) que ha trabaj
"Haga clic en el archivo de esta lista lo abrira."

"7.1.15 Borrar archivos recientes"

"Elimina todas las entradas en la lista de archivos recientes."

"'7.1.16 Salir"

"Aeropuerto cierra el Editor de disefio. Si su trabajo no guardado, se le preguntara si desea guardar"
"que antes de que el programa se cierra.”
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"# acText36"

"7.2 Editar mena”

"El ment1 de edicion da acceso a las funciones de deshacer y rehacer."”
File | Edit | Wiew  Lock  Lisks  Tools  Setking
t E IUnda Skrg+Z E
Re Do Skrg+y /

S0 ITERETTER T T

"o Deshacer: deshace la altima accion"
"0 Rehacer — Re-instates la ultima accion"

""Nota: La funcion de deshacer\rehacer no funciona actualmente para las siguientes acciones:"

"

""-"Agregar, eliminar o mover un punto de vértice en delantales, vallas y luces de borde
""-"Editar la propiedad ancho de haz de una pendiente de planeo"

"7.3 Menu Ver"

"Las opciones disponibles en el ment Ver identifican los objetos que se vera en el aeropuerto"

"esquema. Aquellos que se muestran tienen una marca de verificacion junto a ellos. Para cambiar la visualizacion"
"Estado, simplemente haga clic en la opcion de menti. ADE9X recordara esta configuracion del periodo de sesiones"
"periodo de sesiones."

=
I
j

i Lock  Lists  Tools  Setkin

View | Lock  Liskss  Tools  Setkine

Airpork Backgrounds

Display Only Objecks

[ Edge Lights L
Display Only Objecks r: 3 gt
3 : T Exclusions
i Edge Lights
) Guidelines and Markers
Exclusions

Guidelines and Markers {9l her fiode Liralcs

NRERRNRNREE

;
Hald Shert Node Limits i
Land Class it
e Parking and Taxiways
Parking and Taxiways Jreits
Starke Taxi Signs
Taxi Signs
Terrain Exclusions
"ADE9VFS9"
"ADEX FSX solo" "ADED9 no tiene antecedentes de acropuerto"
"y exclusiones de terreno"

"En particular, dos elementos merecen especial mencion especifica:"

"o Solo objetos de visualizacion: ADE9X conoce muchos objetos de paisajes y edificios"
"se encuentra en y alrededor de los aeropuertos existencias. Algunos objetos, especialmente aquellos edificios en
"en archivos especificos de la ciudad y objetos generado automaticamente, no estan disponibles en detalle. Sin en
"ADE9X conocer alguna informacion sobre estos objetos y mostrara en la"
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"cuadricula. Muchos de ellos tienen huellas que no reflejan su verdadera forma. Si se ponen"
"la forma en que usted puede desactivarlas mediante el ment Ver."

"o Estacionamiento y calles de rodaje: Esto activa y desactiva el estacionamiento todo y rodaje"
"red incluyendo lugares de estacionamiento, nodos y enlaces. La operacion puede tardar unos pocos”
"segundos para completar aeropuertos especialmente complejo. Se mostrara un cursor de espera que ADE9X"
"esta trabajando en ello."

"7.4 Menu de bloqueo de”

"En el ment de bloqueo, puede optar por Habilitar bloqueo a nivel de proyecto de delantales 0"

"pistas de aterrizaje."
Lock | Lisks  Tools !

Aprons I

Rurways t
| [THHHT R Metar 1
"Una vez sea seleccionado, no podra mover, eliminar o editar el elemento hasta que"

"desbloquearlo utilizando el ment de bloqueo. ADE9X guarda esta configuracion de bloqueo de nivel de proyecto y me
"ellos de sesion en sesion."

"Si que no se puede mover un delantal o pista mientras trabajaba con el aeropuerto de ADE9X"
"proyecto, es necesario comprobar el menu bloqueo y ver si tienes bloqueado."

"7.5 Menu de listas de"

"Listas proporcionan una manera alternativa para mirar y administrar elementos de acropuerto."
"La ventana de lista puede ser re-sized para adaptarse a requerimientos de los usuarios"
"Existe una amplia gama de listas para ayudarle:"

Lisks | Tools Setkings  EXTF

Comms
Exclusions
Images
e ADEX/FSX only
. Models -
Mavaids
Mearby Airporks
Parking
Position Markers
Runways
Scenery Objects
Skarks
Taxi Designators
Taxi Links
Taxi Paoinks
Taxi Signs
I Terrain Palvgons | =T ADEXFSX only

"o Transmision: esta lista es el lugar para afiadir o editar las frecuencias de comunicacion. La lista"
"muestra las frecuencias para el aeropuerto abierto actualmente en ADE9X (icono negro auriculares)"
"y las de los aeropuertos cercanos (icono de auriculares gris). Puede agregar, eliminar o editar el"
"frecuencias para el aeropuerto abierto pero los demas son de solo lectura.”

"o Exclusiones: enumera todos los rectingulos de exclusion creada por el usuario."
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"o Imagenes: muestra la lista de imagenes actualmente asociada con el aeropuerto. Tenga en cuenta que"
"informacion de la imagen se almacena en el formato de archivo ADE. Esta lista permite mostrar 0"
"ocultar la imagen y también cambiar el orden en el que ADE9X muestra las imagenes."

"'0 Pasarelas: la lista de pasarelas proporciona alguna informacion que es util para el control ¢e"
"errores. Se muestra la distancia desde el lugar de estacionamiento asociado. Si pasarelas son demasigdo
"desde el punto de estacionamiento se vera a viajar por todo el aeropuerto cuando sea necesario"
"incluyendo pistas y calles de rodaje de cruce. El buscador de fallas también identificara aquellos qu
"son demasiado lejos (basados en distancias comunes utilizados en los aeropuertos stocks) de su esthcionamiento"
"tintas. (para ADEXVFSX solamente)"

"

"0 Modelos: muestra una lista de modelos de usuario que esta utilizando en el proyecto del aeropuerto. Usuar
"los modelos son generalmente .mdl archivos creados con herramientas tales como Gmax o Sada."
"0 29,99 — esta lista muestra los 29,99 asociado con el aeropuerto actual, asi como"
"otros 29,99 dentro de un radio de 25nm. Puede editar 29,99 asociado con la corriente"
" Aeropuerto pero no los otros. La lista muestra la distancia de la navaid de la referencia"
"punto del aeropuerto actual."
"o Aeropuertos cercanos: puede saber qué aeropuertos se encuentran dentro de"
"un radio de 25nm del aeropuerto actual. Esta lista muestra los acropuertos y la distancia"
"son. Seleccion de un aeropuerto en la lista se movera la visualizacion a ese aeropuerto. ADE9X"
"muestra el punto de referencia y pistas de dicho aeropuerto."”
"o Estacionamiento: enumera todas las rampas de estacionamiento y las puertas en el aeropuerto. Seleccione
"mostrar en ese lugar."

"o Marcadores de posicion: esta lista es qtil si no puede encontrar un marcador que ha colocado anteriormente

"o Pistas: listas las pistas de aterrizaje en el aeropuerto.'

"o Paisajes objetos: muestra todos los objetos de aeropuerto y stock, edificios genéricos, desencadenadores,"
"windsocks y otros objetos de usuario en el proyecto del acropuerto actual. Cuando un objeto de biblioteca 0"
"edificio genérico es seleccionado se mostrara una miniatura pequena, si uno esta disponible."

"0 Se inicia: navegar alrededor de las ubicaciones de inicio con esta lista. Puede editar los detalles'

"aqui también."
"0 Designadores de Taxi: aqui puede mirar la lista de nombres de calles de rodaje en uso. Seleccionar"
"uno pondra de relieve las rutas asociadas con ese nombre. Observe que puede tener varios"
"rodaje con el mismo nombre. Ordenar FS9 y FSX (y ADE9X) les fuera basadas en un tinico"
"nimero de indice. Puede agregar y eliminar designadores de rodaje de esta lista. Tenga en cuenta que si usted"
"eliminar un designador de ADE9X dara todas las rutas de acceso asociado blanco"
"designador."

"o Enlaces de Taxi: muestra una lista de enlaces de taxi. Puede mostrar cada uno a su vez por"

"Si lo selecciona en la lista. Esta lista, junto con todas las otras listas, se puede ordenar por cualquier columna"
"de la partida."

"o Taxi puntos: muestra todos los puntos de taxi en el aeropuerto. Seleccione uno de la lista para mostrarlo"
"en el centro de la pantalla. Puede editar las propiedades del punto de la lista si"

"desea."

"o Signos de Taxi: muestra todos los signos en el aeropuerto.'

"o Poligonos de terreno — muestra todos los antecedentes de aeropuerto, exclusion y tierra y'
"poligonos de clase en el acropuerto de agua (para ADEXVFSX solamente)"

"53"



= Mavaids

Type | Ident Mame | Freq| Airport Dzt M | Comments 25
T ILS OEM  ILS/DME 24 108100 bhz - LOWA na

‘ ILS OEZ  ILS/DME 16 108,500 bhz  LOW"A 1.8

T ILS OEw  ILS/DME 11 110300 bhz = LOWA nAa

‘ ILS OEx  ILS/DME 29 109.700 bhz - LOWA 1.4 =
o MDB W SCHWECHAT MIEMMA] 30300 Kk L0 5.0 Terminal Mdb

2 MDB BRK.  BRUCK MIEMMA] 40800 Kkhz - LOWwWh B.E  Terminal Mdb

+ MARKER MIDDLE 2.0 ||
+ MARKER QOUTER 5.a

+ MARKER Wil QOUTER 8.1

+ MARKER MIDDLE nAa

+ MARKER BRK.  OUTER B.5

4+ MAREER FMIDDLE 1.0

+ MARKER QUTER 4.5

2 MDB C PIESTAMY 29700 Ehz  LEPP a3.1

o MDB OKR MR STEFAMIE [BERATISL... 3N.00KRz  LEIE 29.7

kMmO =] DADKA IDDATICE AV AT A20 AN KL= | 71D i | il
£ ' i - | 3
Count: 31 Zoom & Center an Dbject
[ Export J[ Presiew J[ Fririt ] [ E dit J [ Delete J [ Closze

"Figura 21 - ejemplo de Navaid lista en el ment lista"

"o Listas se pueden ordenar haciendo clic en cualquier encabezado de columna. Un solo clic clasificard ascendente, n
"otro haga clic en la columna ordenada sera Ordenar descendente."

"o De la visualizacion de la lista puede exportar la lista actual a un archivo de texto o imprimirlo. La vista previa"
"botdn le permite ver la salida impresa antes de su impresion."

"o Clic en un elemento de la lista sera centro de la pantalla principal de ADE9X en ese elemento y"
"seleccionard y resaltelo. Esta pantalla centrada puede ser apagada quitando el"
"cuadro \"Centro de objeto\" (por encima del \"cierre\"-boton)."

"o Al centrar, el objeto seleccionado puede mostrarse en un tamafio de zoom, dependiendo de la"
"Valor de zoom seleccionado en la linea de entrada (por encima de la \"eliminacion\"-boton)."

"0 En su caso se vera los botones Editar y eliminar, que permitan que las acciones de"
"el elemento seleccionado."

"7.6 Menu Herramientas de"

"El ment Herramientas contiene caracteristicas utiles para ayudarle a configurar su instalacion de ADE9X, de fallas"
"Compruebe el aeropuerto actual y administrar objetos de escenografia."
"Explicaron en detalle a continuacion."

[geais] S=ttings [ExTremELY_DENSE
= Change Airport Altitude

[ v
= Faulk Finder -
ﬁ Generic Building Manager e
= Library Object Manager —
) Load Stock Drata

Mew User Wizard [
| - - — . — "‘H__H_'
| - T H .-'r-“m. e P
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"7.6.1 Aeropuerto de cambio altitud™

"Se trata de una funcion avanzada que le permite cambiar la elevacion del aeropuerto actual.”

Change Airport Altitude [%]

Altitude |1900000 4| Fest

"Los desarrolladores a menudo desean cambiar la altura de un aeropuerto porque esta mal o porque"
"algunos malla personalizada. Cambiando la altura no es tan simple como podria parecer. No es posible"

"para cambiar solo la altitud de referencia del aeropuerto (de hecho, ADE9X no le permitira hacerlo"
"directamente.) Es necesario un archivo especial .bgl pequefia que carga antes de .bgl material de archivo que contiene"
"el aeropuerto. ADE9X creard este archivo para usted y también ajustar todos los elementos del aeropuerto que"”
"tienen una altura a la nueva altura."

"Una vez han cambiado la altitud en un aeropuerto a través del menti Herramientas, ADE9X siempre dird"

"Si el proyecto tiene una altitud alterada (es decir, tanto el cuadro de didlogo de propiedades de aeropuerto y el titulo"
"barra de estado mostrara * revisado Alt *). Asegtirese de que desea hacer a esta altura cambiar antes de"

"a partir de."

"Cuando se compila un aeropuerto después de cambiar la altitud, ADE9X generara un pequefio .bgl"

"archivo con la extension \" ALT\"y colocar automaticamente en el \"...VsceneryVworldVscenery\""

"carpeta. En consecuencia, si va a distribuir un aeropuerto con una altitud revisado, a continuacion, podra"
"necesario distribuir el archivo del  ALT y decirle a los usuarios donde colocar este archivo para asegurarse de"

"que se realiza el cambio."

"7.6.2 Fault Finder"

Fault Finder

Fault Types

Orphan Modes

Orphan Farking

Orphan Links

Overlapping Modes

Open Lirks [ Select all ] [ Preswiew I
[ Unzelect Al ] [ Frint ]
Startz
Hald Shorts ADEX/FSX only
Alhtudes
Aprans [ Find l [ Cloze ]
; Object Mame Fault Type
| RUMWAY [26 > 27] Orphan Link,

Orphan Link
Link off Fwy

_ThISIS a HLINW.-‘l'-.YImk tupe t.H.at u:I-Des nat gkart aﬁuél;'-u.:ur enﬂ -Dn
| & ruray. Thiz may casue ATC and Traffic problerns

"Figura 24 - herramienta de busqueda de errores”
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"Hay una serie de errores y fallas que buscard ADE9X para ayudar a garantizar comunes"
"un aeropuerto funciona correctamente. El buscador de culpa da acceso a estas comprobaciones y en algunos casos”
"puede afectar a una reparacion."”

"Puede cambiar entre el finder de culpa y ADE9X pantalla esquematica como trabajar a través de"
"la lista de errores."

"7.6.2.1 Tipos de errores”

"Hay una serie de posibles tipos de fallas, y aparecen en el lado izquierdo de la falla"

"Cuadro de didlogo de buscador. Cada tipo tiene una casilla de verificacion, y puede seleccionar qué tipos de fallas que
"ADE9X para comprobar. Los botones Seleccionar todo y deseleccionar todo a la derecha de la lista le permiten”

"Elija seleccionar todas o ninguna de las fallas. Esto facilita si desea buscar una"

"tipo de fallo. Haga clic en anular la seleccion de todos y seleccione la culpa particular que desea comprobar.”

"A continuacion se describen los tipos de errores:"

"0 Nodos de huérfano: estos son nodos de rodaje que no estan asociados con las rutas."
"ADEO9X guardaré en el archivo de formato de ADE pero les quitara al compilar."
"Puede que desee eliminar estos y esto puede hacerse desde el finder de fallas (ver mas abajo)"
"o Huérfano de estacionamiento: estos son estacionamiento rampas o puertas que no tienen ningtin vinculo d
"no hay conexion con la red de calles de rodaje. Puede haber creado estos colocar estatica"
"aviones, pero generalmente éstos creara problemas para el trafico de AL Nunca serédn estacionar aviones"
"aqui, y sera incapaz de mover cualquier acronave que se generd en el lugar. También se elevara el ADE9X"
"un fallo si tienes mas de 254 puntos de estacionamiento en el aeropuerto que tienen codigos de compafiia aérea"
"asignados a ellos. Se trata de un limite establecido por el compilador; Sin embargo, puede tener tantos"
"sin asignar puntos como usted desean. ADE9X también generara un error (estacionamiento desconectados) si un"
"lugar de estacionamiento no esta conectado a un enlace de Taxi, delantal o pista.”
"o Enlaces de huérfano: estos son vinculos que no estan conectados con el resto de la red."
"Esto puede ser bastante correcto si, por ejemplo, son trazados cerrados. Por otro lado, se"
"es fécil perder una conexion y encontrar un enlace aislado."
"o Superposicion de nodos: es muy facil colocar nodos juntas y a veces"
"incluso superponen. Tal vez significo para unirse a un vinculo a un nodo existente, pero para algunos"
"motivo el enlace no se uni6 a correctamente, o tal vez colocd dos nodos por error."
"o Abrir vinculos: un vinculo abierto aparece como un error si un nodo esta cerca de un vinculo. Si es"
"dentro de cinco metros de un vinculo, a continuacion, puede ser un caso donde se planea unirse a la"
"enlaces juntos pero algo salié mal. También es legitimo en algunos"
"circunstancias para poner un pequefio break en una calle de rodaje. En ese caso no es un problema.”
"o Pistas: este analisis comprueba las pistas duplicadas en el proyecto de aeropuerto. Duplicado"
"pistas se definen como tener el mismo numero de pista y designador."

"o Pasarelas: estas son las pasarelas animado para FSX. Si se les colocan demasiado lejos"
"su lugar de estacionamiento o uno estad numerada incorrectamente, (no podré hacerlo si
"Cuando agregue pasarelas con ADE, por cierto), una pasarela puede verse trundling a través de la"
"Aeropuerto e incluso en pistas para llegar a su lugar de estacionamiento asignado. ADE sabe qué"
"las distancias probablemente son para diferentes tipos de puertas y le avisara si un pasarelas"
"parece estar demasiado lejos de su lugar de estacionamiento. En el mundo real solo encontrard uif"
"pasarelas en aparcamiento de puerta. Sin embargo, ADE le permitira agregar una pasarela a cualJ.\ier estacionar
"tipo. ADE le avisara sin embargo que el uso de una pasarela en ciertos tipos de estacionamiento es"
"no esnormal. (en ADEXVFSX solamente)"
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"o Se inicia — todas las pistas que desea utilizar para despegues deben tener un inicio situado en la"
"final. El buscador de fallas comprueba si hay alguna pista termina sin un comienzo y"

"avisa. Si desea agregar uno, puede hacerlo desde la ventana de buscador de fallas. En"
"algunos casos, podria tener dos comienza con el mismo nimero de pista. Esta situacion”
"hard que el compilador no; por lo tanto, ADE9X buscara estos y darle el"

"oportunidad para cambiar el niimero de pista para uno de los duplicados. También puede hacer esto"
"desde el buscador de fallas."

"o Mantener cortos — mantenga corto nodos necesitan estar mas cerca que unos 225 metros de la pista"
"estén destinados a servir o causara problemas. Aviones alcanzarlas puede"

"nunca dard holgura por ATC a despegar. ADE9X proporciona una indicacion visual (seleccione Hold"
"Cortos limites de nodo en el menu Ver) en forma de un circulo rojo para que pueda ver en"

"el aeropuerto esquematico si un nodo puede ser demasiado lejos. El buscador de fallas también"

"hace la verificacion y la voluntad una lista de los que estan fuera de los limites normales. Por supuesto, usted"
"puede hacer esto como parte de su disefio. En ese caso, puede omitir este error."

"o Altitudes — aeropuertos en FS9 y FSX son basicamente planos. Esto significa que por lo general pistas,"
"inicia y otros elementos se colocan en la misma altitud como el propio aeropuerto. En realidad"
"ADE9X no le permitira cambiar las altitudes de algunos elementos y colocarlos en"

"la altitud del aeropuerto al crearlas. Sin embargo, si se carga un aeropuerto creado"

"de otra manera, podria haber estos problemas de altitud. La voluntad de buscador de fallas"

"por lo tanto, una lista de elementos que son normalmente a la altura de acropuerto pero no en este caso."
"Yano se puede editar altitudes en los cuadros de didlogo de propiedades, el buscador de fallas le da un"
"forma de cambiar la altura del elemento a la altura del aeropuerto.”

"o Delantales: si uno o mas de los bordes de un delantal se cruzan entre si y luego dara como resultado"
"comportamiento imprevisible en FS9 y FSX, incluyendo un CTD. Esto también es cierto de las luces de delantal
"El"

"Buscador de fallas identificara estas dos condiciones. El buscador de fallas también elevara un"
"culpa si existen mas de 254 delantales en el aeropuerto. Se trata de un limite establecido por la"
"compilador. ADE9X proporciona un recuento delantal sobre el ADE9X estado de barra asi y no"
"permite agregar mas de este nimero de delantales."

"o Vallas — ADE mostrara un mensaje de error si no hay aristas que se cruzan entre §i en"
"una valla sola. A veces pueden ser dificiles de ver, pero compruebe los rincones y otros"
"se vuelve a ver si se incluyen algunos puntos de vértice adicional que causan la superposicion."”
""(en ADEXVFSX solamente)"'

"Recuerde que ADE9X sdlo buscara para esos tipos de errores que seleccione en la falla"

"Buscador."

"7.6.2.2 Opciones de fault Finder”

"Ademas de los tipos de errores, hay varias opciones que se pueden configurar para controlar el comportamiento"
"del buscador de fallas. Haga clic en el boton de opciones (flecha roja en la figura 25 infra) para abrir la configuracion”
"cuadro de didlogo:"

"o Superposicion de nodo: esto es la distancia que va a utilizar el buscador de fallas para"
"determinar si se superponen dos nodos. La distancia de solapado es un metro por defecto. Cualquier”
"vinculos que son menos de un metro de distancia se informara como superpuestas. Puede establecer”
"Esta distancia cualquier lugar entre 0,1 y 5 m. Més lejos la distancia, mas"

"fallas ADE9X presentard un informe."
"o Distancia de enlace abierta: el buscador de fallas busca nodos que estin cerca de enlaces. Siun'
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"nodo esta cerca, pero no forma parte de un vinculo a continuacion, esto causaria problemas con el trafico de AI"
"y si debe ser en el vinculo de los vehiculos. De forma predeterminada la distancia de prueba es un metro y"

"se puede establecer entre 0,1 y 5 m. Seran mas lejos la distancia, los vinculos més abiertos"

"informo- y varios de ellos no serd realmente problemas."

Fault Finder

Fault Typesz

[ Drphan Hodes
[] Orphan Parking R

[] Orphan Links
[ Overlapping Modes

[] Open Links Fault Finder Options

[ Rurways

LI Jetways Owerlapping Mode Distance |—
[] Starts

[ Hold Sharts Open Link Distance |

[T Alkitudes

[] Aprons lanare Farallel Link, Faults
Fences

Object Mame

BDundéryFence

|
"Figura 25 - opciones de Finder de fallas"

"o Ignorar las fallas paralelas enlace — una serie de disefiadores hara enlaces juntas,"
"tal vez que se ejecuta en direcciones opuestas (denominadas \"fontaneria\"). El buscador de fallas"
"podria plantear en este caso un montén de informes de errores innecesarios. Si dices ADE9X a ignorar”
"fallas de enlace paralela, ADE9X ignorara fallas Abrir enlace entre enlaces paralelos."

"7.6.2.3 Fault Finder Auto reparacion”

"Hay algunos tipos de culpa que el buscador de fallas ofrecera a reparacion. Si selecciona un tipo de fallo."
"puede ser reparado desde el finder falla entonces un boton de reparacion serd visible."

Urphan Nodes [ Options ] [Delete Nu:u:la]
Orphan Parking

Orphar Links

Overapping Modes

Open Links [ Select Al ] [ Prewview ]
T;:;u:;zs [ Unzelect Al ] l Fririt ]
Starts

"En este caso tenemos un lugar de estacionamiento huérfano."

"Se podria eliminar si deseaban desde el esquema o puede hacer clic en el boton Eliminar manchas."

"58"



"ADE9X eliminara la culpa asociada de la lista y eliminar el spot."

"El terreno se ha ido, pero pudo recuperarse, si ha cometido un error, utilizando la funcién de deshacer."

"'7.6.3 Administrador de edificio genérico"

"Esta caracteristica le permite trabajar con los edificios genéricos en la base de datos."

Generic Building Manager

Building List Dezcnphion

Building long Fitch Roof LS Hochhaus mit L nterkeil |
Building Pitch Roof 3
FBO Large

Hangar Large
nagar Large
| Hangar Pitch Boof

Capture

Hochhauz mit Unterteil

KHUT Building 1 New
klein fast quadratizch Thurmbmail
lang zchmal

Single Storey

Single Storey Flat Roof Terminal —
Single Storey Building
Single Storey Office Building

— - —

"Fiéura 26 - edificio genérico Ma{nagef"

"Para utilizar el administrador de edificio genérico, seleccione un edificio de la lista. Puede cambiar el"

"descripcion o agarrar una nueva miniatura. Usted debe hacer clic en Guardar para hacer permanentes los cambios."
"Utilice el boton Eliminar para quitar un edificio de la base de datos, y ADE9X confirmara su"

"decision antes de eliminar permanentemente el edificio. Consult # Paginas [174]

"para obtener mas informacion acerca del uso genérico de edificios."

"Si desea capturar la miniatura de un nuevo edificio genérico, pulse capturar nueva miniatura"

"boton. Consulte # Paginas [78] ner mas informacion acerca de 1a"

"Herramienta de captura de miniatura."

"'7.6.4 Administrador de objetos de biblioteca”

"El administrador de objetos de biblioteca en ADE9X proporciona acceso completo a los objetos de la biblioteca y le pe
"para administrar su informacion. Esta funcion incluye incluso la capacidad de hacer usuario desarrollado"
"bibliotecas de objetos disponibles en ADE9X."
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"El administrador de objetos de biblioteca puede tardar unos segundos para abrir mientras ADE9X carga el"
"base de datos, dependiendo de la cantidad de objetos de biblioteca en el proyecto del acropuerto."”

"La pantalla principal se divide en cuatro secciones:"

"0 Seleccion: puede seleccionar para filtrar la base de datos de una biblioteca o categoria."
"También puede buscar texto en los nombres de objeto o parte o la totalidad de un GUID. Objetos”
"los criterios se mostrara en la lista de objetos"
"o Datos de objeto — biblioteca y Guid son de sélo lectura. El nombre es la descripcion que"
"aparece para el objeto de ADE9X. La categoria detalles del grupo de clasificacion de la"
"objeto. Este es un campo de texto para que la ortografia de una manera diferente categoria dara lugar a diferentes'
"categorias. Tenga en cuenta que la lista de categorias no se actualiza hasta que guarda y abre"
"el administrador de objetos biblioteca nuevamente."

Library Object Manager

Tools
Selection Object Data
Library |4 ] Library | Landmark.bl
Category | Stock vl Guid |(95173sk-dech-deff-54b203dc5800200 |

Find Test | | | Name | Landmark bal 013 _
Find GUID_ | ] cotegoy [Steck ]

Deleted Objects D * 250.40 3 ¥ 256.73 -?
Mizzing Thumbnail D Facing | 0 E
309 Objects found Thurnbriai
[ Landmark. bl 004 7 W
| Landrnark. bgl 005 Thurnbnail Falder
| Landmark bal 005 [G:AF5X DesigntADEXTWADE 8¢ 14204142085 Th| [ ... |

| Larwdrnark. bl 007
| Landrmark. bgl 008
| Landmark. bgl 009
| Larwdrnark. bl 010 Find

| Landmark.bgl 011 Thurnbrail

Landmark.l:uEI mz2

| Landmark. bal 074
| Larwdrnark. bal 015
| Landmark. bgl 016
| Landrnark.bal 017 Cant

| Landmark bal 015 M

| Landrark. bgl 013 Thurbnail
| Landmark_bal 020 Hna
| Wehicles.bgl 00 |

[ Deletes | [ Add Objects | [ save | [ Cancel

"Figura 27 - administrador de objetos de biblioteca"

"-X,Y" ‘"eslaanchuray longitud del objeto del cuadro delimitador. Este es el rectangulo"
"aparece en ADE9X para el objeto. Inicialmente se toma desde el propio modelo. Sin embargo"
"estos no siempre son precisos y puede que desee ajustar estas donde el rectangulo"
"ADE9X no representa con precision la huella en FSX. o FS9."

"-Cara es la orientacion del objeto. Generalmente esperamos que uno de los lados de un objeto"
"estar al frente. ADE9X asume que la parte delantera de un objeto es el que enfrenta la direccion”
"de la partida y pone un negro pequeiio punto en esa cara del rectdngulo; Sin embargo, usted"
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"no siempre te lo esperas. Asi que si el objeto no esta orientado como te esperas”
"puede cambiar la 90deg de valor frente a la vez hasta que el objeto esta colocado correctamente."
"o Lista de objetos: contiene la lista de objetos actualmente filtrados. Mover hacia arriba y hacia abajo el"
"lista cambia los datos de objeto y la miniatura.”
"o Miniatura: agregar o cambiar una miniatura del objeto de la biblioteca seleccionada. De forma predetermi
"ADE9X utiliza la carpeta Thumbs dentro de la carpeta de aplicacion de ADE9X. Es posible que ya"
"tiene una coleccion de imagenes que desea utilizar o mantener las imagenes de una manera diferente"
"carpeta. El tnico requisito es que el nombre de miniatura debe contener el objeto GUID"
"en FSX formato y ser un jpg."

""Nota importante: Cuando se cambia la carpeta miniatura ADE9X borra el"
"Mjniatura"
"indice. Si no hace esto todavia se pueden mostrar las miniaturas de la carpeta anterior"
"en lugar de miniaturas de la nueva carpeta."

"Si tienes alguna imagen existente que desea utilizar, seleccione la miniatura de encontrar. Si desea”
"una nueva miniatura de captura, pulse el boton capturar nueva miniatura."
"Consultc # Paginas [78] ener mas informacion acerca de la miniatura"
"Herramienta de captura.”

"Para agregar nuevos objetos de biblioteca a la base de datos, hay dos opciones."

n

"o haga clic en el boton \"Agregar objetos\" en la parte inferior de la flecha azul de la ventana de visualizacion).
"o seleccione Afadir objetos (flecha roja) en el menti Herramientas. (Tenga en cuenta que este no es el principal"
"Menu de herramientas. )"

Library Object Manager ]

| Tools | —
| add Ohjects Skrg+a Obiject Data
Exit Skrg+i . Librany II_“Eene_nu:_lfugl .
Category | Stock I Guid |=1380703-314b-4187-b32e-d09636d19658 |
-_Fin,j Text Hame Generlcbglﬂ[ﬁ '
. = o B T e

| AT, Uy el |
Genernic.bgl 006
Generic.bgl 007
[Generic.bgl 002
Generic.bgl 003
Generic.bgl 010
Generic.bgl 011
Generic.bgl 012
Genernic.bgl 013

Find
T hurmbnail

Genernic.bgl 014
Genenc.bgl 115
enenc.bgl 116
Generic.bgl 117
| Generic.bgl 018

v

|

Capture
M e
Thumbnail

Save ] [ Cancel

"A continuacion, puede seleccionar la biblioteca .bgl para agregar a la base de datos del objeto de biblioteca ADE9X. L«
"Buscar objetos en el archivo .bgl y cuando te presentan un cuadro de didlogo como éste:"
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Found 11 objects, 0 already in database, Click QK to process

"Se le indicara cuantos objetos se han encontrado y como muchos ya estan en el"

"base de datos. Haga clic en Aceptar y ADE9X se cargan la informacion de objeto. Si no hay objetos, a continuacion”
"no se hace nada."

"ADE9X agregara objetos de bibliotecas FS9 y FSX. En el caso de FS9, suele haber"

"ningin nombre descriptivo almacenado para que ADE9X generara un nombre basado en el nombre de .bgl y un indice"
"numero. Tendra que dar un nombre descriptivo a los objetos."

"ADE9X no buscar o recopilar cualquier informacion de los objetos (por ejemplo, se 0 imagenes existentes"
"no se puede leer un archivo de RWY 12 en esta version)."

"Carga un conjunto de objetos no garantiza que puede mostrarlos. Esto es especialmente cierto"

"de objetos geo-bloqueado o generado automaticamente. Hay maneras de hacer estos plenamente accesible pero en"
"algunos casos se trata de mover texturas y en otros modificando el archivo de .bgl de origen (que"

"no es recomendable!)."

"Recuerdo para guardar después de cargar nuevas bibliotecas de otra manera no persistira en la"
"base de datos."

"Para eliminar objetos de la base de datos Seleccione y o bien utilizar la tecla Supr o la eliminacion”

"boton. El objeto no se elimina inmediatamente. Se cambia el nombre del objeto a *"

"ELIMINAR *y al guardar la base de datos se eliminaran todos los objetos marcados de esta manera."

"Para marcar todos los objetos en la lista de eliminacion utilizan el boton Eliminar todo. Por ejemplo, si usted"
"desea completamente eliminar una biblioteca de la base de datos, seleccione la biblioteca en la seleccion”

"area y haga clic en eliminar todo. Usted recibira una advertencia y una oportunidad para cancelar. Haga clic en si"
"proceder va a marcar todos los objetos de la lista para su eliminacion y seran eliminados cuando"
"Guardar."

"'7.6.5 Carga datos de Stock™

| EXTREMELY_DEMSE

15

Zhange Airport altitude

Set Stock Import Dptions [x]

Create Databases
Fault Finder Comms Frequencies
Generic Building Manager Mearby Sirports
Library Object Manager Mavaids and W appoints
Load Skock Data Scenery Objects
Mew User Wizard

Approaches

T axi Signs

"La funcion de \"Carga de datos de Stock\" es realmente para los aeropuertos, que se inician desde un archivo BGL mod
"Permite cargar elementos de acropuerto como objetos de escenografia, 29,99, etc. de las frecuencias de transmision,"
"que son parte de los datos de existencias de FS."
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"Es importante saber, que casi todos los elementos de acropuerto no vienen desde el acropuerto de existencias"

"registro. Las tmicas excepciones son \"Enfoques\" y \"Taxi signos\" procedentes de las existencias"
" Aeropuerto."

"Esta es la razon por qué sus casillas de verificacion en la ventana de opciones son a veces atenuadas."

nn

""7.6.6 Nuevo Asistente de usuario”

"La primera vez que ejecute ADE9X, trabajard a través del Asistente para nuevo usuario. Utilice esta opcion si"
"desea volver a ejecutar al asistente. Véase e # acText24 suario para obtener mas informacion"
"sobre como utilizar al Asistente para nuevo usuario."

"7.7 Menu de configuracion de”
"Use el ment de configuracion para modificar la forma de ADE9X trabaja o busca."

EXTREMELY _DEMSE -

Opkions L

Colors -

Set Aircraft Wingspan

"0 Opciones: configurar las opciones del programa aqui. Algunas de estas opciones son las mismas''
"encontrado en el Asistente para nuevo usuario, mientras que otros sélo se encuentran aqui."

"Consulte # acText31 2.1 para obtener mas informacion acerca de la configuracion de opciones."

"o Colores: el color de la mayoria de los elementos mostrados en ADE9X pueden ser definidos por el usuario de
"el color de fondo con el color del simbolo de punto de vista de torre."

"Consulte # acText37  lor para obtener mas informacion acerca de la configuracion de Color."

"o Establecer aviones envergadura - con esta opcion el tamaiio del simbolo de aviones en el ADE9X-"
"pantalla - cuando ADE9X esté4 conectado a FS - se puede cambiar para satisfacer a los usuarios"
"requisitos. Para mas detalles véase ct # Paginas [82]

"7.8 Complejidad de escenarios de"
"ADE9X, como FS9 y FSX, tiene un control deslizante que determina qué objetos del escenario se muestran."”

Settings HTREMELY DEMSE

MNONE
®l A |vERY_SPARSE 1 or
RPE 2 3

MORMAL
DEMSE
WERY DEMSE

A
=L
o

k=

"Muchos objetos como pasarelas, objetos de biblioteca, edificios genéricos y windsocks tienen un"

"valor de complejidad asociado con ellos. Si su valor es mayor que el valor del control deslizante en"
"FS, a continuacion, el objeto no se mostraran. ADE9X imita esto para que pueda ver qué objetos"
"y edificios se mostrara en FS en cada configuracion. También hay una configuracion adicional de ninguno"
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"en ADE9X se apaga todos los objetos. Si crees que deberia ser objetos en el aeropuerto pero"

"no puede verlos, o si pierdes uno que anteriormente colocado entonces establecer esto extremadamente”
"Denso. En esta configuracion, todos los objetos apareceran en ADE9X."

"Cuando se trabaja en el proyecto de aeropuerto, siempre debe establecer la complejidad del escenario”
"Densa. Esto garantiza que todos los objetos son visibles en la pantalla. Utilice el otro"

"niveles de complejidad cuando el disefio estd completo para ver qué objetos FS mostraran cuando el”
"el usuario selecciona ese nivel de complejidad en la simulacion.”

"7.9 Menu Ayuda de"

"ADE9X proporciona tres opciones en el ment Ayuda."

* | Help

Help F1
Lk
heck for Update
Abouk

"0 Ayuda: esto ha sido superado por los manuales. Haciendo clic en ayuda de ahora se abre un mensaje'
"cuadro indicando al usuario a utilizar los manuales"

"o Buscar actualizacion: esta opcion permite comprobar manualmente si hay actualizaciones de ADE9X"

"desde los servidores de la empresa de Software de ScruffyDuck. A menos que se anule la seleccion de comprobacion
"Actualizaciones de opciones del programa (configuracion > opciones), comprobara automaticamente ADE9X"
"actualizaciones en el inicio. Para obtener mas informacion acerca de actualizaciones automaticas, consulte"
"Capitul# acText18 aciones."

"o Sobre, el cuadro se muestra informacion de version sobre ADE9X y sus componentes"

"incluyendo la version de FS, que es el disefio de ADE9X para..."

"Si tienes una consulta o un fallo, siempre debe comprobarlo y citar las versiones en"
"cualquier puesto de foro de correo electronico o fsdeveloper."

"7.10 Menu contextual de"”

"El ment de clic derecho o contexto proporciona facil acceso a muchas de las funciones del ADE9X. Mayoria"
"de momento, no vera todas las opciones que se muestran aqui. El programa sélo le mostrara"

"Opciones para acciones que son apropiados o que tiene sentido para la situacion o la"
"elemento que actualmente seleccionado"

"7.10.1 Copia"

"Hace una copia del elemento seleccionado y permite pegar varias veces. Copia"
"no trabajo para todo. En la version actual, los elementos que pueden copiarse son delantales, genéricos"

"edificios, helipuertos, objetos de biblioteca, lugares de estacionamiento y windsocks. Si un objeto puede ser copiado"
"a continuacion, copia sera visible en el ment contextual después de seleccionar el elemento."
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Copy

Add Helper Shape

Add ... »
Delete Ohject

Display Opkions

Edit Object

Lock Ohbject

Shiow %ML

Cenker on Aircraft

Center On ARP

Center on Selecked Object
Mowe fircraft Here

Maove To Aircraft

Mowe o Fronk
Mowe bo Back

Z0arm [

"7.10.2 Pegar”

"Pegar la seleccion pondra una copia del elemento copiado actual a la ubicacion del raton. La pasta es"
"s6lo esta disponible después de copiar un objeto."

"Para pegar simplemente derecho haga clic donde desee el nuevo objeto y seleccione Pegar. Una copia exacta”
"del objeto sera creado y colocado en la posicion del mouse. ADE9X no puede posicionar algunos"
"objetos (especialmente delantales) exactamente donde esperas. Es facil, sin embargo, simplemente arrastre el"
"nuevo objeto a la ubicacion correcta."”

"'7.10.3 Guardar edificio genérico™

"Si encuentras un edificio genérico en un aeropuerto desea guardar y utilizar en otros lugares, esto"
"funcion le permite agregar al administrador de edificio genérico. Cuando se selecciona esta opcion”
"en el menu contextual, se abrird un cuadro de didlogo."

Save Generic Building

D | 392661 ac4379ac07 24451 71 26423034 |

Description

Thurnbnail

Save Cancel

"Figura 28 - cuadro de didlogo Guardar genérico edificio”
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"ADE9X suministra el ID, pero puede proporcionar una descripcion y una miniatura del genérico"
"la construccion de uno mismo. Haga clic en Guardar y ADE9X agregara este edificio genérico a su genérico"
"Edificio Manager para su uso en otros lugares."

""7.10.4 Agregar forma Helper"

"Formas de ayuda son formas geométricas (por ejemplo, circulo, elipse, rectangulo, cuadrado, triangulo, y"
"Poligono) en ADE9X que ayudan a los disefiadores y delantales de disefio y calles de rodaje. Estos auxiliares”
"las formas son objetos regulares en ADE9X y se guardan en el archivo de proyecto. Cuando se utilizan, son"
"dibujado por encima de todo y puede ser re-sized, rotado y movido. Son formas de auxiliar"
"también hueco para que pueda seleccionar lo que esta debajo # Paginas [76] [elper formas mas"
"informacion sobre las formas de ayuda."

"7.10.5 Agregar”

"Si se encuentra en una situacién donde es apropiado, puede agregar nuevos elementos al aeropuerto."
"Recuerde si agrega algo que decide que no desea, puede quitar"
"el elemento mediante la funcion de deshacer (Edit => deshacer)."

"o Combustible desencadenador: en FSX esta opcion solo esta disponible cuando se selecciona un lugar de es
"que no tiene un desencadenador de combustible asignado... Creard un desencadenador de combustible que se ajt
"lugar de estacionamiento con la misma partida que el lugar de estacionamiento."

""En el FS9 no hay restricciones para agregar un desencadenador de combustible."
"Vé: # Paginas [173] : desencadenadores para obtener mas informacion acerca de los desencadenad

"o Edificio genérico — le permite agregar y escalar edificios genéricos que se encuentran en el
"base de datos de objeto. Para obtener mas informacion acerca de como administrar edificios genéricos en ADE9>
"Consulte el cap # acText94 [4.6de  # Paginas [174]

"o Helipuerto — posicion justo el puntero donde desee el helipuerto ubicado y"

"Seleccione esta opcion. Se abrira el cuadro de didlogo de propiedades para que puede establecer las propiedades
"queremos. Véasc # Paginas [131 ; para obtener mas informacion acerca de las propiedades de helipuert

"o ILS — ILS debe estar asociado con una pista de aterrizaje # Paginas3 I8} obtener mas informacion

"o Imagen — agrega una nueva imagen de fondo. ADE9X puede tener tantas imagenes como desee'

"en un aeropuerto. La imagen en si no esta almacenada en el archivo de aeropuerto pero el nombre de archivo y"
"es la ubicacion. No debe mover imagenes del sistema de archivos una vez que estan asignados"
"un aeropuerto. \ # Paginas [72] 1ages"
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"o Pasarelas: esto solo estara disponible si tienes un lugar de estacionamiento seleccionado. A
"capitulo# Paginas [1(fdra obtener mas informacion. (para ADEXVFSX solamente)"

"o Biblioteca de objetos: proporciona acceso a la lista de ADE9X de objetos. Esto coloca el texto seleccionado
"objeto en la ubicacion del raton. Varias copias del mismo objeto, coloque una vez y"
"a continuacion, utilice las funciones de copiar y pegar."

"o Marcadores, los marcadores no se utilizan mucho en estos dias en el mundo real volando porque ellos"
"han sido reemplazados con otros tipos de 29,99. Si desea agregar una ADE9X serd"
"realizan la mayor parte de la obra. Desde el cuadro de didlogo Agregar marcador slo necesita seleccionar la pist
"que desea para los marcadores que desee, y qué distancia desea desde"
"la pista de aterriz: # Paginas [139]  -balizas para obtener mas informacion."

"0 Modelos — le permite agregar modelos de usuario a su proyecto de aeropuerto. Para ver esta opcion,"
"primero debe cargar modelos de usuario a ADE9X a través de la lista de modelos bajo el ment de lista."

"o NDB: puede agregar NDBs terminales: son NDBs que forman parte del aeropuerto"
"grabar en FS9 y FSX. No se puede agregar NDBs que no estan terminales."
"Vée # Paginas [ JB%ara obtener mas informacion."
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"o Pista: agrega una nueva pista. Se centrara en el puntero del ratéon. EI"
"Aparecera el cuadro de didlogo de propiedades para permitirle establecer todos los parametros de los pista antes

"guardelo. V¢ # Paginas [11@jfa obtener mas informacion.”

"o Otros inicio — si desea colocar un punto de partida en un lugar distinto de una pista de aterrizaje (helipuert
"ejemplo), a continuacion, utilice esta opciodr # Paginas [132]  ubicaciones para mas"
"informacion."

"Inicio de pista o — si desea iniciar su avion desde una pista necesita una pista"
"Inicio. Es importante tener estos (el ADE9X buscador de fallas le avisara si es una pista"
"falta un comienzo). Para ob # acText5 Ite Capitulo 1.3 compatibilidad."

"o Taxi signo: crear o modificar una sefial de taxi con el Asistente de inicio de sesion de taxi de ADE9X."
"Véase capitu# Paginas [101] s para obtener mas informacion sobre signos de taxi."

"o Torre — coloca un punto de vista de la torre. Solo puede haber uno en FS9 o FSX asi que si hay"

"ya en el aeropuerto y luego no veran esta opcion. Véase el capitulo 11 # Paginas [135]
"para obtener mas informacion acerca de puntos de vista de torre."

"o VORVDME: puede agregar tres tipos de VORs a su proyecto de aeropuerto utilizando ADE9X:"
"Sélo VOR, VOR + DME y s6lo DME. Véase el capitulo 12 # Paginas [147] a obtener mas informacion"
"informacion sobre propiedades VORVDME."

"o Windsock: coloca un windsock de tipo material en la ubicacion del raton."

"Vée # Paginas [184] s para obtener mas informacion."

""7.10.6 Eliminar objeto"

"Elimina el objeto seleccionado. Normalmente se puede deshacer (excepto para los puntos de vértice) utilizar deshacer."

"7.10.7 Opciones de visualizacién de"

"Puede cambiar la forma en que ADE9X muestra algunos elementos (por ejemplo, rutas de taxi y estacionamiento). Si e
"opcion es visible cuando se selecciona un elemento y haga clic derecho, tener algunos visualizacion"

"parametros que puede configurar. No hay muchos de ellos en esta version, pero puede haber"

"maés en el futuro. ADE9X recordaré su configuracion entre periodos de sesiones."

"'7.10.8 Editar objeto™

"Abre el cuadro de didlogo de propiedades para que se les pueden cambiar. Si cambias tu mente después de"
"guardar las nuevas propiedades, a continuacion, utilizar deshacer. También puede abrir las propiedades del objeto haci
"al hacer clic en un objeto o usando el escriba teclas cuando se selecciona un objeto."

"7.10.9 Objeto de bloqueo de"

"A veces puede que desee detener un objeto de ser eliminado o movido. Una forma es la"

"proporciona proteccion que deshacer, que vayan a revertir un error. Sin embargo ADE9X permite la"

"bloqueo individual del objeto. Este bloqueo se almacena en el archivo ADE por lo que es recordada"

"de sesion en sesion. También se puede aplicar a nivel de proyecto bloqueo de delantales y pistas"

"(consulte bloqueo de mer # acText86 Jueo de ment). Esto funciona diferente en el que una vez estableci
"delantales y pistas se bloqueara en el proyecto de aeropuerto."

"'7.10.10 Mostrar XML"

"Los aeropuertos y sus paisajes son descritas por codigo XML. ; Cémo funciona esto esta establecido en el"

"SDK de BglComp. Si estas interesado en ver el codigo XML de cualquier objeto, a continuacion, puede hacer"

"tan seleccionando el objeto y bien eligiendo Mostrar XML en el menu contextual o por"

"presionar la tecla 'X"."

"Tenga en cuenta que mientras usted puede mirar en el completo codigo del acropuerto esta puede tomar un tiempo parz
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"generar. Un cursor de espera mostrara si la operacion esta tomando algiin tiempo. El ejemplo que se muestra"

"a continuacion es un objeto de biblioteca. Si selecciona un poligono de terreno se vera algunos XML pero esto no es"
"lo mismo que el codigo de BglComp. Més bien es codigo generado por el excelente programa de XmlI2Shp"

"por Winfried Orthmann."

| ¢S cenery0bject
lat="481227733504935"
lon=""16.547 49657 37591"
alt=""0.0k"
altitudel=Agl="TRUE"
pitch="10"
bank="0"
heading="0""
imageComplexity="""ERY_SF&4RSE">
<LibramObject

IaEL

| name="{7549dba5-8710-4c0f-bFG2-324 244436231 1
zcale="1.00"

[ i

| <Scenemnlbject:

Cloze

""7.10.11 Imagen de posicion™

"Cuando se carga una imagen en ADE9X puede que necesite realizar ajustes para colocarlo en el"

"escala correcta y ubicacion. Esta opcion estéa disponible cuando se selecciona de una imagen y permite la"
"re-localizacion y pasar de una imagen para colocarla con precision. Véa # Paginas [71] S
"para obtener mas informacion acerca del uso de ADE9X para colocar imagenes de fondo."

"

"7.10.12 Centro de ARP"

"Centra la visualizacion en el punto de referencia del aeropuerto.”

"7.10.13 Enderezar enlaces"

"Puede haber casos donde desee una cadena de vinculos exactamente en linea. Esto puede ser"
"importante cuando hay un cambio de superficie o quizas donde un vinculo necesita seguir una exacta"
"camino recto. Dibujar un largo vinculo y, a continuacion, insertar nodos a lo largo deben asegurarse de que"
"todo estd en linea. Sin embargo si se mueve algo ligeramente o en su trabajo desea hacer"
"Estoy seguro que los enlaces son en linea, es muy facil de organizar."
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"Para enderezar una cadena de enlaces Compruebe que se cumplen los siguientes criterios:"

"o Necesidad de vinculos para ser seleccionado en la secuencia de una final a otro asi cada eslabon de 1a"
"cadena tendrd un nodo comiin con vinculos anterior y siguiente"

"o La variacion en la partida entre los dos enlaces en el nodo comtin debe ser menor"
"méas o menos 10 grados."

"Si no se cumplen estos criterios, la opcion de enderezar vinculos no estara disponible en el"
"Menu contextual. Si no aparece la opcidon de enderezar, la causa més probable sera el angulo"
"entre dos enlaces."

"En el ejemplo siguiente hemos preparado una guia para que el pequefio angulo de diferencia”

"entre los vinculos féciles de ver. En primer lugar, seleccione los dos enlaces para ser enderezada (imagen de la izquier
"a continuacion):"

Taxipath ' =

#dd Helper Shape
Add .. b 25
Display Options
Edit Object

Center On ARP

Straighten Links

Zaam k

"Si cumplen con los criterios establecidos anteriormente, a continuacion, cuando click derecho deberia ver la opcion de'
"Enderezar enlaces."

"Si esto no se ve a continuacion, compruebe que el desplazamiento de los vinculos es pequefio (debe ser menor que 10 ¢
"Arrastre el nodo comun un poco para enderezar las cosas y vuelva a intentarlo."

"Si cambias tu mente, a continuacion, puede simplemente deshacer mediante el comando Deshacer."

""7.10.14 Centrar el objeto seleccionado™

"Rota la pantalla para que el objeto seleccionado se centra en la pantalla."

"7.10.15 Centro de aviones"

"Disponible solo cuando \"conectado\" para FS9 o FSX, pero no \"bloqueadas\". Esto centra la ADE9X-"
"mostrar el simbolo de aviones"

"7.10.16 Mover aviones aqui"

"Disponible solo cuando esté conectado a FS9 o FSX. El avion de usuario se mueve en FS para la ubicacion”
"define la posicion del mouse en ADE9X. Consulte e # Paginas [82]
#FR3 rpams §BRher mas informacion."
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"7.10.17 Mover aviones"”

"Disponible solo cuando esté conectado a FS9 o FSX. Cualquier elemnt Aeropuerto (razonable), cuando se selecciona,"
"se movera a la posicion del avion en ADE9X y FS"

"7.10.18 Invertir direccion"

"Caminos de rodadura tienen un lado izquierdo y derecho que se define desde el taxi de inicio"

"el punto hasta el punto final de taxi. Esto puede a veces importa sobre todo si tienes diferentes”

"marcas en cada lado. Esta opcion sélo esta disponible cuando se selecciona un trazado de calles de rodaje y serd"
"invertir su direccion. Si tienes las instrucciones flechas activado para caminos de rodadura (véase 7.10.7"
"Mostrar opciones anteriores) a continuacion, puede ver visualmente la direccion de la ruta y la flecha se"
"cambiar la direccidn cuando se utiliza esta opcion.”

"7.10.19 Inversa valla"

"Algunas vallas han inclinado tops y vallas de explosion tienen un frente y atrés. Si encuentras que tienes
"se enfrenta a uno frente a un camino equivocado a continuacion, puede utilizar esta opcion para inverfir la forma de
"Esta opcion solo esta disponible cuando se selecciona una valla. (para ADEXVFSX solamente).”

"7.10.20 Mover al frente \/ hacia atras"

"Si un objeto esta oscureciendo otro puede cambiar el orden en que aparecen los elementos."
"Esto funciona s6lo dentro de cada capa de la pantalla. Por ejemplo, superficies de taxi sera siempre"
"a continuacion pistas por lo que no se puede mover un rodaje por encima de una pista."

"Zoom 7.10.21"

"Hay varias maneras de ampliar o cambiar la escala, la visualizacion. La rueda del mouse y '+ ™' voluntad de claves"
"para ello. Estos son ambos zooms incrementales por lo que si desea hacer un cambio grande esta opcion”

"ofrece una gama de valores de zoom preestablecido del 1% (0,01 x) al 500% (5.0 x). Seleccione el nivel de zoom"
"que desee de la lista."

"Para obtener mas informacion sobre la ampliacion de su aer # acText46.pitulo 5.1 escala."
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"8.0 Herramientas de ADE9X"™
"8.1 Modo de puntero”

"El modo de puntero es el modo basico. Debe estar en modo de puntero para seleccionar o arrastrar objetos."
"Siempre es posible ver de qué modo Estas en si nos fijamos en la barra de Estado (en la parte inferior de la"
"Mostrar). El tercer elemento de la izquierda es el modo actual."

"8.2 Deshacer y rehacer”

"Los botones de deshacer y rehacer le permiten deshacer o rehacer sus ultimas acciones. También puede utilizar la edicic
"Ment o Ctrl +Z y Ctrl +Y para deshacer o rehacer."

"8.3 Imagenes de fondo de”

"Iméagenes de fondo le permiten remodelar aeropuertos acciones o crear nuevos aeropuertos, basados en la"

"satélite mas recientes imagenes, graficos de aeropuerto de Jeppesen o incluso imagenes de FS9 y FSX. En la actualidac
"ADE9X utiliza los siguientes formatos de imagen: .jpg, .gif, .bmp, .png o .wmf, y le permite"

"utilizar cualquier numero de imagenes de fondo para ayuda de desarrollo aeroportuario.”

"8.3.1 Ahadir imagenes de fondo"

"Para utilizar el fondo de imagenes, seleccionar Anadir > imagen en el ment contextual.”

Add Helper shape

| Add ... L | Fuel Trigger

Center On ARP Generic Building

Helipad
ILS

Image
Library abject

Markers

Elalalyy] »

MDE

Funway
Other Stark
Funway Stark
Taxisign
YORDME
Windsock

"Aparecera el cuadro de didlogo de imagen nueva de fondo (ver pagina siguiente)."

"En el campo nombre de archivo, haga clic en el enlace boton ... ." a la derecha y seleccione la ruta de la imagen"
"que desea utilizar. Tenga en cuenta que ADE9X no se guarda la imagen en el archivo ADE pero sélo un"
"la referencia a donde se encuentra. Por lo tanto, tenga cuidado de no mover las imagenes en el archivo"
"estructura de una vez han sido asociados con un proyecto de disefio del aeropuerto."
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File Name
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Enter Comer Coordinates
Coordinates
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"Figura 29 - nuevo cuadro de didlogo de imagen de fondo"

"Para obtener mejores resultados, imagenes de fondo deben ser inferior a 100 KB de tamaio. Mayores antecedentes"
"imagenes impactara severamente ADE9X rendimiento y podrian dar lugar a errores de la memoria."

"Tamafio del archivo es especialmente critico si decides utilizar multiples imagenes de fondo con su"

"proyecto de aeropuerto."

""8.3.2 Utilizando esquina coordina"

"Si esté utilizando las coordenadas de la esquina, introduzca las coordenadas de esquinas en la casilla y proceder a"
"entrar en la parte superior izquierda, inferior derecha Latitudes y Longitudes. Una coordenada de esquina o borde"
"es la ubicacion de la esquina superior izquierda (noroeste) y puntos de derecho (sudeste) de la imagen de abajo se"
";desea utilizar. Estas coordenadas permiten precisamente colocar y alinear la imagen en ADE9X"

"basada en Decimal (por ejemplo, 23.4567,-125.789) o en grados minutos decimales (por ejemplo, N23"

"28.556, W125 47.223). Algunos programas y servicios de cartografia proporcionan esta informacion cuando"
"utilizarlos para exportar imagenes."

""8.3.3 Posicionamiento imagenes de fondo"

"Una vez que importar la imagen de fondo en ADE9X, necesita posicionar y alinearlo."
"Para ello, debe seleccionar primero la imagen haciendo clic en él. Puede indicar que la imagen seleccionada”
"porque ADE9X mostrard un rojo 'X' a través de la imagen."
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"Con la imagen seleccionada, puede o bien arrastrarlo alrededor manteniendo pulsado el boton izquierdo del raton”
"y mover o puede ajustar las dimensiones de la imagen mediante la seleccion de posicion de imagen utilizando el"
"Menu contextual.”

| LLEE

Add Helper shape

Xi Add .. 3
k £, Delete Object

Edit Obiject
Laock Object

| Pasition Image
Show €ML

Cenker On ARP

Center on Selected Object

Move ta Fronk

Move to Back

Zoom 3

"Seleccion de posicion de imagen en el ment contextual aparecera el cuadro de didlogo de propiedades de imagen"
"Cuadro."

madge Properties
Position Image Controls Dizplay Contrals

Scale [j 1.00 [E
wigh [ [« ] [ 550 & @@ Pan [L] [R]
o () [ %470 o]

Heading [j 0.00 Z0am E]

Y

4%

4
(]

Y

CTRL

"Figura 30 - cuadro de didlogo de propiedades de imagen"

"El cuadro de propiedades de imagen tiene dos secciones principales: controles de imagen y controles de visualizacion.
"el nombre lo implica, controles de imagen permiten manipular la imagen de fondo, ajustando"
"la escala, anchura, altura, partida o ubicacion de la imagen en relacion con el espacio de trabajo de ADE9X."
"Por otro lado, mostrar controles le permiten cambiar las propiedades de visualizacion de toda la"
"ADEO9X 4rea moviendo el area de trabajo hasta, abajo, izquierda o derecha y zoom in\out"

"el espacio de trabajo. Si la tecla Mayts pulsada entonces cambios realizados a la imagen o pantalla”
"controles aumentan five-fold; con la tecla Ctrl presionada cambios realizados son mayor diez-"

"pliegue."
"8.3.4 Trabajar con multiples imagenes de fondo"

"Hay una variedad de maneras de utilizar y trabajar con imagenes de fondo para modificar su acropuerto"
"proyecto. Puede administrar todas sus imagenes mediante la lista de imagenes en el ment1 de lista."

"La lista de imagenes permite ocultar cada imagen de fondo con la imagen Visible"

"casilla de verificacion, para priorizar utilizando los botones de atrés y al frente y exportar la imagen"
"lista mediante el boton Exportar."

"Tenga en cuenta que ADE9X no recuerdo actualmente orden de imagen entre periodos de sesiones."
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"Figura 31 - lista de imagenes en el men lista"

"La lista de iméagenes permite ocultar cada imagen de fondo con la imagen Visible"
"casilla de verificacion, para priorizar utilizando los botones de atrés y al frente y exportar la imagen"
"lista mediante el boton Exportar."

"Tenga en cuenta que ADE9X no recuerdo actualmente orden de imagen entre periodos de sesiones."

"8,4 Directrices de y marcadores de posicion"

"8.4.1 Directrices"

"Las directrices son lineas de regla que pueden establecerse en cualquier lugar en el aeropuerto de ADE9X esquematico
"puede ser util, por ejemplo, al intentar colocar varios objetos en una linea recta. Directrices"

"son objetos de ADE9X adecuados como agregado, eliminado, movido, rotado y editado."
"DeshacerVrehacer funciona asi con ellos. Las directrices se guardan en el archivo ADE y se guardaran”

"entre periodos de sesiones; Sin embargo, no se compilan en el archivo .bgl."

"La punta de herramienta para una directriz le dird a la longitud y el encabezado de la linea. El base final"
"(donde el origen o punto de referencia de la directriz se encuentra) tiene una simple linea Cruz mientras las far"
"punto final o terminal tiene una flecha. Partida es desde el origen. Una guia seleccionada tendra un"

"girar el mango y puede girar el punto terminal alrededor del origen"

"74"



Guide
Length: 51.1 Meters
Heading: 270.0 deg
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"8.4.1.1 Creacion de directrices”

"Una directriz puede conectar marcadores que ya han sido tomados o puede ejecutar una directriz"
"entre los dos puntos y los marcadores se creard en esos puntos si ya no existen."
"Una directriz se ajustara a un marcador existente si iniciar o terminar la linea cercana a un marcador."

"Seleccione la herramienta de orientacion de la barra de herramientas de ADE9X. El puntero del raton cambiard a la"
"directriz dibujo simbolo (Cruz Roja). Poner la Cruz en la ubicacion donde desea iniciar"

"la linea, presione el boton del raton y dejar presionada mientras arrastra la linea de a donde usted"

"Quiero que termine y, a continuacion, suelte el boton del raton.”

"Mientras arrastra la guia, usted podra ver su longitud actual, hacia el verdadero, y"
"partida magnética en la parte superior izquierda de la pantalla.”

47.264912887 11.33986409 000.00deg

23.4 Meters - 066.8 True / 065.8 Mag

"En conclusion, un objeto de directiva apareceran en el aeropuerto esquematico."

"El color predeterminado de la directriz es rojo pero se puede cambiar el color haciendo doble clic en el"
"directriz o seleccionando Editar objeto en el menti contextual que se abre las propiedades"
"ventana de la directriz."

b || I ey = . .
=

4T. 264885267 11.338873463 000.0C0deg
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Guide ]
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pieading: Ub6.$oeg | Ll f e Airport Mode Guide
Length . 234 i C Meters
Guide Line Width | 0.50 =] Meters
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Latitude
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Comments .

"Figura 32 - cuadro de didlogo de propiedades de directriz"
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"Para cambiar el color de la guia, haga clic en el boton Color. También puede ajustar el ancho de la"
"directriz. Los comentarios agregados a las propiedades de orientacion apareceran en la punta de la herramienta.”

"8.4.1.2 Mover directrices"”

"Como la mayoria de los objetos, puede mover una directriz 'agarrar' con el raton y arrastrandolo."
"Debe estar en modo de puntero para ello, seleccione el puntero de la barra de herramientas. También pueden ser"
"girar usando el controlador de giro."

"8.4.1.3 Eliminar directrices”

"Puede eliminar una directriz seleccionandolo y pulsando la tecla Supr o seleccionando la opcion eliminar'
"Objeto en el menu contextual. Puede ocultar o mostrar las directrices en el ment1 Ver."

"8.4.2 Marcadores de posicion de"

"Estos son simples marcas que se pueden colocar en cualquier lugar en el aeropuerto. Puede utilizar posicion"
"marcadores para marcar una ubicacion para la informacion, etc.. Si se aflade un comentario en el cuadro de didlogo Prc
"para un marcador de posicion, esto se mostrara en la punta de la herramienta y la ayuda que recordar lo que el"
"representa el marcador."

"Para crear un marcador de posicion, haga clic en el boton de marcador de posicion junto al boton de directriz.”
"Mientras est¢ activa, izquierda haga clic donde desee el marcador colocado."

"Puede mover y eliminar marcadores de posicion de la misma manera como directrices. Como directrices,"
"ADE9X mantiene los marcadores de posicion en el archivo ADE y guarda los marcadores entre periodos de sesiones."

"8.5 Formas de helper”

"Formas de ayuda son formas geométricas (por ejemplo, circulo, elipse, rectangulo, cuadrado, triangulo, y"
"Poligono) en ADE9X que ayudan a los disefiadores y delantales de disefio y calles de rodaje. Estos auxiliares”
"las formas son objetos regulares en ADE9X y se guardan en el archivo de proyecto. Cuando se utilizan, son"
"dibujado por encima de todo y puede ser re-sized, rotado y movido. Son formas de auxiliar"
"también hueco para que pueda seleccionar lo que esta debajo de ellos."

"Para crear una forma de ayuda, seleccione Agregar forma de ayuda desde el menti de contexto y el Ayudante"
"se abrira el cuadro de didlogo de forma."

T —— |
Shape ,
@ R Wwidth
@) t —
i S0.0 ~ | Meters
) Square — —
O Elipse Height
) Circle 20.0 * | Meters
{3 Triangle
{:j Plzll_lrlg':'r'l I e ] [ ——

"Figura 33 - creador de forma auxiliar”
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"Seleccione la forma que desee. Estan restringidos circulos elipses. Plazas estan restringidos"

"Rectangulos. Triangulos se basan en un rectingulo donde la base es la parte inferior del rectangulo"

"y el punto esta en el centro de la parte superior del rectingulo. Poligonos se basan en un circulo y puede"

"tienen entre tres y 16 lados. Asi es posible crear un cuadrado o un triangulo isosceles"

"mediante un poligono. Poligonos estan limitados por lo que cambiara de tamafio igualmente en ambas dimensiones (co

"por un circulo).”

"Las opciones de configuracion de dimension cambiara dependiendo del tipo de la forma seleccionado. Con el”
"Auxiliar forma seleccionada, puede realizar las siguientes acciones:"

"§" ""Aumentar ancho: Ctrl + Flecha izquierda. Para las formas limitadas esto cambia ambas dimensiones"
"§" " Aumentar altura: Ctrl + flecha arriba. Para las formas limitadas esto cambia ambas dimensiones"
"§" ""Disminuir anchura: Ctrl + Flecha izquierda. Para las formas limitadas esto cambia ambas dimensiones"'
"§" "Disminuir altura: Ctrl + flecha abajo. Para las formas limitadas esto cambia tanto"
"dimensiones"
"§" "Rotar: Alt + rueda del raton o Ctrl + Alt + rueda del raton o selecciénela y arrastre el"
"§" "Agrandar: Ctrl + numérico Pad Plus"
"§" "Hacen mas pequefio: Ctrl + numérico menos"

"Auxiliar formas tienen un tamafio minimo en cualquier dimension de 1 m. Deshacer\/rehacer no esta activo en"
"formas de ayuda, pero usted puede deshacer agregar o eliminar formas."

"Una vez que haya agregado una forma de ayuda, puede convertirlo en un delantal. Para ello, seleccione el Ayudante"
"forma, haga clic derecho y seleccione hacer delantal."

P [Helper Shape: Rectangie]

&dd Helper Shape

Add ... 2
Delete Object

Edit Object

Lock Object

Show BML

Zenter On ARP
Cenker on Selected Object

Make Apran |I

Mowve ko Front t

Move ko Back,

Zoam k

"Después de ADE9X crea el delantal de la forma de auxiliar, puede moverlo a otra ubicacion y"
"hacer delantales adicionales, o si ha terminado con ¢€l, simplemente eliminarlo."
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"8,6 Miniaturas de y capturas de pantalla”

"ADE9X tiene ahora un simple construido en herramienta de captura de pantalla. Esto puede ser usado para capturar y
"imagenes en miniatura de objetos de biblioteca y edificios genéricos. La herramienta de captura de pantalla esta disponi
"mediante el boton capturar nueva miniatura en la biblioteca y el administrador del edificio genérico"

"Administrador de objetos en el meni Herramientas."
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[AddDbiects] [ Save ] [ Cancel

"Haga clic en este boton y ADE9X a ocultarse y la pantalla principal cambiara ligeramente."
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"Posicion del raton en la parte superior izquierda de la zona para capturar, haga clic, mantenga pulsada y arrastre un"
"rectangulo para el area capturado. Suelte el boton izquierdo del raton. El rectangulo permanecera en el”
"pantalla. Si no como lo que tu tienes entonces dibujar otro rectangulo”

"Cuando haya terminado, pulse la barra espaciadora para capturar la imagen y volver a ADE9X. Pulse Esc en cualquier"
"tiempo para cerrar la herramienta de captura de pantalla y volver a ADE9X sin tomar una captura de pantalla.”
"Cuando se utiliza la herramienta de captura de pantalla, tenga en cuenta estas consideraciones:"

"§" "Asegurese de que FS9 o FSX esta en modo de ventana"

"§" "Si tienes varios monitores, la captura de pantalla puede no referirme al monitor donde"
"FS9 o FSX se encuentra, y puede que necesite moverlo. Siempre puede cancelar la pantalla”
"capturar mediante la tecla Esc."

"§" "Ha habido uno o dos informes donde la herramienta de captura de pantalla no aparecen sobre"
"sea en el monitor. Esto no deberia ocurrir, pero si lo hace entonces habra una ficha"
"para Cap' pantalla’ en la barra de tareas, haga clic en traer la herramienta de captura sobre todo"
"otra cosa."

"§" "ADE9X requiere que la imagen en formato .jpg y que el nombre contiene la completa"
"GUID del objeto en formato FSX."

"Cuando hay un gran nimero de miniaturas disponibles ADE9X puede tardar un segundo o que"
"encontrar el adecuado en un objeto. ADE9X tiene un indizador 'sobre la marcha' de las miniaturas. EI"

"primera vez que el raton sobre un objeto puede tardar un rato para la informacion sobre herramientas que aparecen."
"Sin embargo una vez que ADE9X sabe donde se encuentra el archivo miniatura clasifica la informacion y la"
"apariencia de esa miniatura debe ser instantaneo. En la marcha indexacion también llevara a cabo"

"en cualquier lugar que se muestra una miniatura por lo que con el tiempo mas se indexan y el retraso en la"

"ver la informacion sobre herramientas debe ser minimizada etc."
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"8,7 Aeropuerto de imagen”

"ADE9X proporciona la capacidad de guardar una imagen de la pantalla del aeropuerto. Seleccione Guardar imagen de"
"el menu Archivo y ADE9X guardara la imagen basada en su imagen definido actualmente"
"Configuracion."

"Cor # acText36 magenes para obtener mas informacion."

File | Edit ‘Wiew Lock Lists Tools  Settings ExT

Mew Airport

Open Stock Airport

Open Airport ChrlH0
Open Airport from Bgl

Open Airport From Xml

Airport Properties

Save Airport Chrl+5

Save Airport As

Carmplle Airport Chrl+C

Print Chrl+P
| Save Image Chrl+1

1 €A SworkiPalonegro\kSGH_ADE_THB, ade
2 T\, dworkiPalonegro\SKBG_ADE_THE. ade

3 C:h.. . \Port Columbus\KCMH3_ADE_THB.ade
4 4. Port Columbus\KCMHW2_ADE_THE.ade
Clear Recent Files

Exit kel

"8.8 Exclusiones de"

"Exclusiones permiten ocultar o enmascarar ciertos objetos de aeropuerto y paisajes en el acropuerto”
"proyecto. Hay dos exclusiones generales utilizadas en el disefio de aeropuerto: terreno y exclusiones de objeto"
"exclusiones."

"exclusiones de objeto o decir FS9 o FSX no se muestre ciertos elementos de su proyecto de aeropuerto.'
"A menudo se utilizan para quitar material edificios u otros objetos al redisefio de la"
"Aeropuerto. Exclusiones de objeto se crean mediante rectangulos de exclusion (cons # Paglad'[170]
"Ex¢Bsigmascfihigilos para obtener mas informacion.)"

"o Exclusiones de terreno dicen FSX no se muestre ciertos tipos de terreno en el aeropuengo"
"proyecto. Exclusiones de terreno permiten enmascarar terrenos tales como carreteras, puentes, tigfra de clase,"
"y poligonos de hidromasaje. Exclusiones de terreno se crean mediante poligonos de terreno (véasq'
"Seccion 15.2 terreno herramienta Poligono para obtener mas informacion.). (para ADEXVFSX s¢lamente)"

"8,9 Marcadores de"

"Un marcador puede establecerse en cualquier lugar en la pantalla de ADE9X, se muestra como un pequefio circulo car
"es mejor visible con un zoom de 2.00."

"o Clave de la B - establece el marcador en la posicion del mouse."

"o Mayus-B - centra la visualizacion en el marcador"

"o Ctrl-B - elimina el marcador"
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"# acText36"
"# P�ginas [170]"
"# P�ginas [170]"
"# P�ginas [170]"

"Incluido con el marcador es una distancia y teniendo la pantalla."
"La barra de estado muestra la distancia de posicion de raton (en metros o pies dependiendo de la derecha”
"el valor de la unidad de dimension de usuario) y partida de la posicion del mouse en el marcador.”

"-‘:T Melars - 0925 Troe / 090 5 Mag ,

o

B

| oir: 0801/File: 52140 | 54,4m ; 090,0deg

"Para la comparacion en esta figura se inserta una directriz con aproximadamente la misma longitud y teniendo."

"Ningtin marcador es posible hasta que se carga un acropuerto”

"Cuando usted tiene un aeropuerto con un marcador y un nuevo aeropuerto de carga es el marcador existente"
"cancelado”

"Tenga en cuenta que puede tener un tnico marcador, es independiente de los marcadores de posicion y no es"
"persisten entre periodos de sesiones de ADE9X."
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"9.0 Con ADE9X FS9 o FSX"

"9.1 Enlace”

"Muchos desarrolladores 1til desarrollar o modificar sus proyectos del acropuerto de ADE9X mediante la"
"Simulador de vuelo junto a ADE9X. ADED9 utiliza FSUIPC4 y ADEX FSUIPC3 vincular"
"con FS9 y FSX. ADE9X funcionara si no puede encontrar FSUIPC, pero no sera capaz de"
"conectar con el FS sin ella."

"9.2 Trabajando juntos”
"9.2.1 Conectando para FS9 y FSX"

"Para conectar con FS9 y FSX, inicia el simulador y seleccione un aeropuerto en vuelo libre con el que se"

" desea trabajar. Después de FS9 y FSX carga el acropuerto, el avién puede mover facilmente por ADE9X"

"FS9 y FSX en la ubicacion que especifique en la visualizacion de ADE9X. Es generalmente mas fécil trabajar en la pa
"amodo de FS9 y FSX asi la opinidn coincide con la vista esquematica de ADE9X."

"A continuacion, activar el modo de Slew en FS9 y FSX (boton \'"Y\"). Algunos desarrolladores también optar por reduc
"simulacion tasa de modo que pueden tener un control més preciso sobre los movimientos de acronaves de usuario."

"Una vez activado el modo slew en FS9 y FSX, debe iniciar la conexion entre"
"ADE9X y FS9 y FSX. Cambiar pantallas a ADE9X y utilice los botones de conexion lado derecho"
"de la barra de herramientas de ADE9X para administrar las comunicaciones con FS9 y FSX."

- - I_I | Dizconnect |

"Para conectar ADE9X FS9 y FSX, haga clic en el boton Conectar."

"El indicador de conexion debe activar verde y los botones de bloqueo y desconectar debe"
"convertido en activo."

"Si esto no sucede verificar que realmente esté ejecutandose FS9 y FSX y que usted se encuentra en el"
"Aeropuerto de derecho."

"Una vez conectado, vera un simbolo de aviones en la pantalla ADE9X en el mismo lugar de"

"el avidn de usuario en FS9 y FSX."

"El simbolo de aviones se dibuja con un circulo de Cruz y le permitira colocar Aeropuerto"
"elementos con precision.”

"El punto de ment1 \"Configuracion\" contiene una opcion \"Definir la envergadura de aviones\". Esto le permite"
"eligi6 el tamafio del simbolo."

i

"El aro exterior corresponde al valor seleccionado de envergadura."
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"Ahora puede mat6 alrededor de FS9 y FSX y utilizar la ubicacion de la aeronave de usuario para colocar objetos"
"y elementos en el proyecto del acropuerto de ADE9X."

"Si no puede ver el simbolo de aviones, primero coloque el cursor donde desea ver la"
"aviones. A continuacion, haga clic derecho y seleccione Mover aviones aqui."

add ... »

Cenker on Aircraft

Center On ARF

Mowe fircraft Here |I

Zoam k 3

"Después de un momento deberia ver el simbolo de aviones mover en la pantalla. Al mismo tiempo,"
"ADE9X se movera sus aviones FS9 y FSX para corresponder a la misma ubicacion."

"Otra caracteristica util de ADE9X es, que en la esquina superior izquierda de la ventana principal de ADE9X"
"se muestra una segunda linea de nimeros rojos. Estos son Lat.VLong. de las acronaves, aviones partida"
"(deg), altitud de aeropuerto y la distancia, a qué distancia el avion (simbolo) es desde el aeropuerto"
"punto de referencia (ARP) (flecha azul y linea de guia azul). La unidad que se muestra depende del usuario"
"Configuracion \"Configuracion => opciones => unidades => distancia\""

000.00deg
i 111.38deg 132_53

~

Guide
Length: 34.0 Meters
Heading: 106.1 deg

"9.2.2 Bloqueo™

"Otra forma de sincronizar la posicion del avion entre ADE9X y FS9 y FSX es bloquear 1a"
"Mostrar."

u Dizconnect

"Este serd el simbolo de aviones en el area de ADE9X del centro y orientar a la direccion de"

"el avidn de usuario. Mayoria de los desarrolladores trabaja en modo de bloqueo para ayudar con la colocacion y"
"posicionamiento."

"Cuando se selecciona bloqueo, ADE9X mantendra el simbolo de aviones centrado y siga el usuario"

"aviones FS9 y FSX. Cuando el bloqueo no esta seleccionada, el avion de usuario se movera alrededor de la ADE9X"
"espacio de trabajo. El avion se enfrentard en la direccion esta encabezada en FS9 y FSX, y tendra que"
"Asegurese de que panoramica y zoom para mantenerlo en la pantalla. Si se pierde la pista de los aviones"

"ubicacion en ADE9X, simplemente seleccione Bloquear o mover aqui aviones para conseguirlo hacia atras."
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"Tenga en cuenta que si selecciona Lock, ADE9X centro el avion en la pantalla. Cuando usted"
"Deseleccione bloquear, ADE9X sera centro de la pantalla en el punto de referencia del aeropuerto. Puede que necesite"
"para alejar a buscar el avidn si estd en alguna otra parte del campo."

"9.2.3 Desconectarse FS9 y FSX"

"Para desconectarse ADE9X FS9 y FSX, simplemente haga clic en el boton Desconectar. No debe"
"cerrar el FS antes de desconectar."

"9.2.4 Moviéndose entre ADE9X y FS9 y FSX"

"Puede iniciar cualquier programa primero. Si tienes mas de un monitor, a continuacion, puede poner"
"FS9 y FSX en un monitor y ADE9X por el otro. Es recomendable que pongas FSXVFS9"
"en modo de ventana cuando se trabaja con ADE9X. Si no dispone de suficiente espacio de monitor para"
"tiene el FSXVFS9 y ADE9X ventanas abiertas lado a lado puede tener ambas ventanas"
"maximizada y presione la tecla Alt + Tab claves para voltear hacia atrés y hacia delante entre ellos."

"9.2.5 Eliminar pausas”

"De forma predeterminada, el F'S entrard en modo de pausa cuando salga la ventana de FS. Puede ser un"

"molestia fuese esa ventana todo el tiempo, pero esto puede evitarse cambiando un vuelo"

"Configuracion del simulador. La configuracion de FS V ventana General, ONU-verificacion de la configuracion de \"
"conmutador.\""

SETTINGS - GENERAL

~ Program

L?T Show opening screen

[7] Pause on task switch

W Prompt on exit

V Use systerm time for Free Flight

"9.3 Compilar e instalar un aeropuerto de ADE9X"

"Después de ejecutar el buscador de fallas de ADE, el siguiente paso es compilar el proyecto del aeropuerto de ADE9X :
"un archivo de .bgl. Compilar un aeropuerto ADE9X es una actividad independiente de ahorro (a diferencia de AFCAD
"AFX). Para compilar un proyecto de aeropuerto abierto, seleccione Aeropuerto de compilacion en el menu archivo."
"ADE9X proporcionard un nombre para el archivo .bgl que se puede cambiar si lo desea.”

F_ile Edit Wisn Lock Lisk= Tools Settings

Mevs Sirpork

Dpen Stock Airpork

Dpen Airpork Skrg+Cr
Dpen Airpork From Bgl

Dpen Airpork From =mil

Impork Bal
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Airpork Properties

Sawve Airpork 4s
Caompile Airpork I Skrg+iC |
Prinkt Skrg+P
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"Puede colocar el archivo compilado donde te gusta. Normalmente seré en el escenario de FSVAddon V"
"Carpeta de paisajes y ADE9X recordaran la carpeta colocd su ultimo aeropuerto compilado."
"ADE9X sobrescribira automaticamente cualquier archivo .bgl existente con el mismo nombre. Junto con la"
"archivo .bgl principal, ADE9X se creara un archivo .cvx para el aeropuerto si incluye exclusiones, terreno”
"poligonos, o vectores de terreno. Asimismo, ADE9X genera un archivo .xml y pasa a BglComp."
"Si selecciona Guardar XML después de compilar en la ficha General de opciones de programa (configuracion >"
"Opciones), este archivo .xml se guardaran en la misma ubicacion que el archivo .bgl."

"9.3.1 Compilacion de Split™

"Ahora puede compilar proyectos aeroportuarios en un archivo de .bgl tinico o dos archivos de .bgl. El"
"opcion de archivo de .bgl solo contiene el aeropuerto, los objetos y modelos. La opcidn de archivo de dos .bgl"
"el aeropuerto se compila en un archivo y las exclusiones de objeto material, objeto material y usuario"
"colocaciones y archivos de usuario .mdl en otro archivo."

"Se establece la opcion de compilacion de dividir seleccionando Aeropuerto independiente y objeto BGL archivos en el
"Ficha General de opciones del progra acion > Opciones > ficha General)."

ES Program Options

General T Folders Tﬁ UnitsT Farking T Images ]

Filenarme Components
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Application Logaing [
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Save =ML after Compile [
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Mormal =

Dretail Full

S ave

Cancel

"Figura 34 - ficha de opciones de programa opciones generales"

"85"



"Cuando se utiliza la opcion de compilacion de split, el archivo de .bgl de aeropuerto conserva el codigo ICAO, ADE9?
"nomenclatura de las iniciales del usuario. El archivo de objeto del escenario tiene OBJ al final. Por lo tanto, si el acropi
"archivo de .bgl es KHUT ADE JM, el archivo de .bgl objeto de escenografia sera KHUT ADE JM OBL."

"9.3.2 Archivos compilados de"

"ADE9X puede generar archivos de .bgl hasta cuatro dependiendo de la configuracion y otras acciones:"

"§" "Elarchivo de aeropuerto— ABCD ADE _EF.bgl que también puede contener elementos de escenografia''
"dependiendo de su configuracion como se describi6 anteriormente"

"§" "Elarchivo de escenografia: ABCD _ADE _EF OBJ.bgl si se ha seleccionado para dividir la compilacion,"
"que se almacena en el archivo de aeropuerto"

"§"l "Elarchivo de terreno: ABCD_ADE_EF_CVX.bgl se encuentra con el archivo de aeropuerto jsélo FSX)"'

"El aeropuerto de altitud ajuste archivo: ABCD_ADE_EF ALT.bgl. Esto se crea si"

""ha modificado la altura del aeropuerto y se almacena en el escenario, mundoV/paisaje"
"Carpeta."

"9.3.3 Instalar un aeropuerto de ADE9X"

"El ultimo paso es instalar los archivos compilados .bgl para FS9 y FSX. Mientras que compilar e instalar"
"un archivo del aeropuerto de .bgl, no podra actualizar un archivo .bgl que esté utilizando el FS."
"ADE9X hara una verificacion antes de intentar crear el archivo .bgl. Si se constata que el FS es"
"utilizando el archivo, advertir y abortar la compilacion. Si esto ocurre, cierre el FS, esperar unos cuantos"

"momentos para permitir que todos los componentes de programa Descargar y, a continuacion, inténtelo de nuevo."
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"General 10.0"

"10.1 Anatomia de un aeropuerto”

"Cada aeropuerto en FS9 y FSX contiene elementos basicos tales como pistas, calles de rodaje y estacionamiento."
"ADE9X representa estos elementos visualmente en forma de diagrama de esquema o instalaciones. La mas grande"
"el aeropuerto, el mas complejo por lo general es el disefio del aeropuerto.”

% AIRPORT DESIGN EDITOR 9 v01.42.08: KIAD - Washington Dulles Intl [Ver. 00.00.3491]

File E_djt Wit ank_ Lists  Tools  Settings | EXTREMELY_DEMSE o el

@ K] o @@D ‘ vm |CDNCHETE v‘ | 042 ‘ Meters Connect l:‘ -Discomnect
1)) [0 conceere )
/38 95804952 -77.60342249 000.00deg

g ’-Jddif}‘BQET -77.455810905 321 82deg 0 00ft

[ 3895804952 -77.50342249 [ zoom0.a3 [ Mode:Painter | [ [ Apronsito [ AssignedParkingi0 | Din0302 File:2718

"Figura 35 - disefio de ADE9X Aeropuerto de Washington Dulles (KIAD)"

"Lo que hace a Editor de disefio de acropuerto tal Aeropuerto potente instrumento de desarrollo es ADE9X"

"no solo los elementos bésicos de aeropuerto, sino también los distintos objetos de escenografia (como se muestra”
"construcciones genéricas, objetos de biblioteca, modelos de usuario), 29,99 (como VORVDME, ILS, NDB), y"
"elementos del terreno (como exclusiones, vectores de terreno y clase de tierra) en y alrededor del aeropuerto.”

"En consecuencia, puede tener una vision completa del acropuerto sin tener que depender de otros"

"Utilidades de paisajes."

"10.2 ADE9X visualizacion de objetos”

"Mientras que ADE9X intenta mostrar elementos de aeropuerto y objetos similares a como el FS muestra"
"ellos, a veces FS9 y FSX mostrara un objeto diferente ADE9X. Usted debe"

"por lo tanto siempre ver su trabajo en FS9 o FSX sobre una base regular para asegurarse de que su aeropuerto"
"disefio es visualmente lo que esperaba ver."
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"10.2.1 Capas"

"Esto no se refiere a las capas que se produce cuando separado archivos de escenario superponen entre si,"
"pero mas bien las distintas capas conceptuales que elementos de escenografia (pistas, calles de rodaje, etc.)."
"ocupan en el mismo archivo."

"FS dibuja objetos de escenografia en el siguiente orden, y no se puede cambiar este orden:"
"1." "Superficies de delantal"

"2." "Superficies de rodadura"
"3." "Superficies de pista"
"4.""Todas las marcas y las luces"
"5." "Estructuras"

"Esto significa que si dibuja un rodaje que cruza una pista y una superficie de delantal, 1a"

"calle de rodaje aparecera sobre la superficie de la plataforma y por debajo de la pista. Sin embargo, la calle de rodaje"
"marcadores y luces ird encima de la pista. Para mejorar la visibilidad en ADE9X de"

"objetos superpuestos, puede ajustar su configuracion de transparencia mediante el selector de Color"

"10.2.2 Tipo de superficie junction"

"Cuando dos o mas enlaces satisfacen, FS9 y FSX creara automaticamente un cruce con filetes"
"(combinaciones de curvas) y curvas de marcas."

"Si los enlaces tienen diferentes tipos de superficies FS9 y FSX elegira el tipo de superficie de uno de"
"los vinculos que se utilizara para la superficie de interseccion. FS9 y FSX tendra el tipo de superficie del primer enlace’

"las agujas del reloj antes de 270 grados (verdadero) como el tipo de superficie para el cruce. Esta regla se define"
"FS9 y FSX y no se puede cambiar."

"10.3 Seleccioén de objetos"

"Seleccionar un elemento de aeropuerto de edicion puede realizarse de dos maneras: seleccion individual o grupo"
"seleccion. Para la seleccion solo, selecciona el elemento pulsando dejo en ella cuando la punta de la herramienta”
"visible."
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Runway: 06/24
Heading: 054.1

Width: 45.72 Meters
Length: 2744.11 Meters
Surface: Asphalt

"De forma predeterminada, el elemento seleccionado (en este caso la pista) convertira en naranja y ligeramente"
"transparente."

Designator: E

"Tenga en cuenta que para seleccionar un vinculo de taxi necesita estar en la linea y no en la superficie. Recuerde,"
"ADE9X siempre seleccionara el objeto que se muestra actualmente en la punta de la herramienta."

"Seleccion de grupo o multi permite la edicion de las propiedades de varios objetos a la vez. Puedes"

""Utilice solo seleccion de grupo en calles de rodaje y estacionamiento. El grupo de elementos debe ser de la"
"mismo tipo. Por ejemplo, si el primer elemento seleccionado es estacionamiento, a continuacion, todas las siguientes s
"deba ser estacionamiento asi. ADE9X ignorara cualquier cosa que intente seleccionar que no coincide con"”

"el primer objeto seleccionado."

N\

fi)

Parking

Type: Ramp Ga Small
Name: Parking
Number: 5

Radius: 10.0 Meters
Heading: 324.3 deg

"Para utilizar la funcion de seleccion multiple de ADE9X, haga clic en el primer elemento del grupo y mientras"
"Mantenga pulsada la tecla Mayts y seleccione otros elementos similares que desea incluir en el grupo."

"Una vez que selecciona todos los elementos que desea cambiar, presione la tecla Intro."

"Aparecera el cuadro de didlogo Propiedades de seleccion multiples cuadro (véase 10.6 propiedades de objeto"

"a continuacion)."

"10.4 Mover objetos”

"Se puede mover cualquier elemento de acropuerto (excepto los que estan bloqueados). Para mover un elemento de aerc
"Seleccione primero el elemento y, a continuacion, arrastrelo."
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[Type: Normal
Index: 36
Oriented: Forward

Type: Normal
Index: 36
Oriented: Forward

"No se puede mover un grupo de elementos."

"Existe una opcion alternativa para mover un objeto, cuando estan conectados ADE9X y FS."
"Cuando se selecciona un objeto puede moverse a la posicion del simbolo de aviones haciendo clic en"
"la opcion \"Mover a avion\" en el menu contextual.”

"10.5 Eliminar objetos"

"Para eliminar un elemento de aeropuerto, seleccione con el raton y pulse la tecla Supr. También se puede"
"eliminar un elemento seleccionando Eliminar objeto en el ment contextual."

"Si eliminas algo por accidente, puede utilizar el boton Deshacer de la barra de herramientas o pulse"

"Ctrl + Z para deshacerlo. Cualquier objeto puede eliminarse salvo el punto de referencia de aeropuerto y stock"
""29,99. No se puede eliminar un grupo de elementos."

"10.6 Propiedades del objeto de"

[] Locked
Pattern | Markings | Lights | Prirmaty | Secondary |
Primary
Mumber RO3 » | Designator
Secondary
Mumnber  |RZE | Designatar | NOMNE
Crescripkion
Surface | BITUMINOUS v|
\Width Length
45.1 v | Meters 1996.4 (5| Meters
Lacation
Latitude Alt [Feet]
| 47.260208353 | [ 1soomo |
| Set By Drag | Longitude Heading i
| 11. 343965722 | [ soswoom g
Cormments | |

"Cada objeto que se muestra en la pantalla ADE9X tiene su propio conjunto de propiedades. En algunos casos estos"
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"son solo para la visualizacion, pero en la mayoria de los casos puede cambiar los detalles en el cuadro de didlogo Prop
"ADE9X utiliza un cuadro de didlogo de propiedad comiin que cambia dependiendo del elemento seleccionado.”

"Para ver el cuadro de didlogo de propiedades de un elemento, haga doble clic en el elemento, o seleccione la"
"elemento y elija Editar objeto en el menu contextual."

"Hay tres secciones principales en el cuadro de didlogo Propiedades. En la parte superior es una pequena area que contie
"una casilla de verificacion que indica si el elemento esta bloqueado. Las propiedades de la seccion central de detalles"
"son especificos para el elemento que se esta editando. Para elementos complejos como la pista se muestra"

"aqui, puede haber varias fichas para manejar diferentes tipos de informacion. La seccion inferior contiene"

"informacion de la ubicacion del elemento."

"En la mayoria de los casos, ADE9X no permitir o aceptar los valores de propiedades que causarian tanto"
"el compilador que fallan o FS9 y FSX accidente. Si descubre un valor o una accion causa esto"
"a suceder, por favor denunciarlo (junto con los detalles) asi podemos eliminarlo."

"Tenga en cuenta que la informacion de ubicacion en la parte inferior es de solo lectura. Se recomienda que usted"
"trasladar elementos de aeropuerto arrastrandolos, pero si tienes las coordenadas precisas, puede”
"escribirlas manualmente."

"Para hacerlo, haga clic en el botdn de opcidn por arrastre para activar los campos de latitud y longitud."

Location

Latitude Al [Feet]

| 47 260208353 | | 1soooo |
| Set By Drag | Longitude Heading

| 1is43seerzz | [ sogrooor g
Comments | |

"Si el elemento de aeropuerto puede tener un titulo, podra ver el cuadro de partida y poder modificar"

". En la mayoria de los casos no se puede cambiar la altura del elemento. Esto es porque espera el FS"

"elementos que a la misma altura como el ARP. Si altitud no tiene ningtin significado para el elemento (por ejemplo"
"Nodos), no vera este cuadro en absoluto."

"10,7 Propiedades de grupo de"

"Si utiliza grupo o multiple para editar las propiedades, sera el cuadro de propiedad de seleccion multiple”
"Mostrar."

"El cuadro de didlogo Propiedades se indica en la parte superior izquierda que esté realizando una seleccion multiple."
"Las propiedades que ves se basan en el grupo de elementos. Cada propiedad tiene un valor"

"indica que todos los objetos entre si coinciden para dicha propiedad. Si la propiedad esta en blanco, el"

"los elementos tienen valores diferentes."

"Cuando cambia un valor de la propiedad, cada elemento en la seleccion de grupo conseguira ese valor."
Sin embargo, si un valor de la propiedad esta en blanco, los elementos conservan su valor tnico actual.

"El conjunto al primer boton establecera todos los valores de propiedad en el valor contenido en el primer objeto de la"
"seleccion. No hay valores de propiedad se actualizard hasta que haga clic en Aceptar."
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: Properties

- | Multiple Selection [ Locked
|
Marie | v| Set Ta First
Type | vl Radius % | Meters
Tee Offsets
| Values in Meters
A U L TEs
(000 B [ooo @ [o000 F] [o0o g
| | ] | |
airlines
All pirlines | 135 Airways - |
L
; MRU &irlines | ~|
Codes | |
Location
Set by Drag Heading
i 171.0 =
Comments | i

"10.8 Bloqueo de objetos”

"Puede bloquear objetos de aeropuerto para mantenerlos de ser movido o eliminado. Para bloquear individuales"
"elementos, seleccione el objeto de bloqueo en el ment contextual. También puede bloquear un objeto mediante la com
"el boton de bloqueo en el cuadro de didlogo Propiedades.”

[] Locked

Type | Flat Roof Building |
Wriclkh (3 | 30.0 $_| Meters
Length (Z) i_gﬂ_a__fl Meters
Image Complexity ENORMAL :

"Esto va a cambiar el color del objeto herramienta punta para indicar que un bloqueo de usuario esta activo y el objeto”
"cuadro de propiedades indicara también que esta bloqueado."

"También puede aplicar el bloqueo de delantales y pistas (consulte Capitulo 7.4 blox # acText86cto"

Meigix 8o funciona diferente en el que una vez establecido todos los delantales y pistas en el proyecto sera"
"bloqueado”
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"# acText86"

"11.0 Aeropuerto de elementos”

"11.1 Punto de referencia de aeropuerto”

"El punto de referencia de aeropuerto (ARP) especifica la ubicacion y elevacion del aeropuerto para el vuelo"
"planificacion, navegacion GPS y otros fines. De forma predeterminada, ADE9X lo muestra como un circulo purpura"
"con una Cruz detras de é1."

T iD: LOWI

¥ Airport: Innsbruck

k City: Innsbruck

Country: Austria

Dir; GAFSX DesignmADEXSWAL
File: LOWI_ADES9_HH.ade

"ADE9X muestra el codigo del aeropuerto, el nombre del aeropuerto y la ubicacion del aeropuerto cuando"
"mouse sobre el ARP."

"Para editar las propiedades de aeropuerto, puede haga doble clic en el ARP o seleccione Editar objeto de 1a"

"Ment contextual. Abrira el cuadro de didlogo de propiedades de acropuerto permite realizar cambios en"

"las propiedades del aeropuert: # acText70 pitulo 7.1.8 para obtener mas informacion."
"Cuando se trabaja en el proyecto de aeropuerto, fAcilmente puede restablecer la visualizacion de ADE9X al ARP por"
"Seleccionar centro de ARP en el ment contextual.”

"11.2 Aeropuerto de altitud”

" Aeropuerto altitud es la altitud sobre el nivel del mar (Ciencias) del ARP. Puede seleccionar el"
"altitud del aeropuerto cuando se crea un nuevo aeropuerto (véase seccion 7.1.1 nuevo aeropuerto para obtener mas inf
"informacion)."

"Para los aeropuertos existentes, la altitud se encuentra bajo Propiedades del aeropuerto. Puede mostrar Aeropuerto”
"propiedades o haga doble clic en el ARP o seleccionando ment Archivo => Aeropuerto"

"Propiedades. No se puede cambiar facilmente la altura del aeropuerto existente porque la altitud también"
"afecta a otros elementos de aeropuerto como pistas de aterrizaje, puntos de inicio, nav SIDA, poligonos de terreno, y"
"Alisa. Sin embargo, ADE9X proporciona una funcioén avanzada que le permite cambiar de acropuerto”

"altitud."

"Para cambiar la altura de su aeropuerto existente, seleccione Cambiar la altura de aeropuerto desde las herramientas"
"Ment."

ks | Tools | Settings EXTREMELY _DEMSE

il Change Airport Altitude |

— Create Databases F I

Faulk Finder

Generic Building Manager
Library Object Manager
Load Skock Data

Mew User Wizard

"Aparece un cuadro de didlogo simple."
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"# acText70"

Change Airport Altitude

Altitude i 1900.00 2| Feet

"Los desarrolladores a menudo desean cambiar la altura de un aeropuerto porque esta mal o porque"
"algunos malla personalizada. Cuando se utiliza la herramienta de cambio Aeropuerto altitud, ADE9X crea un"
"archivo de .bgl especial que se carga antes del archivo de acciones .bgl que contiene el acropuerto. El mejor lugar”
"Este archivo se encuentra en la carpeta ...\/'sceneryVworldVscenery de la FS. ADE9X crear este archivo para"
"usted y también ajustar todos los elementos del acropuerto que tienen una altura a la nueva altura."

"Una vez que han cambiado la altitud en un aeropuerto, ADE9X siempre le dira si el proyecto"
"tiene una altitud alterada (es decir, la barra de titulo y el cuadro de didlogo de propiedades de aeropuerto indicara"
"* Revisado Alt *). Asegtrese de que desea hacer a esta altura cambiar antes de comenzar."

YSCB - Canberra *Revised Alt* [Ver. 01.05.3311]

"Cuando se compila un aeropuerto después de cambiar la altitud, ADE9X generara un pequeiio .bgl"
"archivo con una extension _ALT, ubicado en la carpeta ...Vscenery\/'worldVscenery. En consecuencia, si"
"planea distribuir un aeropuerto con una altitud revisado entonces necesita distribuir el"

" ALT archivo asi y decirle a los usuarios donde colocar este archivo para asegurarse de que el cambio se realiza."

"11,3 Red de calle de rodaje de"

"11.3.1 Nodos"

oJe] |

"Taxi puntos o nodos son los puntos de ingreso para enlaces de rodaje. Los nodos pueden existir por si mismos"
"Aunque son inutiles en esa forma. Hay tres tipos de nodos:"

""Azul Normal Taxi puntos o nodos se utilizan para la gran mayoria de"

"conexiones de calle de rodaje, las pistas y delantales incluidas. Donde"

"combinacion de enlaces de taxi en un nodo se va a ser un cruce de calles de rodaje y FS9 y FS:
"generard automaticamente los filetes curvados entre rodaje adyacente"

"superficies."

""Rojo Hold-Short Taxi puntos o0 nodos crean barras de suspension poco visibles en"'

"la calle de rodaje. ATC también utiliza estos nodos como puntos de comprobacion para el de
"remocion. Si espera corto nodos no estan demasiado lejos de la pista puede causar”

"Aviones de Al a congelar en la pista. Ver limites de nodo de espera corto"

"a continuacion."

""Amarillo ILS mantenga corto Taxi puntos o nodos también crean visibles"'
"marcadores. Se colocan detréas de retencion normal marcadores cortos en algunos”
"pistas para tener aviones retienen mas durante el instrumento"
"Condiciones meteorologicas (IMC). No parece ATC o AI"

"Utilice este tipo de nodo para nada especial.”
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"11.3.1.1 Crear puntos de Taxi"

"Seleccione el icono de punto de Taxi agregar la barra de herramientas para el tipo de nodo apropiado. El raton"
"puntero cambiara a una Cruz de color con el nombre del tipo de nodo."

"Rara vez necesita crear nodos por si mismos, al utilizar la herramienta vinculo sera"
"crear automaticamente nodos donde sea necesario mientras dibuja enlaces; Sin embargo, si necesita dibujar”
"nodos individuales y luego se puede utilizar un par de métodos."

"Puede colocar nodos en cualquier lugar que desee haciendo clic en la ventana del mapa mientras la herramienta nodo"
"activa."

"11.3.1.2 Limites de nodo hold-corto"”

"Un nodo de espera corto no funcionara si estd demasiado lejos del borde de la pista. Dara como resultado”
"ATC nunca darle autorizacion de despegue y Al aviones se detienen en el nodo de espera corto y obtener"
"atrapados alli. La distancia méaxima parece ser algo mas de 230 pies, pero es mejor que lo mantenga menos"
"de 225 metros (68,6) para estar seguro. Tenga en cuenta que la distancia maxima desde el borde de la pista,"
"no es la linea central. Este limite no se aplica a los nodos de espera corto de ILS que aparentemente no"
"utilizado por Al o ATC."

"ADE9X mostrara pie 225 radio circulos alrededor de todos los nodos de espera corto para mostrar la"
"distancia méaxima permitida. Esto puede activarse marcando los limites de nodo corto celebrar"
"elemento en el menu Ver."

"Tenga en cuenta que tienen limites de corta distancia sélo son cruciales donde aviones Al realmente entrar en el activo”
"pista para despegar. Aviones de Al entrar en una pista en las entradas de calle de rodaje mas cercanas a los extremos de
"la pista de aterrizaje. Nodos de espera corto en otros lugares a lo largo de la pista no se utilizara normalmente para"
"Entrada de Al. Ademas, mantenga cortos nodos sélo deben utilizarse donde rodaje entrar o cruza pistas”

"y no como \"sefiales de stop' alrededor del acropuerto.”

"Un problema puede ocurrir cuando la linea de aviones de dos o mas en un nodo de espera corto para la salida, el"
"aviones en la parte delantera de la linea pueden obtener autorizacion y proceder a despegar, pero el avion”

"detras de él puede atorarse. Este problema es mas probable que ocurra con aviones mas pequefios. Esto"

"puede evitarse mediante la colocacion de un nodo (azul) normal o una corta espera ILS justo detras del"

"mantenga el nodo corto. Algunos experimentos han demostrado este segundo nodo no deberia ser mas ft 70"

"(21,3 m) detras del nodo de espera corto para trabajar con todos los tamafios de las aeronaves. Como regla general, solo
"colocar los nodos para que toque o se superponen ligeramente."

"11.3.2 Enlaces"
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FS9 only FSX only

"De izquierda a derecha, estos botones permiten crear vinculos de Taxi, delantal enlaces, enlaces de pista,"
"Vinculos cerrado y vehiculo. Un enlace conecta dos nodos juntos o se conecta a un nodo a un"
"lugar de estacionamiento."

"Existen seis tipos de vinculos:"

"Enlaces de Taxi azul se utilizan para mayoria de rodaje. Crean rodaje"
"segmentos con el ancho, superficie (por ejemplo, pavimento), marcadores y luces"
"especificado en la ventana de propiedades de vinculo de Taxi. Al también siga estos"
"lineas para llegar desde el estacionamiento a la pista o la otra direccion."

""Negro pista enlaces atropellar a centro de pistas. Es una linea de taxi"

"necesaria en una pista para orientar la Al al rodaje en o fuera de la pista."

"ATC evitara aviones de Al abajo enlaces de taxi negro mientras y enrutamiento de usuario"
"moviéndose alrededor del aeropuerto, a menos que no exista otro Taxi azul disponible"
"Vinculo."

"Enlaces de pista son realmente invisibles y mostraran marcado ni luces, como s6lo son"
"para coincidir con pistas que tienen su propia superficies texturas, marcadores y luces;"
"Sin embargo, pista vinculos tienen ancho."

"Enlaces de pista deben tener el mismo ancho como la pista de aterrizaje que acopla con lo que los filetes"
"que se generan donde rodaje combinacion aparecera incorporate a la pista, aunque ellos"
"realmente incorpérate a la linea de taxi de pista invisible."

"Enlaces de delantal verde no tienen ninguna textura de superficie (por ejemplo, pavime
"pero propio puede tener marcadores y luces. Estos estan destinados a ser utilizados"

"delantales tienen sus propias texturas de superficies, aunque también puede"

"Utilice un enlace de Taxi azul si desea una superficie separada.”

"Se desconoce si las lineas de delantal tienen algun significado especial para aviones ATC o Al Puede ser AI"
"aviones evitan corte mediante delantales donde lo contrario podian utilizar pistas de rodaje normales."

"Green Parking enlaces son similares a delantal enlaces de taxi en que tienen"
"sin textura de superficie pero puede tener marcadores y luces. Estacionamiento”
"conectores también se muestran en verde, pero no es necesario seleccione"
"tipo de enlace al crearlos."

"Cualquier vinculo que se conecta a un lugar de estacionamiento se convertird automaticamente en un conector de esta
"que no se puede conectar dos lugares de estacionamiento junto con un tnico enlace."

"Plrpura de vehiculo de enlaces se utilizan especificamente por el trafico d€l aeropuerto.
"son no hay enlaces de vehiculo los vehiculos utilizara la red de taxipath normal"
"y podra entrar en contacto con el avion. Enlaces de vehiculos son generalmente"
"mas estrecho que vinculos normales. Normalmente estin conectados a un vehic
"lugar de tipo de estacionamiento. (Para ADEXVFSX solamente)."

""Rojo cerrado vinculos tienen las mismas caracteristicas como vinculos de Taxi azul."
"Tenga en cuenta que esto no cierra la calle de rodaje para aviones de Al. Sélo agrega"
"amarillo cruza a las marcas."




"Taxi y delantal enlaces pueden asignar indicadores tales como A, B1, C, etc. (consulte e # Paginas [99]
HRsgmaddig). Los indicadores son utilizados por ATC cuando leer instrucciones de rodaje."

"Enlaces de estacionamiento siempre tienen indicadores en blanco. Enlaces de pista tienen indicadores, pero son"
"tomados de las pistas que se ejecutan los vinculos de taxi en (por ejemplo, \"pista 09V27\")."

"11.3.2.1 Vincular el ajuste”

"Para garantizar vinculos ajustaran a nodos o puntos de estacionamiento Asegurese de que el nodo o el lugar de estaci
"es visible. ADE9X se ajustaran a un nodo en un vinculo de taxi para asegurarse de que el vinculo no consigue enroscars
"Necesita estar cerca del vinculo para garantizar que esto ocurra.”

"11.3.2.2 Uniones de vinculo”

"Uniones de vinculo en FS9 y FSX se dibujan con curvados 'filetes' y lineas de marca. Trata de ADE9X"
"para imitar este donde rodaje unirse o cruza entre si se dibujan filetes y marcadores"
"mezclar los diferentes elementos."
"-En FS9 la linea de vinculo de pista controla la textura de rodaje que se conecta a una pista"
"-En FSX el vinculo de rodaje linea controla la textura de rodaje que se conecta a una pista"

"El dibujo en ADE9X esta lejos de ser perfecto. En algunas situaciones (por ejemplo agudas curvas, calles de rodaje”
"puntos juntos, o cambios en la superficie), el plano apareceran claramente equivocado. Merece la pena"

"Sin embargo, observando que el FS puede obtener el dibujo mal asi. En cualquier caso, solo utilice"

"el dibujo en ADE9X como una guia y comprobar el trabajo en el FS. Va estar mejorando este"

"funcion sobre los proximos lanzamientos."

"11.3.2.3 Enlace automatico de division"

"Enlaces realmente no pueden tener nodos en medio de la linea. Nodos (o lugares de estacionamiento) sélo puede"
"estar en los extremos de un enlace. Por este motivo, si se conecta un nuevo enlace a un vinculo existente, ADE9X"
"automaticamente rompera el vinculo existente en dos enlaces separados. Aunque todavia se ven"
"como una sola linea puede tratar por separado los enlaces. Si el cursor para el inicio o el final de un nuevo"
"enlace es un vinculo existente, (Punta de herramienta visible para el vinculo), se creard un nuevo nodo en el"
"vinculo existente rompiendo en dos. El nuevo enlace ahora se conectard a la existente."

"11.3.2.4 Creacion de vinculos”

"Pueden establecerse vinculos entre nodos que ya han sido tomados o entre nodos y"

"lugares de estacionamiento existentes. Para su comodidad, si intenta establecer un vinculo desde o hacia un punto dond
"no hay ningtin nodo ADE9X pondré un nodo alli para usted, en ambos extremos si es necesario, cuando usted"

"dibyjar el vinculo."
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"Para dibujar un vinculo, seleccione la herramienta de dibujo de enlace para el tipo de vinculo correspondiente de la be
"El puntero del ratén cambiara para el simbolo de plano de enlace, una Cruz de color con el tipo de vinculo"
"nombre. Poner la Cruz en la ubicacion donde desea iniciar el enlace, presione el boton del raton”
"y dejar abajo mientras que tire la linea de vinculo a donde desee finalizar y, a continuacion, suelte el"
"botdn del raton. Las caracteristicas del vinculo se creacion (superficie, anchura, marcas, luces, etc.)"
"se tomaran desde el vinculo que se conecta a, o la configuracion predeterminada si no se conecta a"
"otro vinculo."
' GRASS v || 3048 I Meters

"§" "Superficie de enlace predeterminada: esto es la superficie que ADE9X utilizara para nuevos vinculos si lo

"no inicio en uno existente."
"§" "Ancho de enlace predeterminado: es el ancho que ADE9X utilizara para nuevos vinculos si lo hacen"

"no inicie en uno ya existente."

"11.3.2.5 Cambiar enlaces"”

"Puede cambiar algunas de las propiedades de vinculos. Tener en cuenta sin embargo que algunos cambios no"
"hacer sentido y voluntad de ADE9X para detenerlos pasando. Por ejemplo, cambiar un estacionamiento"
"Vinculo a cualquier otra cosa es probable que cause su red de taxi para ser revuelto. Como resultado,”
"ADE9X no hara determinadas opciones disponibles si no tiene sentido."

"Haga clic en un vinculo para seleccionarlo, derecho haga clic en el vinculo seleccionado y seleccione Editar objeto del
"Haga clic en ment o presione la tecla ENTRAR cuando se selecciona un vinculo para abrir la ventana Propiedades para

"examinar o modificar los siguientes valores:"

Properties
[] Locked

Designator [rg Ll Type |TAXL |

Surface | COMCRETE b |

width | 30048 T | Meters

Left Edge

|DasHED w | Lights [F]

Center

Line [H] Lights
Right Edge
[pasHeD w| Lights [E]
Link Display Calar - Default

Comments |

"Figura 36 - cuadro de didlogo Propiedades de vinculo"
""Nota: La configuracion Manual de las superficies de enlace de pista solo esta disponible en ADE9"
"§" "Designador: este cuadro tiene una lista de todos los designadores de calle de rodaje y pista en el actual"
"Aeropuerto. Enlaces de pista s6lo pueden tomar los designadores de pistas existentes. Si el vinculo es un"
"tipo de pista y luego no podran establecer un indicador, pero ADE9X mostrara la"
"pista que esta asociado el vinculo."
"§" "Tipo de vinculo: puede seleccionar el tipo de vinculo de la barra de herramientas antes de crear el vinculo
"o cambiar posteriormente. Cualquier vinculo que se conecta a un lugar de estacionamiento sera siempre un esta

"98"



g
g

g

"conector y no puede cambiarse."

""Superficie: esto solo se aplica a los tipos de vinculo de taxi normal y cerrado. La pista, delantal, y"'
"enlaces de estacionamiento no tienen una superficie visible."

"' Anchura: especifica el ancho de la superficie de rodadura vinculos normales. Enlaces de pista'

"Esto debe coincidir con el ancho de la pista o puede ser ligeramente mas pequefio por lo que no"

"lagunas donde filetes satisfacer la pista. Delantal enlaces alli no es ninguna superficie visible, pero esta"
"establece el espaciado de las lineas de borde amarillo y luces."

""Lineas y luces: todos los taxis tipos de vinculo excepto pista enlaces pueden tener luces y amarillo"

"lineas. Izquierda y derecha significan el lado izquierdo o derecho del segmento de rodaje si estuvieras"

"de pie en el nodo donde se inici6 el enlace desde mirando en la direccion del vinculo"

"fue dibujado. En lugar de intentar recordar qué direccion fue dibujado cada vinculo, es"

"suele ser mas facil dibujar primero todos los enlaces a continuacion, seleccionelos todos como un grupo y esta
"tipo o luces para uno de los bordes. A continuacidn, si la linea o la configuracion de la luz en el lado equivocad
"cualquier vinculo solo vuelva a seleccionar todos los enlaces 'mal' y revertir como un grupo."

"Color de visualizacion de enlace: en este cuadro que puede cambiar el color de un enlace"

"11.3.2.6 Eliminar enlaces"”

"Seleccione un vinculo con el raton y pulse la tecla Supr."

"11.3.2.7 El movimiento de enlaces”

"No se puede mover un vinculo en la version actual de ADE9X. Para cambiar la ubicacion de un vinculo"
"mover los nodos en los extremos hasta su vinculo es colocado correctamente.”

"11.3.2.8 Enderezar enlaces"”

"Puede haber casos donde desee una cadena de vinculos exactamente en linea. Esto puede ser"
"importante cuando hay un cambio de superficie o quizas donde un vinculo necesita seguir una exacta"
"camino recto. Para enderezar seleccione vinculos los vinculos de orden, seleccione enderezar enlaces desde el
"Ment contextual. Para obtener mas informacion coi # acTextl 14 laces."

"11.3.3 Designadores"

"Hay dos tipos de indicadores:"

g
g

"'Se utilizan designadores de rodaje — por ejemplo, A, B, B2, con vinculos de Taxi color azul, verde"

"Delantal enlaces y enlaces rojo cerrado, en FSX también con enlaces de vehiculo parpura.”

""Designadores de pista: por ejemplo, \" pista 12V30,\" \''Pista 26RV8 L,\" se utilizan solo con"
"negro de pista de enlaces."

"Enlaces de pista siempre tendrd un designador de pista. Taxi y delantal enlaces pueden tener ya sea un"
"designador de rodaje o puede dejarse en blanco. Enlaces de estacionamiento son siempre en blanco."

"Designadores de todos que se han creado para el acropuerto actual se muestran en la lista desplegable”
"Lista de indicador en la barra de herramientas."
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"11.3.3.1 Crear un designador de nuevo”

"Puede crear un designador de nuevo haciendo clic en el pequefio '+' a la derecha del cuadro de entrada”
"el designador de nuevo"

Add Taxiway Name
Marme
| add | [ cance |

"Esto también puede hacerse mediante la lista de designador de Taxi a través del menu de listas."

Taxiway Designators | X_|
Index Marme Caount )
oao E7
a0t L 16
ooz R 2
003 u 11 3
004 M1 1 1
005 M 16
aoe N 4
oov HH 2 L |
oos 1 1
ao3 V2 1
o010 P 12
a1t W 5
o1z M7 3
013 M3 3
014 T2 2
015 7} 13
016 m 4
mv N [
018 i 7 ™
Count; 42
L E zport J[ Presies ][ Pritt ] [ Celete ] [ Cloze ]

"Indicadores generalmente son solo letras o letra y nimeros pares. Puede crear designadores de arriba"
"a siete caracteres larga pero ATC se enuncie les fonéticamente. Se desconoce si hay"

"las palabras reales que ATC reconocera como un indicador. No puede introducir nueva pista”
"designadores; solo puede hacerse mediante la creacion de nuevas pistas."

"11.3.3.2 Destacando designadores”

"Cuando seleccione un designador de la lista desplegable, todos los enlaces que se han asignado de taxi"
"ese indicador se mostrara en rojo. Por ejemplo, se muestra el rodaje 'A' en EGGW Luton"
"resaltado en la imagen siguiente:"

"Puede utilizar esto para verificar que una calle de rodaje esta intacta, y para verificar rutas de rodaje coincide con la"
"rutas en mapas publicados del aeropuerto estan trabajando en"
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"La primera entrada en la lista de designador siempre esta vacia y si dejas vaciar entrada seleccionada”
"a continuacion no se resaltaran designadores de rodaje. La segunda entrada en la lista es la palabra”

"There was an error deserializing the object of type System.String. Encountered unexpected character "'W'."
"enlaces de estacionamiento."

"Tenga en cuenta que si un enlace tiene un indicador incorrecto o estd en blanco, que no impedira que aviones de Al de"
"con €L, pero ATC puede dar direcciones extraias o incorrectas cuando pides para la remocion de taxi."

"Muchos de los aeropuertos bursatiles tienen entradas duplicadas en la lista de designacion. Por ejemplo, puede”
"ser tres entradas para el rodaje de \"B\" que representan tres secciones diferentes de rodaje B. ADE9X"
"permite introducir indicadores multiples con el mismo nombre."

"11.3.3.3 Anadlisis de indicadores”

"Se puede girar a través de toda la lista de los indicadores, resaltando cada ruta de calle de rodaje, presionando”
"la clave de t o voltear hacia atras pulsando Mayts + T"

"11.3.3.4 Cambiando designadores”

"Puede seleccionar el indicador antes de empezar a dibujar los vinculos, pero si va a realizar grandes”
"cambios o construir un nuevo aeropuerto seria mas facil dejarlos en blanco como crearlas. Le"
"a continuacion, puede seleccionar todos los enlaces que constituyen una determinada calle de rodaje, mantenga pulsac
"seleccionar mas de un objeto a la vez y, a continuacion, elija el designador de asignar a ese rodaje”
"en la lista. El rodaje seleccionado aparecera resaltado en rojo después de hacerlo. Tenga en cuenta que"
"no tienes que seleccionar nodos al asignar designadores, nodos no tienen indicadores,"
"pero no duele si lo haces. También puede utilizar este método para cambiar los vinculos individuales."
"Designadores de pista se asignan automaticamente cuando se dibuja un enlace de taxi tipo de pista una"
"pista."

"11.3.3.5 Designadores de eliminacién de"

"Para eliminar un designador debe abrir la lista de indicadores de Taxi desde el ment de listas. Seleccione"
"el indicador que desea eliminar y haga clic en el boton Eliminar. Los vinculos que utilizan"

rn

"indicador cambiara a 'En blanco'.

"11,4 Signos de taxi"

"Signos de taxi proporcionan informacion de navegacion del aeropuerto a desvios de aviones. Hay especificos"
"normas establecieron para el disefio y la colocacion de signos de taxi. Tanto la Aviacion Federal de Estados Unidos"
"Autoridad (FAA) y la autoridad de Aviacion Civil de Reino Unido (CAA) publican unas directrices sobre el disefio de -
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"ubicacion y uso. Es bien vale la pena investigar y descargar estas directrices para"

"referencia sobre disefio de signo:"
"http:VWVwww.FAA.govVairports_airtrafficVAirportsVResourcesVadvisory circularsVmedia\/150-5345-"

"44HV150 5345 44h.PDF"
"http:VVwww.AOPA.orgVASF\/Publications\taxiVtaxi signage.html"

"Para agregar un letrero de taxi, seleccione Agregar > signo de Taxi en el menu contextual. Para editar un letrero de ta
"el taxi firmar y elija Editar objeto en el menu contextual o simplemente haga doble clic en el signo. Esto"

"Aparecera el Asistente de inicio de sesion de Taxi."

[] Locked
Justification RIG_H:I' v

Size |SIZES »
Special Symbols

E_ ¢ z |:

T

| I—|

~N
Al el I (=]
IE IS |
_
d<ExzI[0]das>

<EX2[A3~>

Location

Latitude
48112085136 .
Longtude . Heading
; 16572649326 | | =0 [
Comments

"Figura 37 - cuadro de didlogo de propiedades de asistente de inicio de sesion de Taxi"

"El cuadro de didlogo de propiedades de signo Taxi contiene todos los simbolos que se necesitan para crear signos. Alli"

"son cuatro tipos de signos:"

"El signo de la ubicacion de rodadura indica la actual calle de rodaje"

m "El signo de la direccion o el destino de rodaje se utiliza junto con una flecha de direccion para”
"indicar la direccién de un proximo rodaje"

"30 p"


"http:\/\/www.FAA.gov\/airports_airtraffic\/Airports\/Resources\/advisory_circulars\/media\/150-5345-44H\/150_5345_44h.PDF"
"http:\/\/www.FAA.gov\/airports_airtraffic\/Airports\/Resources\/advisory_circulars\/media\/150-5345-44H\/150_5345_44h.PDF"
"http:\/\/www.AOPA.org\/ASF\/Publications\/taxi\/taxi_signage.html"

"El obligatorio y mantenga la posicion de inicio de sesion se utiliza para indicar una ubicacion que requiet
"atencion especifica o accion"

"El signo informativo proporciona diversa informacion sobre el aeropuerto, como"
F l "longitud de pista restante”

"Al hacer clic en un botdn de tipo hara que todas las cartas posteriores y simbolos se ajustan al color”
"y el disefio de ese tipo. Consejos simples estan disponibles para los tipos y simbolos especiales."”

"Para agregar nimeros y letras normales escribirlos desde el teclado. Si estd familiarizado con la"
"simbolos especiales F'S utiliza signos, puede escribirlos en. ADE9X acepta cualquier combinacion de escrito"
"y simbolos donde hizo clic. Teclas de retroceso y eliminar trabajan y sera la siguiente letra o simbolo"
"siempre se coloca en la posicion del cursor. Como agregar y quitar simbolos que mostrara la visual"

"el signo de lo que parece."

< AAZEF AA N

"ADE9X sera probar y asegurar que se compilara el signo que se estan construyendo. Caracteres en minusculas”
"distintos de los que tienen un significado especial se convertiran en mayutsculas."”

"Recuerdo cuando disefiar tu signo de taxi que todos firmen etiquetas debe comenzar con un tipo de sefial. Si"
"no agregue uno o eliminarlo luego ADE9X emitir4 una advertencia."

The label must start with a character representing a Sign Type

"No podra guardar un signo hasta que tenga un codigo de tipo al comienzo de la etiqueta. También,"
"Especial solo simbolos, 0... 9, espacio, punto, guidn y letras maytsculas a...Z son validos para un inicio de sesion"
"etiqueta. Si escribe algin otro caracter y luego ADE9X emitird una advertencia y el caracter"

"se omitira."

The character just entered is ignored as it is not a valid taxisign charactel

"Comercializacion y posicionamiento signos de taxi pueden ser un proceso tedioso, pero aqui hay algunos consejos par:
b

"§"  "Labarra gris es el lado enfrenta el letrero de taxi, independientemente de su justificacion."

'd

"§"  "Tenga cuidado al cambiar de signo taxi justificacion"
"izquierda a derecha. La direccion de un signo se enfrenta con una izqu
"justificacion y un titulo de grado 343 sera opuestas de"

"un cartel con una justificacion adecuada y un titulo de grado 343."
"Para taxis carteles con diferentes justificaciones para hacer frente a la"
"del mismo modo, necesita utilizar la partida reciproca para"
"cualquiera de los signos de taxi."
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"§"  "Basado enreglamentos de la FAA y CAA, signos de taxi deben colocarse a una distancia especifica”
"de rodaje e intersecciones. Utilizar las directrices de ADE9X para ayudar a colocar sefiales de taxi"
"precisamente y consistente en el aeropuerto."”

N
/|

"§"  "Pararotar los signos de taxi, seleccione el signo y utilice el controlador de, pulse la tecla Alt y utilice el"
"Rueda de raton, o introduzca un valor en el campo de titulo del cuadro de didlogo Propiedades”

J O Taxisign
|Size: Size3
Q% Justify: Right
Heading: 290.0 deg

"11.5 Estacionamiento de"”

"Puede colocar cualquier niimero de estacionamiento rampas o puertas en un aeropuerto. Lugares de estacionamiento c:
"problemas de rendimiento perceptible por ellos mismos, pero si cargar con decenas de Al"

"aviones, aviones de complemento especialmente detallada, se observara una velocidad soltar cuando vaya a"

"dicho aeropuerto."

"Se pueden colocar puntos de estacionamiento en cualquier lugar que desee, pero debe conectarse a la calle de rodaje"
"sistema o aviones de Al no funcionara correctamente en el aeropuerto."
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"11.5.1 Creacion de estacionamiento”

"Haga clic en el boton de la herramienta de estacionamiento en la barra de herramientas."

RaMP_GA v

"El puntero cambia a un simbolo de la herramienta de estacionamiento. Puede seleccionar el tipo de estacionamiento de
"las listas desplegables al lado del boton de la herramienta de estacionamiento o pueden crear primero los lugares de es
"Defina los tipos y los codigos mas tarde."

"Puede colocar un lugar de estacionamiento pulsando solo el esquema del acropuerto mientras que es la herramienta d
"activa. Si necesita colocar de forma precisa los puntos de estacionamiento en el paisaje visual, en puentes de embarque"
"(pasarelas) por ejemplo, puede utilizar la posicion del avidn en la ventana del simulador de vuelo como un"

"referencia. Mato el avion hasta que esté colocado donde desea poner un lugar de estacionamiento, y"
"Luego coloque el centro de la herramienta de estacionamiento sobre el indicador de aviones."

"Es generalmente mas fécil crear primero todos los lugares de estacionamiento y vincular a la red de rodadura"
"posteriormente. Para facilitar este proceso, puede copiar y pegar rampas y puertas segun sea necesario.”

"11.5.2 Rotar un lugar de estacionamiento”

"El palo-simbolo de aviones en los puntos de circulo de lugar de estacionamiento en el avion direccion apuntard"
"cuando empiezan alli. Puede cambiar la direccion seleccionando el simbolo del lugar de estacionamiento y"
"agarrar el punto (dot) que aparece en la parte superior del simbolo."

"El simbolo girara alrededor de seguir el puntero del mouse hasta que suelte el boton del raton."
"Siempre que mantenga el puntero del raton sobre el punto, la partida actual del aparcamiento"
"in situ se mostraran en la punta de la herramienta. También puede rotar un lugar de estacionamiento, cambiando el titulc
"en la ventana de propiedades de estacionamiento."

"Una forma rapida de ajustar el encabezado de un lugar de estacionamiento esta utilizando la rueda del raton y la tecla A
"Alt + Ctrl con la rueda del raton para girar mas rapidamente.”

"Como se menciono antes, aviones comenzara en un lugar de estacionamiento, alineado con la partida de 1a"
"circulo de estacionamiento. Sin embargo, cuando un avion de taxis en un lugar de estacionamiento no volvera a la"
"partida, pero en cambio permanecera en el encabezado del conector del estacionamiento cuando se detiene. Si usted"
"desea que los aviones tanto a iniciar y detienen en la misma partida (esencial para estacionamiento de pasarelas), a con
"asegurar el conector de estacionamiento esta en linea con el simbolo de la aeronave. Esto puede requerir insertar un"
"nodo cercano al lugar de estacionamiento para permitir que los aviones a la partida final deseada.”

"11.5.3 Eliminar puntos de estacionamiento”

"Para eliminar una rampa o puerta, seleccione un lugar de estacionamiento con el raton y pulse la tecla Supr."
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"11.5.4 Estacionamiento propiedades™

"Para ver o modificar las propiedades de un lugar de estacionamiento, doble clic en un lugar de estacionamiento para g
"Ventana de propiedades."

[] Locked
MName |GATE_E v| Mumber
Type |GATE_HEAWY v|  Radis Meters
Tee Offsets
Walues in Meters
T1 T2 T3 T4
oo ) [ocoo B [0 @] [ow @ FSX only
airlines
All Airlines |135 Airways v.l
MRU Airlines | ~|
Codes | |
Laocation
Latitude
| 25795791454 |
| set By Drag | Longitude Heading
| -0, 262040238 | [ woo 3
Comments | |
"Figura 38 - cuadro de didlogo Propiedades de estacionamiento"
"§" "Partida: esta es la direccion de la aeronave hara seiialamiento cuando empiezan en un"
"lugar de estacionamiento."
"§"  "Nombre: esta es la parte del aeropuerto (por ejemplo, estacionamiento NW) o el grupo de puerta (po

"A) para este lugar de estacionamiento. Un grupo de puerta suele ser una terminal independiente o sala."
"Los aeropuertos mas pequefios pueden tener solo 'Puerta’. Este parametro, junto con el nimero"
"a continuacion, parametro determina como ser etiquetado como el lugar de estacionamiento en el FS9 y FSX!
"Lista de posiciones de inicio y en el menu de \"gravar al estacionamiento\" de ATC."
"§"  "Numero: Esto designa la puerta individual o lugar de estacionamiento. Este niimero va"
"junto con el campo nombre, por ejemplo \"Parking 14\" o0 \"Puerta 12\" o \"Puerta B5.\" Nota"
"tFS no permiten letras después del numero, por ejemplo \"puerta 12B\"."
"§" "Tipo de estacionamiento: tipos de estacionamiento tienen etiquetas como \"'Pequeiia rampa de GA\"
"Medio.\" Estos aparecen en la lista de posiciones de inicio para su referencia, pero pueden"
"también utilizarse para dirigir clases de aviones de Al a que coinciden con las clases de estacionamiento."
"§"  "Radio: determina qué tamaiio de avion puede utilizar un lugar de estacionamiento. Cada avion"
"tiene una envergadura, que debe encajar en el lugar de estacionamiento. Un avion de Al no se aparca en"
"un lugar que tiene un radio mas pequenio que el avion."
"Las unidades de medida para el estacionamiento de la radio se pueden establecer en pies o metros"
"dependiendo de la configuracion de preferencias.”
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""Nota para FS9:"
"FS9 utiliza el valor de radio definido en el \"model.mdl\"-archivo para hacer coincidir a un estacionamiento"
"tintas. El lugar de estacionamiento debe ser ligeramente mayor, a continuacion, el radio de mpdel.mdl."

""Nota para FSX:"
"FSX utiliza el valor de envergadura media convertido a metros, a continuacion, busca un lugdr de estacionar
"un poco més grande para el avion encajar."

"§" "Tee desvios: ambos FS9 y FSX tienen un \" estacionamiento T\", que se utiliza para posicionar"'
"aviones cuando estacionan."

"En ADEX la posicion predeterminada de la camiseta puede ser llevada agelante"
"y 3 camisetas adicionales pueden agregarse. (para FSX solamente)"

;
/
/ =T
A r."
."J
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\‘ Ao A

"Para el trafico de Al, tee desplazamientos no tienen practicamente ningin impacto, porque los aviones tiener
"puntos de referencia diferente y no siempre es la rueda delantera."

"§" ""Aerolineas: se trata de una tabla de consulta para otras clases de aviacion y aerolineas. Cuando usted"'
"Seleccione una entrada de la lista, por ejemplo, una aerolinea en particular, el codigo de aparcamiento para"
"aerolinea se insertard en el campo de codigos de estacionamiento. Puede repetir esto para insertar"

"codigos adicionales si es necesario."

"§" "Caodigos de estacionamiento estacionamiento codigos permiten asignar puertas a compaiiias aéreas es
"aviones designados. Esto requiere que coinciden con los codigos que deben figurar en el archivo aircraft.cfg"
"el avion se desea estacionamiento en las puertas. Multiples codigos pueden introducirse en este"
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"campo separados por comas o espacios para especificar otras aerolineas que también pueden utilizar el"
"Aparcamiento si esta disponible. Puede escribir los codigos directamente en este cuadro, si sabes"
"ellos ya, o puede utilizar la lista de seleccion para buscar por nombre de titular de un codigo y"

"Inserte el codigo. Es mejor utilizar codigos de aerolinea ICAO siempre que sea posible mantener un"
"norma comun."

"11.5.5 Lista de estacionamiento"

"Una lista de estacionamiento rampas y puertas esta disponible bajo listas > Parking."
ik | Lists [ Todls  Setfings EXTRE
][ Cormms

R Exclusions

Images
Madels
277 Mavaids

Mearby Airports

Parking
Position Markers

Rurmways

Scenery Objecks
Starts

Taxi Designatars
Taxi Links

Tawxi Paints

Taxi Signs

"La lista contiene todos los estacionamientos del aeropuerto, asi como el nimero de aparcamiento, radio, partida, y"
"aerolinea designada."

"Rampas de estacionamiento y vehiculo de combustible sélo estan disponjl)les en ADEXVFSX"
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Index Type MHame MHo. R adiuz Meters Heading | Ailines i
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# 006 RAMP_CARGO PARKING 005 50.00 2100
007  R&MP_CARGO PaRKING 00 50.00 2100
# 003 RAMP_CARGO PARKING o007 50.00 2100
# 003 YEHICLE R e G B0 B o
: 0110 RAMP_CARGO PARKING 003 50,00 2713 , ,
011 RAMP CARGO PARKING 010 5000 o713 Mot available in ADES/FSE
& 012 FUEL o = e i
# 012 R&MP_CARGO PARKING 02 50.00 000.3
* 014 RAMP_CARGO PARKING 013 50.00 000.3
015 PRaMP_CARGO PaRKEING 014 50.00 000.3
# ME  GATE_MEDIUM GATE L 02z 23.00 000.3
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"Figura 39 - lista de estacionamiento"
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"11.5.6 Aleatorizar estacionamiento”

"ADE9X permite aleatorizar estacionamiento en el aeropuerto para impedir que los aviones de Al amanojado"
"juntos en una terminal o en un area de una terminal. Este racimo se produce debido a como el FS"
"determina donde estacionar aviones de AL."

"Para aleatorizar el aparcamiento del aeropuerto, presione el boton aleatorio en el cuadro de didlogo de lista de estacion:
"Puede pulsar este boton tantas veces como desee. Sin embargo, si desea volver a 1a"

"inicial de la orden, presione el boton Original. Para seleccionar manualmente el orden de estacionamiento, puede arrast
"y colocar las rampas de estacionamiento y las puertas en la lista."

"11.6 Fingers”

"11.6.1 Pasarelas en FS9"

"En el FS9 no existen pasarelas animados."
"Pasarelas son objetos de biblioteca solo ordinarios"

"11.6.2 Pasarelas en FSX"

"Existen dos tipos de pasarelas que podrias ver en FSX: animado y no animado."
"Tipos de dibujos animados no son probablemente solo objetos de biblioteca. Sin embargo, ofrece FpX animado"
"pasarelas que puede agregar a su aeropuerto. También pueden tener un efecto significativo"
"velocidades de fotogramas, muchos de ellos s6lo aparecen en paisajes muy densos o densa”

"configuracion de complejidad. Para asegurarse de que usted vera todas las pasarelas en un aeropugrto de existenc
"Configuracion de complejidad de paisaje a densa."”

"Pasarelas deben ser asociados con lugares de estacionamiento. Tan ADE solo le permitira agregar"
"Si tienes un lugar de estacionamiento seleccionado en primer lugar. Para agregar una pasarela, sgleccione la ran
"puerta y elija Agregar > contarian en el menu contextual.”

"Solo debe haber uno que pasarelas asignan a cada rampa o puerta, y mantendra ADE"

"te de la adicion de un segundo. Un problema potencial con pasarelas es que puede ubicarse"
"muy lejos de su estacionamiento asignado. Esto puede resultar en pasarelas no conectada trundling”
"a través de un aeropuerto para llegar a un avion. Esto puede parecer divertido pero no es deseable. E
"Buscador de errores le avisara si un pasarelas se encuentran demasiado lejos de su rampa o puerta.'|

1
'II
Gate Num.. | Gate Type Heading Offset Comments A~ ) ! o
GATE_A 4 GATE_MEDILM 2078 2.4 | e -
GATE_A 5 GATE_SMaLL 038.0 276 T — 'Q‘m__
GATE_& 1 GATE_SMaLL 0333 307 RS
GATE_B 4 GATE_SMALL 1937 87 (
GATE_B 5  GATE_SMALL 017.0 306 |
GATE_C ] GATE_SMALL 1497 29.7 (_}____q_
GATE_C 10 GATE_SMalLL 1497 321 e -
GATE_D 2 GATE_SMALL 1461 275 [ — ~H \
GATE_D B GATE_SMALL 1461 236 \
GATE_D 5 GATE_SMaLL 3485 26.0 |
GATE_C 7 GATE_SMALL 005.4 227 | [Jetway GATE_A
GATEC 3 GATE_SMALL 336.0 263 o=l =
GATE_A 2 GATE SMALL 198.5 25 4 oy B W
T A A e i n
GATE_& 7 GATE_Skia) 097.5 223 H
GATE_A 3 GATE_SMALL 036.0 26.4 | A \ "
GATE_B 2 GATE_SMALL 1203 32 |0
GATE_B B GATE_SMALL 186.8 265 |
GATE_B 7 GATE_SMALL 7.0 235 »
J Expost | [ Presvisw ] [ Print ] Close -
4

"Figura 40 - lista de pasarelas"
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"Pucde asignar una pasarela a rampas y puertas en ADEX y FSX. En el mundo real,"
"pasarelas solo estaria presente en puntos de tipo de puerta y no en otros tipos."

"Cuando elige agregar una pasarela, se abrira el cuadro de didlogo de propiedades de pasarelas."

— o AN =
S - o 2
=-____—"_"_'_'— e o - LK é([
T "-' . -

Properties

[] Locked

Gate Name | GATE_E | , Jetway GATE_E 23
7y '-\
L
Gate Mumber | 23 | g
SUID | bfcdfSzh-0142-415c-8318-03c1b92caddy
Image Complexity |E><TREMELY_DENSE v |
Scale | .00 :l
Lacation
Latitude
[ 5794543588 |
" | set by Drag | Langitude Heading
| gosdzriee | | xm8 @
Commentsz |

"No hay demasiadas propiedades para cambiar de una pasarela. No se puede (y en cualquier caso"
"no se debe) cambiar el nombre de puerta y configuracion de nimero. También FSX proporciona solofino
"modelo de las pasarelas animado por lo que se fija el GUID. Puede cambiar la imagen"
"Si lo desea pero ten en cuenta que podria afectar un montdn de pasarelas en el aeropuerto de compleji
"velocidades de fotogramas. De forma predeterminada, ADE establece esta densa. Cambiar un poco 1§ escala si usted
"quieren las pasarelas ligeramente mayor o menor. ADE funciona el titulo basado en el"
"partida del lugar de estacionamiento. Se puede cambiar”
"aqui o utilice el ratén (véase infra)."
"Una vez realizados los cambios haga clic en Aceptar pe
"completar la adicién"

"Por ultimo, arrastre las pasarelas a la posicion correcta
"Si es necesario se puede cambiar su partida con el"
"controlador de giro"

"Si necesita modificar o eliminar una pasarela, puede"
"hacerlo igual que cualquier ofro elemento en ADE"
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"11,7 Delantales de"”

CONCRETE  + |

"Delantales son extensiones de hormigdn u otros materiales que pueden estacionar en o de taxi sobre aviones."
"Superficies de delantal no sirven solo para areas de estacionamiento, puede utilizarse en cualquier lugar en un acropuer
"piezas adicionales de pavimento son necesarios, tales como para ensanchar una calle de rodaje para un area de espera,
"alrededor de bahias en las pistas, o para ampliar uniones."

"Delantales estan hechos de poligonos formados a partir de segmentos de linea recta. Debe tener un poligono en"
"menos tres segmentos pero puede tengan potencialmente cientos de segmentos. Voluntad de poligonos de delantal”
"siempre ser dibujados debajo de rodaje y pistas de aterrizaje en FS9 y FSX, y no hay manera de hacer"

"ellos aparecen encima de tales objetos. Delantales no tienen marcas propias sino rodaje"

"marcadores apareceran encima de delantales. Delantales también pueden tener luces de borde."

-
L

""Un poligono puede ser esencialmente cualquier forma o complejidad tan larga como lo tiene solo uno cerrado area"

"Si alguno de los segmentos de un poligono cruzar entre si, formando asi dos mineral mas independiente"
"se rellenard zonas cerradas, s6lo uno de los &mbitos cerrados y la forma real de 1a"
"delantal superficie serd impredecible."

"11.7.1 Creacion de delantales"

"Para dibujar un poligono delantal seleccione el icono de delantal de la barra de herramientas. El puntero del raton sera"
"cambiar el delantal dibujo simbolo."

"Haga clic en la ventana donde desea crear el vértice inicial; Esto iniciara el poligono"
"dibujar una linea y modo seguira el puntero del raton. Puede pulsar y arrastrar o....... "
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".. .solo y pasar al siguiente punto y haga clic en nuevo. En el primer caso, como se muestra arriba,"
"ADEO9X sacara un contorno del poligono delantal y en el segundo caso sera dibujar lineas"
"conectar los puntos mientras hace clic."

"Para terminar de dibujar un poligono delantal puede utilizar uno de dos métodos:"

"§"  "Puede mover el cursor sobre el primer nodo: asegurese de que la informacion sobre herramientas muestra el
"indica que son de hecho sobre el vértice: y, a continuacion, haga clic en.”

"§"  "Haga doble clic para el Giltimo vértice de la plataforma. En este caso no es necesario cerrar la"
"Poligono."

"El método preferido es hacer clic en las posiciones de vértice uno a la vez sin arrastrar y, a continuacion”

"Haga doble clic en la Gltima. En cualquier caso, puede ajustar los vértices arrastrando, agregar"

"nuevos o eliminar viejos en cualquier momento después de que se dibuja el delantal. También se pueden arrastrar delar
"como un todo. Una vez finalizado el delantal rellenara con el color que representa la superficie por defecto"

"tal como se establece en la lista a la derecha del icono del delantal”

"11.7.2 Utilizando formas Helper"

"Puede utilizar las formas de ayuda para crear las estructuras basicas de delar # acTextl37 per formas"
"para obtener mas informacion sobre como utilizar las formas de ayuda."

"11.7.3 Seleccionando delantales™

"Para seleccionar un delantal todo simplemente haga clic en su superficie"

s
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"# acText137"

"Para seleccionar un vértice individual, seleccione la pista y, a continuacion, haga clic en el vértice cuando la punta de
5 b 2
"muestra de vértice"

"11.7.4 Insertar vértices"

"Para agregar un nuevo vértice, coloque el cursor (en modo de puntero) sobre el borde donde desee las pongo"
"el nuevo vértice. Si no es bastante en el lugar correcto puede seleccionarlo y arrastre mas tarde. Cuando"
"Consulte el informacion sobre herramientas 'Agrega vértice' uso Ctrl y haga clic en Agregar."

|Add Vertaxl
Is (8

"11.7.5 Eliminar delantales"

"Seleccione la pista y, a continuacion, utilizar la tecla Supr o seleccione Eliminar objeto en el contexto"
"Ment. Si elimina por error un delantal, utilizar deshacer para restaurarlo."

"Para eliminar un vértice, simplemente seleccionelo y eliminelo. El borde del delantal a curarse. Nota que usted"
"no puede deshacer eliminar un vértice, pero usted puede agregar siempre una nueva. Si elimina un vértice de una"
"delantal que contiene solo tres vértices, entonces usted eliminara el delantal puesto delantales deben tener en"
"menos tres vértices. No podra deshacer el delantal pierde en este caso."

"11.7.6 Mover delantales™

"Para mover la plataforma completa, seleccione el delantal, mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y arrastre el"
"delantal. Puede deshacer el movimiento utilizando deshacer y rehacer el movimiento utilizando rehacer. Si no se puede
"a continuacion un delantal, compruebe que no esta bloqueado o como un objeto o tienen el nivel de proyecto"
"bloqueo de delantales (Lock => delantales)."

"Para mover los vértices delantal, seleccionar un vértice, mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y arrastre el vért
"Va a cambiar la forma de la plataforma mientras arrastra. No se puede deshacer un arrastre de vértice."

"11.7.7 Delantal propiedades™

"Para ver las propiedades de un delantal, o bien haga doble clic en el delantal o seleccione el delantal y seleccione”
"Editar objeto en el menu contextual."

"El cuadro de didlogo de propiedades de delantal contiene cuatro propiedades de delantal, de los cuales tres son editable

"113"



[ Locked
Suface |[ASPHALT ~
Draw Surface
Draw Detail
[ |
Vertex Count
Cammetts | |
-

W W W

""Superficie: esta propiedad especifica la textura de superficie de la plataforma"

"Dibujar superficie: dibuja la superficie delantal; Sin embargo, esta propiedad no se utiliza por"
"FS9Y FSX"

"Dibujar detalles: dibuja la textura de detalle delantal; Sin embargo, esta propiedad no se utiliza por"'
"FS9Y FSX"

" "Vértice Count: el nimero de vértices de delantal"

"11,8 Luces de borde de delantal”

’
-
s
4
P

"Anadir luces alrededor de delantales con luces de borde de plataforma. Luces de borde se puso abajo en tiras, y"
"a diferencia de los delantales propios, no tienen estas tiras formar poligonos cerrados."

jul fEdgeLights|

b
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"Para dibujar las luces de borde, seleccione el icono de luz de borde de la barra de herramientas. El puntero del raton se
"cambiar a un simbolo de plano. Usar la misma técnica para crear un delantal salvo que usted"

"generalmente no se encierran las luces. Asegtirese de que haga doble clic en el punto final para crear el borde"

"luces. En ADE9X, aparecen como una cadena de puntos azules."

"Parametros de luces de borde de delantal no pueden cambiarse a través de XML en este momento; Sin embargo puede
"ahora hacerlo cuando sea necesario en funcion de la configuracion de usuario. Para cambiar las propiedades de luz de
"Seleccione una cadena de luz de delantal y abrir el cuadro de didlogo Propiedades. Note que esto modifica las propieda
"para las luces de borde de delantal en un aeropuerto. No es posible cambiarlas individualmente. EI"

"cuadro de didlogo Propiedades tiene el siguiente aspecto:"

[] Lacked

These properties apply to ALL Apron Edge Lights at the
Airpork.

Separation &1 = Meters
Brightness (1.0 = normal) | 1.0 :
Color Color

Comments

o]
"Figura 42 - cuadro de dialogo de propiedades de luz de borde de plataforma"

"En el cuadro de propiedad pueden cambiarse tres propiedades de luz de borde:"

"§" "Separacion: separacion es la distancia entre las luces de una cadena de luces. Gracias a"
P P

"ayuda de Don Grovestine, estos ahora deben siempre tener una luz inicial y final, aunque"

"como resultado, la separacion de luces en diferentes aristas (lineas entre puntos de vértice) puede"

"ser ligeramente diferente. El valor predeterminado para todos los aeropuertos de existencias es 200 (60.96 me
"§" "Brillo: brillo es brillante como las luces aparecen. 1.0 es el brillo predeterminado."

p p

"Aumentar el valor de las luces mas brillantes y disminucion de luz tenue."

"§"  "Color: haga clic en el area de color para abrir un selector de color y seleccione el nuevo color."
g p y
"El color predeterminado es azul."

"Los valores de propiedad luz de borde se guardan en el archivo ADE9X. ADE9X a leer los valores de color y"
"brillo de un archivo de .bgl pero siempre por defecto la separacion a 200 pies ADE9X no"
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"Lea la informacion de separacion desde el archivo de .bgl debido a la forma en que calcula ADE9X"
"separaciones. Los valores para cada cadena puede ser ligeramente diferentes y suelen ser ligeramente inferior a"
"la separacion especificada. Repetidos de cargar y guardar el proyecto de aeropuerto pronto resultaria"
"separacion de luz de borde de s6lo unos pocos pies!"

"11,9 Pistas de"

"A la hora de disefiar los acropuertos, el elemento mas importante es la pista de aterrizaje."

"11.9.1 Pista lista"

"ADE9X proporciona una lista de todas las pistas de aeropuertos bajo el menu de lista."

I | Heading | LengthMeters| ‘width Meters | Surface | #wind | Comments
Il 1634 164.2 3557.9 451 Bituminaus False
Il 11429 116.0 34942 451 Bituminaus False
& i I E
Count: 2 Zoom % Center on Dbject
20 &
| ot | [ Pevew |[ Fin ] [ddoowind | [ Edt |

"Figura 43 - lista de pistas"
"La lista de aeropuerto contiene el ID (identificador de pista) o encabezado de pista, longitud de pista y"
"ancho, superficie de la pista, y si se trata de una pista de viento cruzado. Para obtener mas informacion acerca de"

"Agregar una pista de viento cruzado, consulte la seccion 11.14 viento cruzado pistas."

"Si selecciona un aeropuerto en la lista, ADE9X se centrard la visualizacion en esa pista."
"11.9.2 Crear pistas"”
"Para crear una pista de aterrizaje en ADE9X, seleccione Agregar > pista en el menu contextual. La pista sera"

"se centra en el puntero del raton. Aparecera el cuadro de didlogo Propiedades para permitirle definir todos los"
"parametros de pista antes de guardarlo."
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"11.9.3 Propiedades de pista™

"La ficha de pista es la ficha de propiedades principales, y es aqui donde se puede seleccionar la pista"
"niimero y designador para los extremos primarios y secundarios, asi como la supetficie de la pista,"
"dimensiones, ubicacion y partida. Una vez que asigne el nimero de pista principal y"
"designacion, ADE9X determinard el valor reciproco de la pista secundaria”
"automaticamente. Ademas, tenga en cuenta que cambiar el nimero de pista y el indicador no"
"cambiar el encabezado de la pista actual."

] Locked
Patbern | Markings | Lights | Prirnary | Secondary |

Primary

Mumber  |R11 | Designatar | MOKE v

Secondary
Mumber  |R29 Designator | MORE
Descripkion
Suface  |BITUMINOLS v
Width Lenagth

Meters 939 3| Meters

Location

Latitude Alt [Feet]

[ smsa0ss | | o000 |
| Set By Drag | Longitude Heading

| 1es5449iees | | 115870001 3
Cornrnents | |

"Figura 44 - cuadro de didlogo Propiedades de pista"

"Para mover la ubicacion de la pista, o bien editar la informacion de ubicacion en esta ficha o seleccione y arrastre"
"la pista en la pantalla principal. Para rotar la pista, tendra que cambiar la pista"
"Partida en esta ficha."

"11.9.4 Eliminar una pista"

"Para eliminar una pista de aterrizaje, seleccionelo y pulse la tecla Supr."

"ADE9X elimina la pista por lo que se ha ido."

"FS permite la eliminacion de pistas de aterrizaje. Sin embargo no permite la eliminacion de existencias ILS."
"Por lo tanto, eliminar una pista deja el stock ILS detras como \"huérfana ILS\". ;Como son"
"tratados se explica en el # Paginas'[142]
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"# P�ginas [142]"

"Hacer hincapi€ en este punto: Si elimina una pista de material, el material asociado localizadores\/29,99"
"no lo hara y no puede eliminarse del FS9 o FSX. Permanecen visibles en el mapa de FS y"
"GPS pantallas aunque la pista se ha ido."

"Por lo tanto, se emitira una advertencia por ADE9X, que no debe eliminar una pista de material con"
"un asociado ILS o navaid."

Runway Delete |_E_I

The Localizer will nok be removed From FSx and will continue to be
displayed in baoth Map Mode and GPS reciever,  ADE will Orphan any
stock ILS. You will also need to remove any approaches For the ILS
using the Approach Made, I is strongly recommended that ywou do nok
delete it,

@ You are about ko delete a runway that has stock Localizer data,

Do o skill wish o proceed?

[ Ja ] [ [dein

"11.10 Pista patrones”

"La ficha de propiedades de pista patron le permite controlar sus pistas sean abierto\/cerrado"
"para despegues y aterrizajes y para seleccionar la direccion de patron y altitud en su aeropuerto."

[ Locked
Rurmay Markings | Lights | Primary | Secondary |
Primary
Takenff Landing Pattern
ves | |ves v [LeFT v
Secondary
Takeoff Landing Pattern
vEs v [wes (v ILEFT |
Pattern Altitude Meters
Location
Latitude Al [Meters]
| 4811592923 | | 1s2m8 |
| SetBy Drag | Longitude Heading i
[ 1655043301 | [115870001 g
Comments | |

"Figura 45 - pista propiedades, ficha de patron”

"118"



"Hay cuatro valores que pueden seleccionarse desde bajo el despegue y el aterrizaje: si, No, True, y"
"Falsa. En FS9 y FSX, si no = True y = False. Por lo tanto, si desea cerrar un extremo de su"
"pista para despegues y aterrizajes, puede seleccionar o No o falso."

"La altitud de patron selecciona se basa en la altura por encima del nivel del suelo o AGL, no 1a"

"distancia por encima del nivel del mar, o Ciencias. FS utiliza este valor para aviones pequefios de Al GA durante”
"Procedimientos Touch-and-VFR; Sin embargo, la altitud de patrén diferira para grandes aviones de Al o"
"aviones volando a una altitud de plan de vuelo predeterminado."

"11.11 Marcadores de pista”

"Utilice la ficha marcadores para establecer las marcas que desea ver en la pista. Muestra de ADE9X"
"las principales marcas tales como niimeros, umbrales, saturaciones, umbrales de desvio, lineas y con el objetivo de"
"bares. Otros marcadores no aparecen en la version actual."

Properties

[] Locked

Runat | Patktern Lights | Primary | Secondary |

Edge Pavement Leading Lero ldent

Mo Threshold End Arrowves

_\ not available

Single End

Edge Lines Secondary Clozed [ ]
Threshaold Stripes Primary STOL [ ]
Fixed Distance Secondary STOL []
Touchdown atternate Threshold [ ]
Center Line Atternate Touchdown [
Iderit Afternate Fixed Distance []
Precizion Atternate Precision [
Fl
1] 1]

1]

Primary Clozed

in FS9
Lacation
Latitude At [Meterz]
| 38.939543031 | | =10 |
set by Drag Longitude Heading
[ ramzisizz | [ oeeooo0 3
Cormrnernts | |

"Figura 46 - propiedades de pista, la ficha marcadores"

"A continuacion se describen brevemente estas marcas distintas:"
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"Lineas de borde, agrega blanco luces en ambos bordes de la pista"
"Umbral rayas — agrega blanco rayas paralelas en ambos extremos de la pista"
"Distancia: fija agrega con el objetivo de punto de bares a la pista a una distancia predeterminada"

"Touchdown: esta casilla agrega dos 0 mas bandas paralelas en la pista"
"zona de touchdown"

"Centro de linea: proporciona una linea en el centro de la pista que corre a lo largo de l1a"
"piSta"
""Ident: suma los numeros de pista en cada extremo de la pista'

"Precision: precision la seleccion provoca la linea central para sacarse mas amplio y la ultima"
""2.000 pies de luces de borde para ser amarillo"

"Borde de pavimento — agrega una franja de la superficie de la pista fuera de las lineas de borde de pista"

""Final individual: si se selecciona esta opcion, marcadores de pista solo aparecera en las primarias'
"final de la pista"

"Primario y secundario cerrado: dibuja una x en lugar de franjas de umbral, pero no"
"realmente cerca de la pista a Al Estado de las reglas de FAA que una pista no puede cerrarse a solo"
"uno de los extremos; debe ser cerrado en ambos extremos, lo cual requeririan tanto la primaria y"
"secundarias marcas cerradas a comprobarse. Esto también puede aplicarse en otros paises."

"Primario y secundario STOL — agrega \""STOL\" (despegue corto y aterrizaje) en lugar de la"
"rayas de umbral."

""Alternas (umbral, Touchdown, distancia fija, precision) — estos cuatro primeros"
"marcas nos marcas reemplazar con marcas internacionales del mismo nombre"

"Lider cero Ident: esta casilla agrega un \''0\" en frente de la pista de un solo digito"
"miimeros (por ejemplo, la pista 9 se convertiria en pista 09)"

""Ningtn umbral final flechas: suprime las flechas en el umbral de pista"
"ADEX FSX solo"

"Tenga en cuenta que FS9 y FSX no mostrara algunas de estas marcas si la pista es mas corta que"
"2.000 6.500 msnm. Ademas, hay varios interdependencias en FS9 y FSX entre los distintos"
"marcas y propiedades de pista:"

g

g

"Si agrega un umbral de desplazamiento (consulte primaria V secundaria ficha por debajo) y anule la seleccion de
"Sin flechas de umbral final marcado, mostrara solo las flechas en el umbral de pista"

"Si agrega una saturacion (ver primaria y secundaria ficha por debajo), marcas de borde de pavimento”
"no apareceran"

"Cuando se utiliza el cerrado primario y secundario o primarioVsecundario STOL"
"no apareceran marcas, las franjas de umbral marcado"

"FS9 y FSX no sacaran marcadores de precision y precision alternativo correctamente si la"
"la pista es mas corta que 2.000 6.500 msnm."

"Aqui son dos ilustraciones que muestran como aparecen las diversas marcas de pista:"
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Non-Precision Runway

By No Leading Zero Ide'n{F
Offset Threshold S

=S
.o
——

Alternate Touchdown
Secondary Closed

Nof-PrecisionRunway . LzoonierLina

Fixed Distance Markers Secondary Blastpad

Precision Runway

. + Touchdown Assahoid

Edge PaVefn‘ent-_ #%
: Sedondary STOL

Alternate Precision Runway

Edger Lines Alternate Fixed Distance Markers Secondary Overrun

"Marcas de una pista como dibujado por FS9 y FSX"

"Marcas de una pista como dibujada por ADE9X"
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"11.12 Luces de pista de"

"Puede establecer la disposicion de las luces de pista de la pista en la ficha de luces de la pista"
"ventana de propiedades. Esto incluye la iluminacion de la pista y la iluminacion del enfoque de cada extremo del"
"la pista de aterrizaje."

[] Locked

Rurmwway |Pattern | Markings Primary | Secondary |

Secondary &pproach Lights

W
End Lights

Twpe |ALSFZ REIL
Strobes 15 Touchdown

I

o

Rurway

Edge Lights HIGH
2l Center Red

II

Zenter Lights HIizH

Primary Approach Lights

End Lights
Type REL []
Strobes 12 v Touchdawn [
Location
Latitude Alt [Meters]
| smmssas3 | | 1sems |
| Set By Drag | Longitude Heading
| 16.55443301 | [115970001 ||
Comments | |

"Figura 47 - propiedades de pista, luces ficha"

"Hay 13 tipos de luces de aproximacion a elegir:"

"§" "ODALS (sistema de luz de enfoque omnidireccional): proporciona una orientacién de circulo y"
"identificacion visual del final de la pista para aterrizaje de aviones y mas enfoque"

"mejorar la seguridad operacional de los aeropuertos grandes y pequefios”

"§" "MALS (intensidad media sistema de iluminacion de aproximacion): proporciona una iluminacién visual"
"ruta de acceso para aterrizaje de aviones. Este sistema puede utilizarse cuando no es un enfoque de precision”
"disponible o justificados."

"§" "MALSF (mediana intensidad enfoque sistema de iluminacion con destellos secuenciados):"
"Igual MALS pero equipado con tres destellos secuenciados con el exterior"
"tres barras de luces del sistema. Este sistema es utilizado en lugares donde acercarse area"
"existen problemas de identificacion."

"§" "MALSR (mediana intensidad enfoque sistema de iluminacion con alineacion de pista"
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"Luces indicadoras [ferrocarril]): un sistema de tipo de economia utilizado para instrumentos de precisios
"enfoques de una configuracion de categoria I (un ILS enfoque procedimiento que proporciona”
"enfoque a una altura de decision de no menos de 200 pies)."

"§" "SSALF (simplificado sistema de iluminacién de enfoque corto con destellos secuenciados):"'

"Un sistema de luces de intensidad media, marcando la linea central de pista extendida para”

"1.400 pies el sistema presenta al piloto la ilusién de una bola de luz que viaja desde el"
"exterior final del sistema (1, 400 pies) hasta un punto 1.000 ft desde el final de la pista. A"
"indicador especial marca un punto de 1.000 ft desde el final de la pista. Una fila de verde"

"luces indica la pista de umbral."

"§" "SSALR (breve enfoque iluminacion sistema simplificado con alineacion de pista"

"Luces indicadoras [ferrocarril]): instalacion A SSALS con destellos de secuencia instalado desde"'
"1.600 a 2.400 pies desde el umbral de la pista. Espaciado normal entre luces es de 200 pies."

"Este sistema ayuda a los pilotos en transicion de aproximacion de precision instrumentos de vuelo”
"Reglas (IFR) a las reglas de vuelo Visual (VFR) para aterrizar."

"§" "ALSFI (alta intensidad enfoque sistema de iluminacion con destellos secuenciados):"

"Proporciona informacion visual sobre la alineacion de pista, la percepcion de altura, la orientacion de roll, y"
"referencias horizontales de categoria instrumento enfoque. ALS son una configuracion de"

"sefal de luces desde el umbral de aterrizaje y se extiende hasta el area de enfoque un"

"distancia de 2.400-3, 000 pies para pistas de instrumento de precision."

"§" "ALSF?2 (alta intensidad enfoque sistema de iluminacion con destellos secuenciados):"'

"Proporciona informacion visual sobre la alineacion de pista, la percepcion de altura, la orientacion de roll, y"
"referencias horizontales para enfoques de instrumento de categoria IT y IIL."

"§" "FERROCARRIL (luces de indicador de alineacion pista) — secuenciados destellos ubicados en el
"amplio la linea central de la pista, el primero se encuentra 200 metros mas alla del final de enfoque de 1a"
"MALS con sucesivas unidades ubicadas en cada intervalo de 200 pies a 2400ft (30001t para ILS"
"pendiente de planeo angulos menos 2.75) desde el umbral de la pista.”

"§" "CALVERT1"

"patrén de iluminacion que consiste en una linea central de luz con barras horizontales de luz en ejecucion”
"transversalmente a través de ella incluso a intervalos. Este patron se compone de dos elementos basicos - un"
"linea de luces hacia el umbral de la pista y luces horizontales para definir la actitud"
"de la aeronave. El sistema de Calvert no indican un camino definido de glide, pero los anchos"
"del horizonte de barras son tales que, si un piloto mantiene un planeo que llevarlo a la"
"correcto toque abajo punto, cada barra aparecera a ser el mismo ancho que la anterior"
"como desaparece bajo la nariz de la aeronave. Distancia se indica mediante el uso de luces tinica"
"en la linea de Centro para indicar 1.000 pies 0 menos desde el umbral, luces dobles para 1.000 ft -"
"Tuces de 2.000 metros y triple para ft 2.000-3.000 pies."
"§" "SALS (alumbrado del enfoque corto): un conjunto de luces de alta intensidad de marcado"
"la linea central de pista extendida de 2.400 a 3.000 pies desde el umbral de la pista. E1"
"sistema presenta al piloto la ilusion de una bola de luz que viaja desde el extremo exterior del"
"el sistema al punto de 1.000 ft desde el final de la pista. Dos filas adicionales de luces"
"indicar los bordes de la pista de aterrizaje para los tltimo 1.000 ft con indicadores especiales colocados"
"1, 000 pies, 500 metros y en el umbral de la pista."

"§" "SSALS (Simplified corto enfoque sistema de iluminacion): matriz de intensidad media"
"luces marcando la linea central de pista extendida para 1.400 pies. Un indicador especial marca un"

"punto 1.000 ft desde el final de la pista. Una fila de luces verdes indica el umbral"
"pis ."

"La siguiente ilustracion desde el Manual de informacion aerondutica de FAA describe varios tipos de"
"configuraciones de enfoque:"
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"Figura 48 - precision "

"Luces estroboscdpicas de enfoque son una linea de luces estroboscopicas \"ejecutar\" utilizado en frente de algunos si
"(ODALS, MALSF, SSALF, etc.). Este valor establece el niimero de luces estroboscopicas en la secuencia."

"Ademas de los 13 tipos de iluminacion de enfoque, puede seleccionar iluminacion pista adicional"
"Opciones:"

"§" "Poner fin a las luces — definir el inicio de la pavimentacion de pista apta para aviones"
"operacion. Esta iluminacion es normalmente unidireccional rojo, visible desde la direccion de la"
"pis '"

"§" "REIL (luces de identificador final de pista): proporcionar identificacion rapida y positiva de"
"el final de enfoque de una pista particular. El sistema consta de un par de sincronizado"
"luces ubicadas lateralmente a cada lado del umbral de pista. REILs puede ser"
"omnidireccional o unidireccional frente a la zona de enfoque."

"§" "Las luces de la zona de touchdown (TDZL): indicar la zona de touchdown al aterrizar bajo"
"condiciones de visibilidad adversas. Consisten en dos filas de barras luces transversales eliminadas"
"simétricamente sobre la linea central de la pista. El sistema consiste en quemar constante blanco"
"Tuces que inicie 100 metros mas alla del umbral de aterrizaje y extienden a 3.000 pies mas alla de la"
"umbral de aterrizaje o al punto medio de la pista, lo que sea menor."

"Junto con el enfoque y la iluminacion de la pista, puede seleccionar si desea que el centro de la pista y"

"luces de borde y puede elegir su intensidad (baja, media o alta). También tiene la opcion”
"entre las luces del centro blanco o rojo."
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"11.13 Blast pastillas y compensar los umbrales V VASI"

"Las pista principal y secundaria fichas le permiten colocar blastpads, saturaciones, VASI, PAPL,"
"desplazamiento y umbrales en los extremos de la pista.”

Properties

[ Locked

Fuuriasy | Pattern | Markings | Lights Secondary |

BlastPad/Crverrun

() Blastpad ) overrun £ FSX ‘.'.)rll}r

Length 61.0 ¥ |Meters
5 Left Yasi Right asi
Pitch .10 5 Pitch

Offset Threshold

Length 152.4 % |Meters

Lacation

Latitude Alt [Feet]

| 4smsmoses | | eoooo |
| Set By Drag | Longitude Heading

| ies5Mmiees | [ 115570001 (5]
Comments | |

g

"Ficha principal figura 49 - propiedades de pista,"

""Blast pad — una extension de la pista que protege el suelo y la pista de la explosion de jet"

"producido por grandes planos durante el rollo de despegue. Pastillas de explosion a menudo no son tan fuertes ¢
"principal pavimentada de la superficie de la pista y estan marcados con amarillos angulares. Para ver un"
"ejemplo de un blastpad, consulte la seccion 11.11 pista marcas."

""Saturacion: una extension de pista utilizada como un espacio de emergencia para detener I¢ntamente plaj
"saturacion de la pista en un aterrizaje ido mal o lentamente detener un avién en una abortada"

"despegue o un despegue ido mal. Para una ilustracion de un rebasamiento, consulte la seccion

"11.11 Marcadores de pista.(Solo FSX)"

g

"Umbral —A umbral desvio situado en un punto de la pista distinto del"

"Inicio designada de la pista que reduce la longitud de pista disponible para"

"desembarques. Una barra de umbral blanco se encuentra a lo ancho de la pista en el desplazamiento"

"umbral. Flechas blancas estan ubicadas a lo largo de la linea central en la zona entre el"

"a partir del umbral de pista y el desplazamiento. Cabezas de flecha blanca estan ubicadas en el"

"ancho de la pista justo antes de que la barra de umbral. Consulte Seccion 11.11 pista"

"Inscripciones de una ilustracion de un umbral de desvio."

"IzquierdaVderecha VASI — proporciona informacion de orientacion de descenso visual durante la aproxi
"una pista con varias configuraciones de luces. Estas luces se encuentran normalmente visibles desde 3-5"

"millas durante los dias y hasta 20 millas o mas por la noche."

"125"



"Los valores BiasX y BaisZ determinan la distancia desde el lado de la pista (X) y el"

"final de la pista (Z). El valor de espaciado determina la distancia entre las barras VASI"
"(normalmente entre 500 metros y 1, 000 pies), y el valor de paso determina la pendiente de planeo. En"
"ADE9X, puede seleccionar uno de los trece diferentes configuraciones de VASIVPAPL"

"1.""VASI (21, 31, 22, 32, 23, 33): instalaciones de indicadores (VASI) de pendiente de aproximacion Visual''
"puede consistir en 2, 4, 6, 12 0 16 unidades ligeras dispuestas en bares mencionados como cercano,"
"barras de medias y lejana. La mayoria de las instalaciones de VASI constan de dos bares, cercanos y de lejos y |
"constan de 2, 4 o 12 unidades de luces. Algunos VASIs constan de tres barras, cerca, medio y lejano,"
"que proporcionar una ruta de planeo visual adicional para acomodar aviones de cabina alta. Esto"
"instalacion puede consistir en 6 6 16 unidades de luces. Instalaciones de VASI consistente en 2,"
"4 0 6 unidades de luces se encuentran en un lado de la pista, generalmente a la izquierda. Donde el"
"instalacion consta de 12 o 16 unidades ligeras, las unidades se encuentran a ambos lados de 1a"

lesta‘ "

"En ADE9X, el primer nimero del sistema VASI (21, 31, 22, etc.) se refiere al nimero de"
"barras en el sistema de iluminacion. El segundo niimero del sistema VASI (21, 31, 22, etc..)"

"se refiere al numero de luces por barra. El sistema de 33 VASI es diferente ya que tiene tres"
"bares pero solo dos luces en el extremo barra. Podria utilizar este sistema en ambos lados de la"

"pista para crear un VASI 16-luz."

"2.""PAPI (2, 4) — el indicador de trayectoria de aproximacion de precision (PAPI) utiliza luces unidades simil
"V ASI pero son instalados en una sola fila de dos o cuatro unidades de luces. La fila de la luz"
"unidades se instala normalmente en el lado izquierdo de la pista."

"3.""Tri-Color: Tri-color, indicadores de pendiente de aproximacion visual normalmente constan de una sola |
"unidad de proyectar una ruta de tres colores aproximacion visual en el area de aproximacion final de la"
"pista en la que esta instalado el indicador. La debajo de la ruta de planeo indicacion es rojo, el
"por encima de la ruta de planeo indicacion es &mbar y la indicacion de ruta de planeo en verde."

"4.""PVASI: indicadores de pendiente de aproximacion visual Pulsating (PVASI) normalmente consisten de us
"unidad de luz a proyectar una ruta de aproximacion visual de dos colores en el area de aproximacion final de la"
"pista en la que esta instalado el indicador. La indicacion de ruta de planeo sobre es una constante”

"luz blanca. La indicacion ligeramente por debajo de glide path es una constante de la luz roja. Si el avion"
"desciende mas debajo de la ruta de planeo, la luz roja comienza a pulse. El planeo anterior"
"indicacion de ruta es una luz blanca pulsante. La tasa de pulsante aumenta a medida que obtiene de la acronave"

"mas encima o debajo de la deseada se deslizan pendiente.”

"5.""TVASI — este indicador consiste en un larguero blanco a ambos lados de la pista. Sobre la"

"corregir glide slope, solo esta visible en el larguero. Si el larguero aparece erguido como la"
"letra T, que es una mosca arriba o por debajo de la indicacion de trayectoria, invertida t es al revés. Bruto"
"undershoot es indicado por todas luces convirtiéndose en una indicacion de t vertical de color roja (severa por d

"trayectoria)."
"6.""BALL: FS reasigna este sistema de iluminacion a un PVASI"

"7.""" APAP — enfoque ruta alineacion paneles (APAP) estan instalados en algunos pequeiio general'
"aeropuertos de aviacion y estan pintados de un sistema de bajo costo que consta de tableros contrachapados,”

"normalmente blanco y negro o fluorescente naranja."
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"La continuacion ilustraciones representan varios tipos de indicadores de descenso visual:"

VASI Configurations PAPI 4 Configuration
ALL LIGHTS WHITE— —T0O HIGH
NEAR LGS whirg— ON GIDE SIOPE
ALL LIGHTS RED — — -TOO 1OW
sl 2 ASI 4 . .
14 V legend: O'White ® Red
= T mm |
g — r hy
- i - mEEE/ Y\ CEEE / b
36 i 136 Too low SI|E|'.|'I'I:,' lawr
THRESHOLD THRESHOLD
VASI 12
oomm ¢ E\
HEE HEE !
— — On correct
5% approoch path
THRESHOLD S ‘-\II
VASI 6 VASI 16 num/ %  Dooo/
f \ / \
um um s Slightly high Tea high
HE EEE HEE
HE [ 1] ] HEE
36 36
THRESHCLD THRESHOLD
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APAP Configuration
| I | | |
L L I
0| | bl =
oo |\ goog | oo |
. A i
|| l | | l
L L] L
Above olide path On Glide Path Below Glide Path
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PVASI Configuration
® PVASI

Pulsating White

Steady, White or
Alternating Red/White

Pulsating Red

O
I
Threshold
TVASI Configuration BALL Configuration
MM =7 oM BOTH SIGES OF RWY FSX remaps this selection to an
| ALL LIGHTS WARIABLE 'WHITE, PVASI conﬁguration_

| CORRECT APPROACH SLOPE-
ONLY CROSS BAR VISIBLE.
| UPRIGHT "T"- FLY UP,
| INVERTED "T"= FLY DOWN.
| RED *T"- GROSS
UNDERSHOOT.

"El siguiente diagrama muestra como los diferentes sistemas de iluminacion de VASI aparecen en FS:"
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"11.14 Pistas de viento cruzado”

"Crear pistas de viento cruzado es una técnica avanzada. Jim vil ha sido pionera en una técnica para"

"crear pistas de viento cruzado en FS9 y FSX. Para averiguar mas acerca de esto, vaya al siguiente sitio"
"http:\VV\Vwww.DownloadCenter.scruffyduck.org.uk\/?’NAV=Display"

"y descargue el tutorial de Jim \"Pista Xwind tutorial.zip\"."

"Bésicamente el usuario crea un nimero de pistas de aterrizaje simulados con titulos ligeramente diferentes. EI"
"pistas se colocan bien lejos del aeropuerto en un poste. ADE9X ahora automatiza el proceso"
"de estas pistas maniqui excepto para determinar el nlimero necesario de la creacion y la partida.”

"Para crear una pista de prueba, seleccione la lista de pistas en el menu lista."

&E Runways
10 Heading Le:ngth Mete:rs “WWidth Meters | Surface XWin!:I Commentsz
[l osLs26R 037.4 2619.8 45.7  Asphalt False
Ml oar 260 057.4 3199.8 B1.0  Asphalt Falze
Ml o9sz7 057.4 39606 45,7 hzphalt Falze
Ml 12430 1195 2852.0 457  hsphalt Falze
= i ] =
Count: 4 Zaom % Center on Object
130
[ Ewport | [ Preview |[  Fint | Add ¥wind Edi
T i
i |

"Figura 50 - lista de pistas antes de pistas de viento cruzado agregado"

"Haga clic en el boton Agregar XWind"

Cross Wind Runway Properties

Primary

Number Designator | NOMNE I
Secondarny

Mumber | F18 Designator | HOME

Heading 0.0 g

Save Cancel

"Figura 51 - Cruz propiedades de pista de viento"
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"File:\/\/\/G:\/FSX Manual de ADEX9\/dise�o\/ingl�s \/ http:\/\/www.downloadcenter.scruffyduck.org.uk\/?nav=display"

"Se abrira el didlogo de propiedades de pista de viento Cruz. Seleccione el niimero de pista y"
"encabezado y, a continuacion, en Guardar. ADE9X crea automaticamente la informacion necesaria para generar un"
"sello falso pista cerca del Polo Norte."

EE| Runways

[ | Heading Length Meters | width Meters | Surface | FMiind | Comments

Il osL/zeR 087.4 2619.8 457 Asphalt False
08R./26L 087.4 21998 B10  dsphal False

0/28 00,0 30 30 lce 2

/29 00,0 30 30 lce

431 00,0 30 30 lce

4/32 00,0 30 30 lce

12430 119.6 28520 457 Asphal
[l in9s27 087.4 3960.6 457 Asphalt False
{_ | 11l ] i|
Count: 4 Focmi Center on Object
[ Ewpon | [ Preview |[ Pt | [ addwawing | [ Edt |

"Figura 52 - lista de pistas tras pistas de viento cruzado agregado”

"Pistas de viento cruzado tienen una X' del icono y su tamaiio es de 3 m x 3 m con una superficie de hielo."
"También observe que pistas de viento cruzado se identifican por "True' en la columna XWind."

"Nota: Puede reordenar la secuencia de pistas seleccionando y arrastrando a la nueva"
"ubicacion. ADE9X recuerda el nuevo orden y este es el orden en el que se compilan.”

"Después de agregar pistas de viento cruzado a su aeropuerto, cada vez que se compila el aeropuerto podra"
"aparece el siguiente mensaje de compilacion”

E&l compilerQutput

ScrufiwDuck Scenem Design Engine Compiling -~
Usging UMEMDWH BalComp....

[

Parzing document; G:4%FS=\Addon Scenenbhecenemskbla_ADEX HH.xml

WARMIMG: #C1102 Kb 1A, ES7IETI RLMNWAY 5000 Airport
[Kl&] has object [RUMWAY] that is BBFIE7I meters from the ARF with a tegt threshold of
B000 meters! =ML line: 21768, —
WSEMNIMG: #C1102 Kk 1A ES7IETI RLMNwWAY 5000 Airport
[KIl&] has object [RUMWAY] that is BBFIE73 meters from the ARF with a tegt threshold of
B000 meters! =kL line: 21736,

WARMNIMG: #C1102 Kb 1A ES7IETI RLMNwWAY 5000 Airport
[KIl&] has object [RUMWAY] that is BBFIE73 meters from the ARF with a tegt threshold of
5000 meters! =ML line: 21804, |

Show }ML Line > | | 0

"Figura 53 - advertencia del compilador con pistas de viento cruzado"
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"El compilador genera este mensaje de advertencia porque las pistas de viento cruzado maniqui"
"ADEO9X crea se encuentran fuera del radio de prueba (es decir, se encuentran en el Polo Norte)."
"A pesar de esta advertencia del compilador, BglComp todavia se compilara el proyecto de aeropuerto."

"11.15 Helipuertos™

"Helipuertos son basicamente lugares de estacionamiento de helicopteros y como usted pueden agregar estacionamientc
"rampas y puertas a aeropuertos mediante ADE9X, también puede agregar helipuertos. Para agregar un helipuerto a tu"
"proyecto del aeropuerto, seleccione Anadir > helipuerto en el menu contextual.”

~
Add Helper shape
| fdd ... 4 | Generic Building
Center On ARP | Helipad
ILS
a0 3
Imnage

Library Object
Markers

MNDE

Runway
Cther Start
Runway Sktart
Taxisign
YORJDME

Windsock

"Crear un helipuerto no crea automaticamente una ubicacion de inicio para el helipuerto. Si quieres"
"su nuevo helipuerto para aparecer en la lista de ubicaciones de iniciar en el FS9 y FSX \"Ir al aeropuerto\""
"ventana, también debe crear una ubicacion de inicio para él. Consulte la pagina 122 para obtener mas informacion acert

"Inicio ubicaciones."
"Para editar un helipuerto existente, haga doble clic o seleccione Editar objeto en el menu contextual."

[] Locked
Type |clRcLE ~|
Surface | COMCRETE |
width | 18.3 % Meters
Length | 18.3 3, Meters
Transparent I:l
Closed [
Location
Latitude Ak [k eters]
| 25, 793261756 | 2438 |
| aetByDiag I Longitude Heading
[ B0 23201 2554 | [ oo =]
Comments |

"Figura 54 - cuadro de didlogo de propiedades de helipuerto"
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"Una vez que se abre el cuadro de didlogo de propiedades de helipuerto, dispone de varias opciones de helipuerto desde
"Elija:"

"§" "Tipo: alli son cuatro tipos de helipuertos en FS9 y FSX: H, cuadrado, circulo y médico."
"Cada tipo aparecera diferente en ADE9X y FS9 y FSX."

Ll O @ K

Typ: H Typ: Square Typ: Circle Typ: Medical

"§" "Superficie: esta opcion le permite seleccionar la superficie visible para su helipuerto"

"§" " AnchuraVlongitud: le proporciona la capacidad de manipular las dimensiones de helipuerto. EI"
"longitud y anchura normalmente deben ser el mismo para evitar que el alargamiento de los marcadores."

"§" "Transparente: Si habilita esta propiedad, FS9 y FSX s6lo mostrara el helipuerto"

"marcadores."

"Esta opcidn es 1til cuando se crean helipuertos en superficies existentes tales como delantales."

"Cerrado: si se selecciona, esta opcion cerrara el helipuerto"

"§" '""Partida: esta es la direccion del helipuerto esta orientada de norte verdadero"

"Tenga en cuenta que los helipuertos no vienen con luces de borde. Para crear luces de borde alrededor de su"
"helipuerto, utilice el icono de las luces de borde de delantal en la barra de herramientas (vea la pagina 104 para obtene
"acerca de luces de borde de plataforma).”

"11.16 Inicio de ubicaciones”

"Ubicaciones de inicio determinan la posicion de partida de sus aeronaves en el acropuerto y se muestran"”
"bajo elija partir de pista\/posicion en FS9 y FSX."

SELECT AIRPORT

~ Search airports "
By airport name: By airport ID: By city:
] [on I8l ]
~ Search results: ( 24490 airports found )
Name | (1 City {State 7 Provi |2 y 7 Regi
Hartsfield - Jackson Atlanta I KATL Atlanta Georgia United States
Artesia Mun KATS Artesia New Mexico United States
Mueller Mun KATT Austin Texas United States T
Qutagamie Co Real KATW Appleton Wisconsin United States =
Watertown Mun KATY Watertown South Dakota United States
Augusta State KAUG Augusta Maine United States
Aurora Mun-Potter KAUH Aurora MNebraska United States
Austin Mun KAUM Austin Minnesota United States
~ Filters
By country/region: By state/province:
[There are 223 countries/regions. K2 There are 71 states/provinces.
By city: ose runway/starting position:
|There are 15772 cities. [ [Active Runway K2 [ Ciear Eiters
ive Runway
J
26L =
26R
271 i
7
ELR £l
BR
Select a gate, parking area, or runway as the starting | 9L
point for your flight. 9R ANCEL I |—g|(—l
;- GATE 12 -- GATE SMALL {
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"Existen dos tipos de ubicaciones de inicio en ADE9X: comienza la pista de aterrizaje y otros. Pista"
"empieza solo esta ubicado en el extremo de pistas, pero otro comienza puede encontrarse en cualquier lugar en su"
"proyecto del aeropuerto (por ejemplo, helipuertos)."

"Para agregar una salida de pista, seleccione Agregar > pista iniciar desde el ment1 contextual."

Copy
Add Helper shape
Add ... b zenetic Building
Delete Object Helipad
Edit Object LS
Lock Object Image
Show #ML Library Ohject
Center On ARP Markers
Center on Selected Object MOB
Rurway
Mave ta Front
Other Skark
Move ko Back
| Runway Skark
Zoam ] ;
Taxisign
YOR/DME
Windsock

"Se abrira un cuadro de didlogo simple."

New Runway Start @

Select runway from list

| Addstart |

Cancel

E |

"Seleccione la pista de aterrizaje (solo aquellos sin inicia se enumeraran) y haga clic en agregar inicio. Le ADE9X"
"crear el inicio automaticamente y colocar con el titulo correcto cerca del final de 1a"
"pista adecuada. Si no es bastante en el lugar correcto, puede arrastrar en su lugar."

Start

Type: Runway
Number: R35
Heading: 360.0 deg

"Para agregar un inicio otros, seleccione Agregar > otros iniciar desde el menu de contexto"
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#idd Helper Shape

fidd ... 4 Genetic Building

Helipad
ILs

Center On ARP

Zaom b

Image

Library Object
Markers
MDE

Furway

Other Start

Furway Start
TaxiSign
VOR/OME
Windsock

"Se abrird otro cuadro de didlogo con las propiedades de ubicacion de inicio adicionales"

[] Locked
Start Type | RUNWAY v
Rurway Mumber RO1 w
Rurnway Designator LEFT hd
Lacation
Latitude Al [Meters]
| 25798609137 | [ 242 |
| Set By Drag | Longitude Heading
| -B0.332837432 | | ooooooo 3
Comrments | |

"Figura 55 - otro cuadro de dialogo Propiedades de ubicacion de inicio"

"Desde este cuadro de didlogo, puede elegir el tipo de inicio, nimero de pista y pista"

"Designador. Sin importar si el otro principio es una pista, debe asignar un tipo de inicio unico V"
"combinacion de numero de pista a ella. Por ejemplo, si crea un helipuerto y ahora desea agregar un"
"Inicio ubicacion en tu nuevo helipuerto, debe seleccionar el tipo de inicio helipuerto y asignarle una pista"
"mimero que no esta actualmente en uso con otro tipo de inicio de helipuerto."
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Start

Type: Helipad
Number: R0O1
Heading: 219.9 deg

"Error al asignar un tipo de inicio tnico V inicia la combinacion de nimero de pista a cada uno de los otros"
"se producira un error de compilacion.”

"Puede volver a colocar las ubicaciones de inicio simplemente por tanto seleccionandolos y arrastrandolos en"
"posicion o cambiando sus propiedades de ubicacion utilizando Editar desde el cuadro de dialogo."

"Para eliminar ubicaciones de inicio, seleccione con el raton y pulse la tecla Supr o elija Eliminar"
"Objeto en el menu contextual"

nn

"11.17 Vista de torre de"”

"La mayoria de los aeropuertos tendrd un punto de vista de la torre incluso si no tienen una torre de fisica. ADE9X"
"siempre creard uno cuando haces un nuevo aeropuerto. Si no existe un punto de vista de la torre y"
"te quiero uno, seleccione Agregar > torre en el menu contextual.”

i &dd Helper Shape

| Add ... » enetic Building
| Center On ARP Helipad

LS

Image

Library Object

Markers

MDE

Runway

Other Stark

Runway Stark

TaxiSign

Taower

WOR/DME %

Windsock,

"Solo vera esta opcion si no existe un punto de vista de la torre en el aeropuerto. Las propiedades"
"se abrird la ventana de modo que puede establecer algunas propiedades."
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Byeoeriies

[ Locked

This is the Tower Yiewpaoint, ADE treats
Towet objects as scenery objects and

these are handled separately

Location
Latitude Alt [Feet]

[ arzeanioaaz || 0 |
| et By Drag | Laongitude

[ 113agresssr |
Camments | |

"Figura 56 - cuadro de didlogo Propiedades de mirador de la torre"

"Muchos aeropuertos de existencias de FS tienen un objeto Torre vinculado a la vista de la torre. En algunos casos puede
"ser varios de ellos. Esto puede dar lugar a todo tipo de problemas y hacer edificios que parecen"

"no hay nada como torres de control a desaparecer de los acropuertos. ADE9X supera este problema por”

"desmarcando el objeto torre desde el punto de vista de la torre y tratarla como toda otra biblioteca"

"objetos."

"Las propiedades solo que se puede editar un objeto de torre son la ubicacion y la altura de la torre"
"punto de vista."

"Mientras que puede eliminar un punto de vista de la torre, generalmente no es una buena idea tener un acropuerto"
"'sin ningun punto de vista de la torre."

"11.18 Vallas de"

"Vallas son una caracteristica del FSX solamente. No existen en FS9."

I"1 1.18.1 Limite vallas"
|H 5 Meter Chain-link with ber v

"Colocar vallas de limite mediante punto y arrastre. Se especifica el tipo de valla de la frontera en el"
"cuadro de lista desplegable. Si la valla se enfrenta a un camino equivocado, entonces esto puede inverfirse con la"
"Opcidn inversa de valla en el menti contextual."
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"Debido a una limitacion de FSX, sélo dos tipos de valla de limite producira la valla derecha"
"mostrar en FSX: 5 metros eslabonadas con alambre y 5 metros eslabonadas con inclinacion superior. EI"

"otros tipos de valla de la frontera al azar generara el hilo o el tipo de valla superior doblado en"
"FSX."

"11.18.2 Blast vallas"

Generic 3-part Blast Fence

"Colocar vallas de explosion mediante punto y arrastre. Se especifica el tipo de valla de explosion en lajlista desplega
"en el cuadro. Si la valla se enfrenta a un camino equivocado, entonces esto puede invertirse con la"
"Opcion inversa de valla en el menu contextual.”

"Debido a una limitacion de FSX, s6lo dos tipos de valla de explosion producira la pantalla valla derecha pn
"FSX: Genérico 1 parte Blast valla valla de Blast 3 parte plana y genéricas. La otra explosion”
"tipos de valla generard aleatoriamente o bien la valla de parte de 1 o 3 explosion en FSX."

"11.19 Las frecuencias de comunicacion "

"Las frecuencias de comunicacion (comunicacion) no son visibles en la pantalla ADE9X pero se puede configurar
"todos los canales de radio (Torre, tierra, ATIS, entrega de limpieza, etc.) para el uso de un aeropuerto"

"ADE9X. Estas frecuencias se muestran en la ventana de vista de mapa de Flight Simulator cuando usted"

"Haga clic en un aeropuerto para obtener informacion de €l. También puede ajustarse con la radio del avion"
"pila. Mas importante de todas, las frecuencias de comunicacion permiten utilizar ATC."

"11.19.1 ATC propicio™

"Agregar servicio ATC a un aeropuerto actualmente sin ATC, necesita agregar una comunicacion"
"frecuencia. Si el aeropuerto real tiene una torre de control, debe agregar al menos una frecuencia de torre."

"Esto funciona incluso si no hay ningtn objeto de torre de control visible en ese aeropuerto (o incluso un control"
"Torre hay en la vida real). Esto proporcionara el aeropuerto con holgura, la tierra y la torre"

"servicios. Aviones de Al utilizard los mismos servicios."

"Si el aeropuerto real no tiene una torre de control, es necesario agregar un Multicom o Unicom"
"frecuencia. Esto le dara la posibilidad de transmitir sus intenciones sin esperar una respuesta.”
"Aviones de Al transmitira al salir y al entrar en cada pierna de un enfoque y"

"Cuando la pista se encuentra deshabitada."

"11.19.2 Trabajando con aeropuerto Comms"™

"Es la manera de ver las frecuencias de aeropuerto actual y trabajar con ellos en ADE9X con el Comm"
"lista (lista de ment1 > Comm:s)."

% comms

Airpaort Tupe Name Fleq Comments
% vSCE CEMTER MELBOURME CENTRE 125.900
% vSCE APPROACH CAMBERRA 124.500
& TSCE APPROACH CAMBERRA 125.900
S @ YSCE ATIS YSCB 127.450
$ % vSCE CLEARANCE CAMBERRA GROUMD 121.700
%@ vSCE GROUMD CaMEERRS 121.700
@ vSCE MULTICOM CAMBERRA 118700
@ vSCE TOWER CAMEBERFA 118700
] i 0 L3
Count: 2
L E =port i [ Frewview ] I_ Frint ] ;L[ E dit J [ Delete J I_ Cloze ]
.:g

"Figura 57 - lista de Comms"
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"Esta lista muestra todas las frecuencias que pertenecen al proyecto aeropuerto actual. Tienen la"

"icono de auriculares negros. La lista muestra también las frecuencias de los aeropuertos en un radio de 25nm."
"Estas frecuencias tienen un icono de auriculares gris. No se puede agregar, editar o eliminar una frecuencia que"
"no pertenece al actual aeropuerto, pero la lista le ayudaré a ver cudles son las frecuencias en"
"Utilice por qué aeropuerto.”

"11.19.3 Agregar una frecuencia™

"Para agregar una nueva frecuencia de aeropuerto, haga clic en el boton Agregar de la ventana de lista de frecuencias. A
"te presentara con un nuevo cuadro de didlogo de propiedades de comm"

Com Properties @

Name | |

Type |APPROACH |

Frequency |128.200 »

"Figura 58 - cuadro de dialogo de propiedades de Comm"

"Utilice el cuadro de didlogo de propiedades de comm para examinar o modificar los siguientes valores:"

"§" "Frecuencia: ADE9X generara una frecuencia iinica para su uso. Sin embargo, usted"
"puede elegir su propia frecuencia. Aseglrese de elegir una frecuencia que no esta en"
"Utilice ya sea el acropuerto o aeropuertos cercanos."
"§" "Tipo: todos los tipos de comunicacion posibles estan disponibles en el ment desplegable. Si tiene el aerop
"una torre de control, la frecuencia para agregar mas importante es la torre. Esto le dara el"
"combinado de terreno, torre, salida, servicios de llegada (etc.) que se pueden esperar de un"
"Torre del acropuerto pequeiio. También puede que desee anadir ATIS (Automated Terminal informacion"
"Servicio). También puede agregar canales separados para suelo, remocion de entrega,”
"Salidas, llegadas etc., pero que probablemente seria estirar los limites del realismo si usted"
"tienen una pequenia pista de aterrizaje de una pista de aterrizaje."
"Si no, el aeropuerto tiene una torre de control, podria ser una frecuencia Multicom o Unicom"
"agregd en su lugar. Cada pais especifica a menudo frecuencias limitadas para estos servicios. Para"
"ejemplo, en las frecuencias de EEUU Unicom se limitan a 122.700 MHz, 122.725 MHz,"
"122.800 MHz, 122.950 MHz, 112.975 MHz, 123.000 MHz, 123.050 MHz o 123.075"
"MHZ."
"§" "Nombre: para la mayoria de frecuencias, (excepto para ATIS), este campo debe tener el nombre de tu"
"Aeropuerto, usualmente el nombre de la ciudad. Hay excepciones especificas en determinados aeropuertos. El"
"Frecuencia ATIS debe ser llamado el codigo de aeropuerto utilizado por FS para este aeropuerto.”

"11.19.4 Editar una frecuencia”

"Si se activa el boton Editar puede editar la informacion de la frecuencia seleccionada. EI"
"que se utiliza para afiadir una frecuencia abrira el mismo cuadro de didlogo de propiedades.”

"11.19.5 Eliminar una frecuencia"

"Para eliminar un comm, seleccione la frecuencia en la lista y haga clic en el boton Eliminar. Este boton sera”
"solo estara disponible si la frecuencia es asociada con el proyecto actual del aeropuerto."”
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"12.0 Elementos de navegacion"

"Junto con el aeropuerto y la biblioteca de objetos, ADE9X le permite agregar, mover y eliminar ciertas"
"navegacion de los elementos (0 29,99) en su proyecto de acropuerto: marcador balizas, ILS, VORVDME,"
"NDB y puntos."

"12.1 Navaid lista"

"Para ayudarle a administrar sus elementos de navegacion, ADE9X proporciona una lista de 29,99 todos dentro"
"60nm de su aeropuerto a través del ment de listas de ADE9X."

"12.2 Marker Beacons"
D Marker
Type: Middle
Ident:
Heading: 339.4 deg

"12.2.1 Bolsa de marcador Beacons"

"ADE9X mostrara balizas marcador material pero no se puede mover, eliminar o modificarlas."

"Simulador de vuelo proporciona marcadores de curso exterior, medio, interno y posterior. Los marcadores son parte de'
"muchos sistemas ILS pero han vuelto menos comunes como equipo DME se ha convertido en més barato."

"Canada y otros paises han eliminado todos los marcadores de mediados y muchos otros tipos de marcadores como"
"bueno, en favor de DME correcciones u otras fijar tipos. Marcadores de Exteriores pueden ser emparejados con o sustif
"por NDBs de baja potencia, conocido como localizadores de brijula en los Estados Unidos. Esto puede hacerse tambiés
"marcadores de curso medio y posterior."

"Todos los marcadores estin en una extension de la linea central de la pista. Al crear marcadores con”
"ADE9X sera colocarlos en los lugares tipicos por defecto y puede moverlas mas tarde si"
"es necesario. Ubicaciones de marcador exacto, o distancia de la pista, puede determinarse a partir"
"gréaficos de enfoque."

"§" "Marcador externo (OM)— el marcador exterior (o brujula localizador NDB) es normalmente"
"ubicado en el punto de intercepcion de la ruta de planeo. Esta es normalmente unos 3,9 a 4,4 km"
"desde el umbral de la pista, donde el haz GP es unos 1400 metros sobre la pista"

"elevacion. Se permite una distancia de 3,5 a 7 millas para acomodar el terreno."

"§" "Marcador central (MM): esto es 3500ft normalmente situado en el umbral de 1a"
"pista donde transmitir el GP esta a la altura de decision para un gato I ILS."

"§" "Marcador interno (IM) — IMs solo se utilizan para Cat I1 y Cat III ILS. Son normalmente"
"1000ft situado en el umbral de la pista donde el haz GP es la decision"

"altura de un gato I ILS."

"§" "Marcador de curso posterior (a. C.): BCs (0 NDBs de bajo consumo) podra utilizarse en un back"'
"enfoque del curso es aprobado para una pista de aterrizaje. Son el equivalente de un OM en un frente"
"curso. El BC es tipicamente localizado a 3,9 a 4,4 millas desde el umbral de la espalda-"

"pista de enfoque del curso. Si una pista tiene un ILS en ambos extremos, entonces no necesita BC"
"marcadores. Tenga en cuenta que no hay ningiin marcador de curso posterior en FS9 y FSX!"
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"12.2.2 Usuario creado Marker Beacons"

"Como se mencion6 anteriormente ADE9X agregard balizas de marcador en lugares sensibles. Se puede modificar”

"estos mas tarde."

"Para agregar marcadores seleccione Agregar > marcadores en el ment contextual.”

] Add Helper Shape
| Add .. 4 | Fuel Trigger
i Center Cn ARP Genetic Building
f Helipad
| Zoam »
— 15
J Image
i '.-1\ 3
" & Library Object
5 . Matkers
MDB
/ IE
Rurway
Other Start
Runway Skark
Taxisign
YORDME
1 | assinedParking0 | Ding tiindsock

"Tenga en cuenta que ADE9X no utilizara cualquier informacion relacionada con la ubicacion del raton en la localizaci
"marcadores."

"Después de agregar un marcador de navegacion, se abrira el nuevo cuadro de didlogo Propiedades de marcador:"

&

&% New Marker Properties

Rurway

Markers to Add

Middle [] 1067 (& Meters
Inner [] A5 13| Meters

Back Course [ 44 1% MNm

Save Cancel

"Figura 59 - nuevo cuadro de didlogo Propiedades de marcador"

"Con el cuadro de didlogo Propiedades abierto, ahora falta completar tres pasos:"

"1."Seleccione la pista que desee los marcadores para ser asociado de la lista desplegable abajo”
"lista. Cada extremo de la pista se enumera por separado"

"2."Compruebe las balizas de marcador que desea agregar a la pista. Puede mantener la"
"default distancias o modificar antes de ir al paso 3. Podra mover o"
"editar los marcadores mas adelante si desea"

"3."Haga clic en Guardar para crear las balizas o Cancelar para anular el proceso"
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"Modificar usuario creado marcador balizas haga doble clic en el marcador o seleccione Editar objeto"
"en el menu contextual."

[] Locked
Marker
Ident | |
Marker Type |MIDD].E e |

Location

Latitude Alt [Meters]

| 7.035841981 | [ 118333 |

Edit Longitude Heading

| 73150531338 | | 3394 |3
Comments | |
Cancel

"Figura 60 - cuadro de didlogo Propiedades de marcador"
"En el cuadro de propiedades, puede modificar las siguientes propiedades:"

"§" "lIdentificador: identificadores rara vez utilizan marcadores. En los marcadores normalmente solo FS que
"con NDBs (localizadores de brajula) han identificadores y utilice la misma ident"
"como el NDB. A diferencia de otras estaciones, la ident no es enviada en codigo Morse y sirve no"
"proposito 1util. Si un marcador tiene un ident serd solo dos letras. Para un OM, la ident"
"es por lo general los dos primeros caracteres después de la\"I\" del ILS el marcador, por ejemplo \"O\""
"el enfoque de localizador IORD. Si un marcador central tiene un NDB asociado el"
"Ident suele ser los segundo de dos letras, por ejemplo \"RD\""

"§" "Tipo: puede elegir entre exterior, interior, medio o nuevo curso."

"§" '"Partida: este debe ser el mismo que el encabezado de la pista. Se utiliza para orientar la"
"haz vertical 'fan'. ADE9X se establecera automaticamente para usted."

"§" "Comentarios: toda la informacion que desea mantener sobre el marcador. Nota que los comentarios"
"se guardan en el archivo ADE pero no se transfieren a un archivo de .bgl."
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"12.3 ILS (sistema de aterrizaje instrumental)”

"12.3.1 Visualizacion de elementos de ILS en ADE9X"

"ADE9X muestra todos los elementos de un ILS en sus ubicaciones correctas."

This is the localizer and it is usually located
beyond the end of the runway. It is the localizer
for a stock ILS that you cannot delete. You may,
however, delete the glide slope and DME if
present

This is the glide slope and is usually located to
one side of the runway near the touchdown point

The DME may be co-located with the Localizer
or set somewhere else near the airport

"12.3.2 Bolsa ILS™

"o Teoricamente podria editar un IIS desde un aeropuerto de existencias, activando y, a continuacion, doble"
"Haga clic en o con el boton derecho y seleccione \"Modificar objeto\". Esto abrira las propiedades de ILS"

" "
ventana.
[ Locked
ILS is Stock
"Nota, que se advierte, que esta es una"
" "
Marme: | ,v.| |ILS 12 | ILS de StOCk
Range (M) 27.0 = MMag War
Bearmn Width Enable Back Course
Glide Slope DME
. O
Lacation
Latitude Al [Meters]

[ 38.932653107 [ o541z |

| Set By Drag | Longitude Heading

| 77452604771 | [110880000 £
Comments | |
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"o No puede editarse Ident o region"

"o Se puede mover el ILS en el modo de enfoque dentro de un \"area de circulo seguro\", que aparece en el"
"Visualizacion de ADE9X, cuando se activa un elemento de ILS."

600027 -77.435507257 000.00deg

blILS Localizer
Ident: IIAD

Heading: 000.6600
From Stock

"12.3.3 Eliminar ILS (Orphaning)"

"ILS existencias no pueden eliminarse."
"Sin embargo ADE9X introduce el concepto de orfandad ILS que no se queria"

"e""Ya que el compilador solo permite ILS conectado a una pista ADE9X creara una ' huérfano"
"pista. Es una pista pequefia (3 m x 3 m 0 menos) con una superficie de ladrillo. Cuando se crea"
"el proyecto requiere para huérfanos ILS. POR defecto es los 5000m ubicado al norte del ARP"
"000 de rodamiento."
"Cuando ADE9X cargas un tercero bgl archivo (especialmente necesario si bgl es creado por”
"AFCADVAFX) busca cualquier ILS que no estan asignados a una pista o que la"
"disenador original ha intentado eliminar. Cualquier tal ILS son huérfanos a causa del ADE9X y"
"adjunto a la pista de huérfana. Por defecto estan orientadas al norte"
"Si un usuario desea eliminar una pista tiene stock que advierte ILS ADE9X y, a continuacion, si el usuario"
"va por delante sera a huérfano el ILS."
"Si un usuario desea eliminar un stock ILS, entonces, ADE9X advierte y si el usuario va delante"
"huérfano el ILS"
"Una vez huérfanos estas ILS no son recuperables. Deshacer trabajara directamente después de la orfandad"
"(para eliminar pistas y ILS) sin embargo."
"La pista huérfana puede ser arrastrada y rotada y seguira el huérfano ILS. Se trata de"
"para permitir que un usuario moverVOriente los huérfanos para que no interfieran con la corriente"
"o otros aeropuertos."
"¢" "Los huérfanos son nombrados no uso y tienen una frecuencia fija de 108.000. Planeo laderas”
"y se eliminan DME. Se muestran en el GPS y mapa muestra."
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"12.3.4 Adicion ILS"

"Agregar un ILS para una pista simplemente genera una visualizacion de los elementos de ILS en el ADE9X-"
"Mostrar. Para el tréfico de Al es inttil pero utiliza el panel plano piloto de usuario”

"A fin de ser funcionalmente, que esta ILS necesita un enfoque adecuado."

"Tal enfoque puede generarse como se muestra en ¢ # Paginas [154]

"O pueden ser generado por ADE9X, cuando la casilla de verificacion \"Crear ILS Approach\" en el nuevo ILS"
"Se activa la ventana de propiedades (véase figura 61)."

"Para agregar ILS a su proyecto de aeropuerto, seleccione Agregar > ILS en el menu contextual."

I Add Helper Shape
| Add ... 4 | Fuel Trigger
Certer On ARP zeneric Building
Zoom R | Helipad
- - 1Ls
; i ‘ : Se— Image H
. o - Library Object
X Markers
MDE
Rurmway
Other Stark
Rurmwway Stark
TaxiSign |
YOR/DME
Windsock

"Se abrira el cuadro de didlogo Nuevo ILS."

& New lls [Z]

Runway |ESTIEE v
dert |  I1ABC |
Name | v|| Is/DMEM4 |
Frequency (MH2) 111,55 v

270 o

Range (Nm) l:

Has Glide Slope Has DME
Enable Back Course []
Create ILS Approach

_ 2
"Figura 61 - nuevas propiedades de ILS"
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"# P�ginas [154]"

"ADE9X hace la mayor parte de los trabajos de colocacion de los elementos de un ILS para usted."

"§" '"Pista —selecciona la pista que desea agregar el ILS"
"§" "Ident: ADE9X le dara un defecto Ident para el ILS. Desea cambiar esto si"
"esta agregando un ILS real, si no, bien tenerlo o asignar sus propios."

"§" "Nombre: tenga en cuenta que se le de un nombre para el Navaid. Nomenclatura de ILS sigue un"
"formato especifico y ADE9X construird el nombre adecuado dependiendo de 1a"
"elementos presentes. La lista desplegable a la izquierda le permite agregar CAT Il o IIl CAT si tu"
"ILS requiere que, como parte del nombre."

"§" "Frecuencia: transmisor ILS frecuencias inicie 108.100 MHz y van hasta 111.950"
"MHz. Sin embargo, son sdlo en décimas de impar, con espaciado de 50 kHz entre cada uno"
"frecuencia. Cuando agrega ILS a su acropuerto, ADE9X asigna una frecuencia valida para usted"
"al azar. Puede cambiar este valor en funcién de las limitaciones mencionadas para ILS"
"frecuencias."

"§" "Rango: gama de ILS es generalmente 27nm pero puede establecer este valor hasta 30 nm en ADE9X."
"Parece que si establece un intervalo de 30 nm, el localizador activa en unos 28.6nm y el"
"pendiente de planeo revive en unos 24.1nm. Esto parece ser una limitacion dentro de FS."

"§" "Glide Slope V DME — por pendiente de planeo predeterminado y DME se comprueban. Desactive los si''

"que no desea. Observe que el nombre va a cambiar si haces esto."

"§" "Copia de curso — verificacion Permitir volver si asi lo desea."

"§" "Crear ILS enfoque — para un ILS para funcionar correctamente en FS, debe incluir un"
"enfoque. ADE9X creara automaticamente un enfoque muy simple de ILS para su nuevo"
"ILS si deja esta opcion activada. Si desea crear su propio enfoque a través de"

"Disefiador de enfoque del ADE9X, entonces deje esta opcion sin marcar. Si desea tener"
"ADEO9X crear su enfoque ILS automaticamente, puede ver el nuevo enfoque en"
"Modo de enfoque."

"Una vez que selecciona las propiedades del ILS, haga clic en Agregar y ADE creard y colocar su aeropuerto ILS"

=

"Estos son tipicos lugares pero si desea mover la pendiente de planeo o DME para satisfacer su real"
"lugares del mundo, entonces es facil de hacer."

"12.3.5 Mover ILS"

"El localizador debe apuntar a lo largo de la pista, por lo que no se debe mover. Pero, si es necesario"
"mover cualquier elemento solo seleccione y arrastre hasta la nueva ubicacion. Si cambias tu mente entonces"
"Deshacer lo hara desde donde se traslado."

"12.3.6 Edicion ILS"

"Para editar un elemento de ILS (localizador, glideslope 0 DME), o bien haga doble clic en el objeto 0"
"Seleccione Editar objeto en el ment contextual.”
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] Locked
Airpork KIAD Runway
Hame | v [1S/DME 12 |
Ident LAG& Freq [110.10 b4
Ranige (M) 27.0 b Mag Yar 10.20
Beann width Enable Back Course [
Glide Slope DME
Lak 35.943629542 Lak 38.952641035
Lon -7 486720162 Lon -77 452571542
angle 3.0 = |
Lacation
L atitude At [Meters)
T N - -
| Set By Drag | Longituds Heading
| 7R4ESTIM2 | 110.680000 3 |
Comments | |

"Figura 62 - cuadro de didlogo de propiedades de ILS"

"Mucha de la informacion estara familiarizado desde el cuadro de didlogo Agregar ILS. Sin embargo, hay algunos"
"informacién adicional sobre la pendiente de planeo y DME."

"§" "Ubicacion: la ubicacion del localizador se muestra en la parte inferior. Para mover bien el planeo"

"pendiente 0 DME, arrastre en la pantalla principal."
"§" "Altitud: altitud es el mismo para todos los elementos y se fija en la referencia del aeropuerto"

"punto. No se puede cambiar esto en ADE9X y generalmente no es necesario hacerlo."
"§" "Titulo: el titulo se aplica al localizador y planeo lo pendiente si cambia"

"Este tanto apuntara en la nueva direccion. Mientras algunos ILS se desvian a la pista"

"partida sirven, no es algo que haria normalmente a menos que esté"

"Agregar un ILS del mundo real que se desvie."
"§" "Variacién magnética: la variaciéon magnética siempre es el mismo que el aeropuerto."

"FS9 y FSX no reconocera ningiin cambio a este valor."
"§" "Glide Slope V DME: seleccionar o un-selecting la pendiente de planeo y DME van tampoco"

"eliminarlos o agregarlas. Lo inico que puede cambiar es el &ngulo de inclinacion de planeo."

"Si necesita eliminar un pendiente de planeo o DME, o bien seleccionarlos en el acropuerto y eliminar”
"o desactive en el cuadro de didlogo. Recuerde que ADE9X no le permitira eliminar valores"
"localizadores, y si te intentas obtendra un mensaje de advertencia. Puede eliminar, por otro lado,"

"localizadores creados por el usuario."
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"12.4 VOR V DME (VHF omnidireccional rango V distancia”
"Equipo de medicion)"

VOR+DME

Type: HIGH

nd Ident: BGA

X Name: BUCARAMANGA
Freq: 113.5

Range: 195.05 NM
From Stock

"ADE9X mostrard material VORVDME si estan dentro de 60nm del aeropuerto actual. ADE9X"
"También le permite agregar sus propios VORVDME."

"12.4.1 Bolsa de VORVDME"

"o en FSO"

"-Un stock VORVDME puede moverse dentro de un \"area de circulo seguro\", que aparece en el ADE
"Mostrar, cuando se activa el VORVDME."

. ulvon + DME

Type: LOW
Ident: AML

From Stock

"-Un stock que no puede eliminarse VORVDME"
"-Un stock VORVDME puede editarse, excepto \"Ident\" y \"Region\" (véase figura 63)"

"0 en FSX"

"-Un stock VORVDME puede no movido, eliminado o editado."

"12.4.2 Usuario generado VORVDME"

"Para agregar un VORVDME, seleccione Agregar > VORVDME en el ment contextual.”
"12.4.3 VORVDME propiedades™

"Para editar un VORVDME, haga doble clic en el objeto o seleccione Editar objeto en el contexto"
"Ment."

"147"



[] Locked

Frequency

Mame
Idert YORA

Tvpe O voR (& WOR + DME O oME

YOR Type  |LOW v

14|
=1 Set Range

Range

Mag Yar

Region

Laocatian

| Set By Drag | Longitude

Latitude Al [Meters]
38929334305 | | a0 |

Commerts | |

| rramamsress |

"Figura 63 - cuadro de didlogo de propiedades VOR"

"En el cuadro de propiedad VOR puede editar los siguientes optons:"

Il§ll
ll§ll

ll§ll
ll§ll

'""Nombre: muestra el nombre de tu VORVDMe"

"Ident — el VOR ident es generalmente de 3 a 4 letras de longitud"

"Tipo: alli son tres tipos generales de VORVDME: VOR, VOR + DME y DME"
"s6lo. Sélo VOR proporcionara orientacion direccional a través de la omni radial pero hay distancia"
"informacion. VOR + DME proporcionara la direccion y la distancia. Voluntad solo DME"
"proporcionar informacion de la distancia, pero no transmitird una omni radial."

"VOR tipo: existen cuatro tipos especificos de VOR a elegir:"

"1." "Terminal: este tipo tiene una altitud entre 1.000 ft y 12.000 pies y"
"una gama de 25nm"
"2." "Baja: este tipo tiene una altitud entre 1.000 ft y 18.000 pies y una gama de 40nm"’
"3." "Alto: este tipo tiene una altitud entre 14.500 pies y FL450 y un rango"
"de 100nm a 130nm."
"4" "VOT: esto es una estacion de baja potencia omni situada en muchos de los mediados a gran tamaii
"aeropuertos. Un VOT difiere de una omni estdndar que transmite s6lo una nica"
"radial, el 360 ° radial. FS9 y FSX no parecen utilizar material VOTs."

"Frecuencia: las frecuencias validas para VORs son entre 108.000 MHz y"

"117.950 MHz (con espaciado de 50 kHz)."
""Rango: ADEI9X valores predeterminados de la gama VORVDME a 27nm pero debe modificar esta basadc
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"el tipo VOR que seleccione. Para VOTs, FS9 y FSX bloquea el intervalo en 0.5nm"
"independientemente del valor que introduzca. ADE9X permite cualquier rango bajo 300nm y sera"
"proporcionar un valor recomendado si pulsas el boton Definir intervalo."

"§" "Variacion magnética: el valor se basa en la variacion magnética del aeropuerto."
"FS9 y FSX no reconocera ningin cambio a este valor."

"§" '"Region: se basa en la ubicaciéon de su proyecto de aeropuerto."

"§" "Ubicacion: permite especificar las coordenadas geograficas de tu VOR; Sin embargo,"
"la elevacion se basa en la elevacion del aeropuerto."

"12.5 NDB (no direccional Radio Beacon)"

NDB

|dent: NDBA
Name:

Freq: 417.0
Range: 27 NM

"12.5.1 NDB de Stock"

"o para FS9"
"-Un stock NDB puede moverse dentro de un \"area de circulo seguro\", que aparece en el ADE
"Mostrar, cuando se activa el NDB."

Safe Mowe Area for Navaid™

"-Un stock NDB no puede eliminarse"
"-Un stock NDB puede editarse, excepto \"Ident\" y \"Region\" (véase figura 64)"

"o en FSX"
"-Un stock NDB no puede ser movido, eliminado o editado."

"12.5.2 Usuario generado NDB"

"Puede agregar nuevos NDBs terminales pero no regulares. Es decir, que se almacenaran todos NDBs agregar"
"en el registro de aeropuerto."

"Para agregar NDBs, seleccione Agregar > NDB en el ment contextual. Esto traera hasta el NDB"

"cuadro de didlogo de propiedades."
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"12.5.3 NDB propiedades"

"En el cuadro de dialogo de propiedades NDB, puede seleccionar las diversas caracteristicas NDB:"

[ Lacked
MNDE
MDE Mame HELLI
Ident [ NDB&
MDE Type | COMPASS_POINT |
Frequency 332.0 3 [
Range [ 27.0 3 | M
Mag¥ar | £.00 =
Region [ K3
Location
Latitude Ak [Meters]
38.078115551 | 470.31
Longitude
| 97 87524884
Comments

"Figura 64 - cuadro de didlogo de propiedades NDB"

"§" "Nombre: muestra el nombre del NDB"

"§" "Ident—el NDB ident es generalmente de 3 a 4 letras de longitud."

"§" '"NDB tipo: existen cuatro tipos de NDBs puede elegir entre: Compass Point, MH,"
"Hy HH."

"1." "Compass Point (o L): alimentacion < 25 watts y gama = 1Snm"

"2." "MH-alimentacion < 50 vatios y gama = 25nm (mas terminales NDBs en FS son MH)"
"3." ""H-50-2.000 vatios y rango de alimentacion =50nm"'

"4." '""HH: alimentacion > 2.000 vatios y rango 75 - 100nm"'
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"FS9 y FSX permite cualquier rango de nm a utilizarse independientemente del tipo seleccionado. Eso significa"
"puede crear un NDB HH y establecer el intervalo para 1.0nm y FS lo honrara. FS9 Y FSX"
"Lee también la altitud de altura vertical de un NDB. En consecuencia, si estas 1.0nm desde"

"el NDB a nivel del suelo y slew ascendente a 30.000 pies la distancia de alcance NDB aumenta”
"también."

"Frecuencia: frecuencias NDB varian de pais a pais. En América del Norte, el"
"Banda NDB es de 190 a 435 kHz y de 510 a 530 kHz. En Europa, existe una larga"
"banda de radiodifusion de onda de 150 a 280 kHz, por lo que la banda NDB Europeo es de 280"

"kHz a 530 kHz con una brecha entre 495 y 505 kHz porque 500 kHz es el"

"frecuencia de socorro maritimo internacional (de emergencia). En consecuencia, sera ADE9X"
"permiten asignar una frecuencia NDB entre 0 y 1737 kHz."

'""Rango: como ya se menciono, cada tipo de NDB tiene una gama basada en su poder"
"salida. ADE9X utiliza el intervalo predeterminado de 27nm. Sin embargo, se debe cambiar este valor"
"basado en el tipo de NDB que desea crear."

"Variacion magnética: el valor se basa en la variacion magnética del aeropuerto."
"FS9 y FSX no reconocera ningiin cambio a este valor."

""Region: se basa en la ubicacion de su proyecto de aeropuerto."

"Ubicacion: permite especificar las coordenadas geograficas de tu NDB; Sin embargo,"
"la elevacion se basa en la elevacion del acropuerto."

"12.6 Puntos (s6lo en modo de enfoque)”

"Puntos de interés se utilizan para definir enfoques o rutas en FS."

"Existen dos tipos, Terminal y los Waypoints de la ruta."

"Son visibles sdlo en el modo de enfoque de ADE9X."

"Cuando carga un bolsa aeropuerto, ADE9X cargara cualquier terminal o ruta puntos dentro de un"
"Radio de 60 nm alrededor del aeropuerto."

"12.6.1 Ruta Waypoints"

"-Ruta Waypoints no agregados, eliminados o modificados excepto mover en FS9"

"o en FS9"

"-Un waypoint de la ruta se puede mover sdlo en FS9, dentro de un \"area de circulo seguro\", que’'
"aparece en la pantalla de ADE, cuando esta activado el waypoint."
r= ,

**Safe Move Area for Navald™™

Route Waypaoint
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"12.6.2 Terminales Waypoints"

: Terminal Waypoint
VAR SENN dent: GLYBU
— Type: NAMED

"Cuando carga un bolsa aeropuerto, ADE9X cargara cualquier terminal o ruta puntos dentro de la prueba"
"Radio del aeropuerto."

"Para agregar un punto terminal, seleccione Agregar > Waypoint Terminal desde el ment contextual de la"
"Disefiador de enfoque."

add ... ¥ | Approach
Center On ARP MDB
| Terminal Wy poink
Zoarm ¥
WOIRJDME

"Después de una breve demora, abrira las propiedades de Waypoint. Si desea cancelar el punto, a continuacion"
"Utilice el boton Cancelar en el cuadro de didlogo de propiedades, o puede deshacer el punto recién creado a través de"
"Deshacer."

Properties

[ Locked

Ident | WPA |

Type  |MAMED v|

Mag War 10.20 =

Location
Latitude

39.077538935 |

| Set By Drag | Longitude

F7.72392558 |

Commerts | Terminal W aypaint |

"Figura 65 - cuadro de didlogo de propiedades de Waypoint"
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"] "Ident: Waypoints tienen un ident de hasta cinco letras y nimeros. ADE9X ofrece un"
"maniqui ident (WPA). Necesita cambiar esto y asegurarse de que no es lo mismo que"
"otro punto de referencia asociado con el acropuerto lo contrario alli sera un error del compilador."

"[1"Tipo: aunque hay una variedad de tipos de FS, s6lo dos se utilizan a lo largo de l1a"
"mundo de FS por defecto: su nombre y sin nombre. Incluso esta distincion parece ser erratica y"
"en general el tipo no aparece para nada en FS. La logica subyacente"

"el nombre y sin nombre es que si usted puede hablar (ATOFF) entonces su \"nombre\" pero si te"
"Can't (A1234) entonces es \"sin nombre\"."

"[1"Variacion magnética: ADE9X determinara la variacion magnética basada en la"
"valor de aeropuerto. No debe cambiar esto a menos que conozca a través de algunos datos publicados que"
"el valor seleccionado por ADE9X no es correcto."

"[1"ID de la region: ADE9X determinara el ID de la region para usted. Utiliza un algoritmo que"
"deberia ser correcto cambio tan sélo este si sabe que ha elegido un mal."

"Para mover un punto terminal, simplemente seleccione y arrastrelo."

"Puede eliminar puntos terminales creados por el usuario."
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"13.0 Disenador de enfoque"

"Como se menciono al principio de este manual, Editor de disefio del aeropuerto es un potente”
"herramienta de desarrollo para los principiantes y los programadores experimentados de acropuerto. Uno de los mas"
"funciones avanzadas de ADE9X es el disefiador de enfoque.”

"El disefiador de enfoque ADE9X le proporciona la capacidad de agregar, modificar y eliminar”

"diversos tipos de enfoques terminales, incluyendo las piemas de enfoque, correcciones, 29,99, transiciones, y"

"puntos de interés. Estos son considerados algunos de los elementos \"invisibles\" pero vitales de disefio del aeropuerto."
"Sin enfoques adecuadamente disefiados, aviones de Al no funcionara correctamente cuando aterrizaba en"

"su aeropuerto."

"Porque el disefio enfoque es un tema tan avanzado, debe consultar otros recursos cuando"
"trabajar con enfoques en ADE9X V FS. En primer lugar, debe consultar con el enfoque de terminal”
"placas para el aeropuerto. Estos se encuentran en distintas ubicaciones de Internet (por ejemplo”
"www.airnav.com, www.naco.faa.gov, www.nats-uk.ead-it.com\/publicVindex.php.html,"
"www.VATSIM.net). en segundo lugar, deben aprender mas sobre disefio de procedimientos de enfoque de"
"fuentes como ARINC 424, Eurocontrol o otra aviacion civil sitios Web (por ejemplo”
"www.casa.gov.au). por ultimo, al ponerlo todo junto y traducirla a FS V ADE9X.,"

"debe consultar la documentacion del SDK y los debates de enfoque excelente que tengan lugar"
"en el fsdeveloper. Foro."

"13.1 Modo de enfoque”

"Para utilizar el disenador de enfoque de ADE9X, necesita seleccionar modo de enfoque de la ADE9X"
"Barra de ment principal.”

Fle Edt View Lock Lists Tools Settings EXTREMELY_DENSE

4

Approach Mode

"Figura 66 - barra de ment principal de ADE9X"

"Una vez que haga clic en modo de enfoque, enfoque disefiador de ADE9X reemplazard el aeropuerto predeterminado”
"disefio de vista esquematica (figura 67 en la pagina siguiente)."

"Va a utilizar el disefiador de enfoque en el modo de enfoque para hacer todo de su enfoque terminal”
"trabajar en el acropuerto."”

"13.1.1 Barra de menu de modo de enfoque™

"La barra de ment1 de modo de enfoque es similar a la barra de ment1 principal de ADE9X con la adicion de"
"un ment de enfoques"

File Edit Approaches Lists  Settings  Help Ajrport Mode
"§" "Meni: Inicio de ADE9X abrir, guardar, compilar y funciones de impresion de archivos."

"Este ment es idéntico al ment principal de ADE9X (véase ¢ # acText62 hivo"
"obtener mas informacion).”
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"http:\/\/www.airnav.com\/"
"http:\/\/www.VATSIM.net\/"
"http:\/\/www.casa.gov.au\/"
"# acText62"

"§" "Editar meni: proporciona acceso a las funciones de deshacer y rehacer. Este meni es idéntico al"
"Menu de edicion principal de ADE # acText84 Editar ment para obtener mas informacion)."

%7 Airport Design Editor, v1.40.00. Approach Design: KOSU - Ohio State University [Ver. 00.00.3391]

File  Edit Approaches Lists Settings  Help Airport Mode

E]-]~] eolee|s]slslsl2 INCRETE v || Mes [ua] + (Cormect ] [

39.824039386 -83.237484138 000.00deg 2 BOR: LS
ApproachLeg IF
ApproachLeg CF
ApproachLeg CF
MizseddpproachLeg CA
MisseddpproachLeg DF =;
isseddpproachLeg HM
4 Transition LIMPS
TransitionLeg IF
TransitionLeg TF
TransitionLeg Pl
4 Transition FULER

Approach: RO9R: ILS

Type ILS

Ry & RO3

Ry Des RIGHT |
Suffix i |
GPS Overlay [El |
Fix Type TERMINAL /... |
Fix Ident FULER

Appr Al Meters  822.98
Missed Al Met.. 3144
Heading & Default Tum
Heading Deg B87.733361

Default Tumn LEFT

"Figura 67: disefiador de enfoque del ADE9X V enfoque modo"

"§" '"Menu de enfoques — permite agregar enfoques e importar codigo de enfoque. Ver"
"Seccion # Paginas [156] ira obtener mas informacion"

"§" '"Listas de menti: proporciona una manera facil de ver y administrar los diversos elementos de enfoque"
"en el proyecto de aeropuerto. = # Paginas [158] ¢ ment para obtener mas informacion."

"§" "Menu de configuracion: permite modificar el funcionamiento de ADE9X o miradas. Este menu esta"
"idéntico al ADE9X del menu principal de configur: # acText98 7 ment de configuracion para
"informacion)."

"§" "Menu: proporciona acceso a la ayuda en linea, actualizaciones de ADE9X y version del programa de ayu
"informacion. Este ment es idéntico al menu de ayuda principal de ADE9X."

"Vée # acText100 yuda para obtener mas informacion."

"§" "Modo de aeropuerto — visualizacion de ADE9X alterna entre el modo de diseiio de aeropuerto y enfoque"

"modo de disefio"

"13.1.2 Barra de herramientas de modo de enfoque"

"La mayoria de las principales funciones de la barra de herramientas de ADE9X esté desactivada en el modo de enfoq
"tiene todavia cuatro funciones de la barra de herramientas a su disposicion."

"§" '"Modo de puntero: el modo basico en modos de aeropuerto y enfoque. Necesita estar en"
"Modo de puntero para seleccionar o arrastrar objetos."
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"# acText84"
"# P�ginas [156]"
"# P�ginas [158]"
"# acText98"
"# acText100"

"§" '"Deshacer \ rehacer — le permite deshacer o rehacer sus tltimas acciones."
"§" "Agregar instrucciones: Utilice esta funcion para crear directrices para ayudar a la posicion de enfoque"
"elementos. Directrices en el modo de enfoque se miden en millas nauticas. Consulte la pagina"
"62 para obtener mas informacion sobre como utilizar las directrices."
"§" "Conectar con FS9 y FSX: utilice el FS junto con el disefiador de enfoque con precision"
"colocar los elementos de enfoque y métodos de prueba. Véz # acText144 ara"
"obtener mas informacion."

"13,2 Los menus de modo de enfoque de"

"Dos ments que contienen nueva funcionalidad de enfoque son el ment de los enfoques y las listas"
"Menu. Necesita familiarizarse con estos mendus si desea convertirse en expertos"
"con el disefiador de enfoque de ADE9X."

"13.2.1 Menu de enfoques™
File  Edit .ﬁ.ppr_qa;!'!e_s Lists  Setkings  Help
Add Approach
(][]
Irmport From Egl
] Imnport From XML

m Shows Optional Leg Properties

"En el menu de enfoques, puede anadir un enfoque, importar informacion de enfoque, y"
"Elija Mostrar propiedades de pierna opcional"

"13.2.1.1 Agregar enfoque”

"Seleccionar Agregar enfoque desde el ment de enfoques permite crear un nuevo enfoque en"
"su aeropuerto. Cuando se selecciona Agregar enfoque, se abrira el cuadro de didlogo nuevo enfoque:"

New Approach GPS )
DA, 2
LOCALIZER =
Runway | Rwy 04 v | LOCALIZER_BACKC
NDBE
A hT — “|NDBEDME
pproach Type | GPS =] WDED ]

Fix Type | TERMINAL_WaYPC ¢ | o

Fix ldent | ERETI VN VORDME &

TERMINAL_NDB
IAF Type | TERMINAL_WaAYP( s——1— | TERMINAL WAYPOINT

VOR
IAF Ident | CF13 | WAYPOINT

"Figura 68 - cuadro de didlogo de nuevo enfoque"
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"# acText144"

"Hay seis ajustes de enfoque que se deben seleccionar para crear un nuevo enfoque:"
"1."'Pista: elija la pista al que pertenecera el nuevo enfoque"
"2.""Tipo de enfoque: seleccione uno de los tipos de once enfoque que desea crear"
"3."'Fijar tipo: seleccione uno de los tipos de correccion de cinco que serviran como su Fix de enfoque Final"
H(FAF)H
"4" Arreglar Ident, elija el punto que desee designar como la FAF"
"5."'IAF tipo: seleccione uno de los cinco fijar tipos que serviran como su Fix de enfoque inicial"

H([AF)H
"6."'IAF Ident: elegir el punto que desee designar como la FIA"

"Después de haber realizado las selecciones, haga clic en Agregar para crear su nuevo enfoque o en Cancelar para"
"descartar su nuevo enfoque."

"13.2.1.2 Importar desde Bgl o XML"

"Estas opciones de dos importar permiten importar datos de enfoque desde un archivo existente del acropuerto,”
"Si es un fichero Bgl o XML o desde un FS9 o FSX bolsa aeropuerto."

"13.2.1.3 Mostrar propiedades opcionales de pierna"

"Esta opcion en el menu de enfoques controla el nivel de detalle que se vera en el"
"Disefiador de enfoque para los diferentes enfoques en el aeropuerto. Sélo el enfoque necesario"

"propiedades son necesarias para hacer que los elementos de enfoque totalmente funcional, por lo que puede decidir"
"ocultar estas propiedades opcionales."

= -Apptoaci'l“l-_.eg: éF '

Required _
Fix Type TERMINAL /...
Fix Region K5

Fix Ident FULER

Fly Over ]

Course Type MAGNETIC
Course Deg 92

Distance NM 7.7

NOT_SET

LOCALIZER
Rec Region . s
Rec |dent 10SU_
Theta Deg 272.7
Rho NM 6.3
Alt Desc A
Alt1 Feet 2700

2688

"Para ocultar las propiedades opcionales de pierna, anule la seleccion de la opcion de mostrar pierna propiedades."”
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"13.2.2 Listas de menu"

File Edit Approaches Lisks Settings Help

. Approaches
) [
@ Mavaids

Waypoinks

"El menu muestra contiene los elementos de tres enfoque que se pueden trabajar con enfoque"
"modo: enfoques y 29,99 puntos."

"13.2.2.1 Enfoques”

"La lista de criterios muestra todos los enfoques actuales disponibles en el acropuerto."”

Type | Suffi | Rurway Fix Type | Fix ldent

YORDME R12 TERMINAL WAYPOINT BELMA,

ILS ROTL TERMINAL WaYPOINT SKINS

ILS ROTR TERMINAL WAYPOINT TILLE

ILS R12 TERMINAL WAYPOINT ERIKE

ILS R14L TERMINAL WaYPOINT DOMSE

ILS R15R TERMINAL WaYPOINT FEMKD

NDB ROTR MNDB &4

GPS ROTL TERMINAL WaYPOINT SKINS

GPS ROTR TERMINAL WaYPOINT WtkIN

GPS R12 TERMINAL WAYPOINT ERIKE

GPS R14L TERMINAL WAYPOINT DOMSE

GPS R15R TERMINAL WaYPOINT FEMKD

RNAY ROTL TERMINAL WAYPOINT SKIMS

RMAY ROTR TERMINAL WAYPOINT WkIN

RM&Y R12 TERMINAL WaYPOINT ERIKE

RMNAY R1aL TERMINAL WAYPOINT DOMSE

RMNAY R15R TERMINAL WAYPOINT FEMKD

Caunt: 17 Zoom Centeron Object
‘ E sport ” Preview ” Print ] [ Edit ] [ Delete ] [ Cloge ]

"Figura 69 - lista de enfoques”

"La lista de detalles del tipo de cada enfoque, asignada la pista y el tipo de reparacion y ident de 1a"

"FAF de enfoque. Para editar un enfoque, seleccione el enfoque y haga clic en Editar. Para eliminar un"
"enfoque, seleccione el enfoque y haga clic en eliminar. Tenga en cuenta que si desea eliminar un ILS"
"enfoque, debe eliminar el aparato ILS en modo de disefio del aeropuerto. Al eliminar la"
"Componentes de ILS, ADE9X también eliminara el codigo asociado de enfoque de ILS. Eliminar un ILS"
"enfoque en el modo de enfoque s6lo eliminara el codigo de enfoque, no el real ILS y DME"
"componentes."

"13.2.2.2 29,99"
"La lista de 29,99 muestra todos los 29,99 dentro de un radio de 60 nm alrededor de su aeropuerto."

"o solo para FS9"
"ADE generalmente ahora recuerda la ubicacion material de 29,99 y puntos. E1 29,99"
"y Waypoint lista contiene una columna \'"Nm movido\". Tampoco muestra -' que significa la"
"informacion no estd disponible o pertinentes o contiene la distancia en Nm entre el"
"ubicacion actual de un material navaid y su ubicacién material tal como se definen en el archivo de existencias bgl."

"158"



¥ Navaids

Type Ident | Mame Freq| Airport Diigt Ml Moved., Comments |
2 MDE i, TILLE [t SHIMGTOM] JME00Khz  KlaD 59 % - Teminal Ndb

& NDB Lo Ot 07 PfASHINGTOM] 33200 Khz  KDCA 228 0

2 NDE Dy, DAVEE [FT BELYOIR) 22300 Khz  KDAA 2356 =
2 MDB F'w  KIRBE [CAMP SPRIMNGS) 36000 Khz KA A

& MNDB M Z00TE [CAMP SPRIMGS) 23200 Khz  KaADw 274

&8 WOR/DME MRE  MARTINSBURG 112100 Mhz 321 0]
< WOR HGR  HAGERSTOWHMN 109,200 Mhz 438 0.o

8 VOR/DME EMlI  WESTMINSTER 117.900 Mhz 38 0.o FS59 only

< WOR FOk.  FREDERICK 109.000 khz 283 0o

8 VOR/DME LOM  LIMDEM 114,300 Mhz 346 0.o

8 VOR/DME Al ARMEL PfafaSH. DL 113,500 kMhz nsa 0o

8 VOR/DME DCA WASHINGTOM, D.C. 111.000 khz 203 0o

8 VOR/DME CSM CASAMOWVA 116.300 Mhz 265 0.0

B WNRMMikFE 1=its REMMKF 114 RN kb= IR nn 1-'
4| il ] =
Caunt: 31 Zoom % Center on Object
L E =xport ] [ Preview J [ Frint [ Edit J [ Delete J [ Cloze J

o |

"Figura 70 - lista de 29,99"

"13.2.2.3 Waypoints”

"La lista de Waypoints proporciona visibilidad a todos los puntos situados en un radio de 60 nm de"
"su aeropuerto."

Ident | Type | Diist M | ‘ Mowed Mm ’ Reqion Comments i
A GLORI MAMED E.7 ¥ - KB T erminal Y appoint
A FLORR MaED 16.8 - (5] T erminal Y appoint
A& FLINS MAMED 17.5 - KE T erminal Y aypoint =
A CLRRY MAaMED 3.4 - 5] T erminal YW appoink i |
A& CHRAS MAMED 51 - kKB T erminal Y aypoint
A BULSI  N&MED 119 | FS9only KE T ermninal ‘W appoint
& BOVDS MAMED 15.8 - KB T erminal W aypoint
A METSS MAMED 21.8 - KB T erminial Y appoint
A HGR YOR 438 0o kB Foute ‘W aypoint
& ELGEE MAMED BYE no KB Route ‘W aypoint
& MRE YOR 321 0.0 5] Faute ‘W aypoint
& TOMAC  NAMED B4.4 0o kKB Route 'waypoint
& BUSTR MAMED R34 nan k.6 Fiaute ‘W aypaoint
A HD53 MAKMED 579 [IR1] kB Faute ‘W aypoint
bl IBAS M&bAETY A2 T nn KE Flote W anrnimt il
Court: 135 Zoom % Center on Object
L E wport I [ Presview J [ Frint J [ Edit J [ Delete J [ Cloze J
i |

"Figura 71 - lista de Waypoints"
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"La lista ofrece informacion para cada punto de referencia e indica si se trata de un terminal o una ruta"
"punto de referencia. Solo puede editar o eliminar puntos terminales."

13,3 Enfoques de en ADE9X™

"Puede elegir entre once tipos de enfoques terminales en ADE9X. Mediante logica de puntuacion,”
"FS9 y FSX prioriza estos once enfoques en el siguiente orden:"

"1."1ILS (sistema de aterrizaje instrumental)"'
"2.""LOC (localizador)"

"3.""BVC (curso de espalda)"

"4 ""LDA (ayuda direccional localizador)"

"5."'SDF (mecanismo direccional simplificado)"
"6."'GPS (sistema de posicionamiento global)"'
"7."VORDME (rango de VHF omnidireccional con equipo de medicion de distancia)"'
"8.""VOR (lo mismo como arriba sin el DME)"
"9."NDBDME (Faro no direccional con DME)"
"10. NDB (lo mismo como arriba sin el DME)"

"11. RNAV (navegacion de érea)"

"De todos los enfoques, el ILS enfoque es el s6lo no clima relacionados en FS."

"Esto significa que ATC asignara siempre el enfoque ILS independientemente de las condiciones climéaticas en"
"el aeropuerto o la presencia de otros enfoques. Cuando un enfoque ILS no esta presente en un"

"el aeropuerto y el clima es IMC (condiciones meteorologicas instrumento), ATC asignara el"
"planteamiento de calificacion mas alto."

"Estos enfoques terminales once constan de varios elementos incluyendo las piernas de enfoque,"
"transiciones, piernas de transicion y enfoque perdido las piernas. Cada elemento de enfoque tiene un conjunto de"
"propiedades que controlan el funcionamiento de ese elemento dentro del planteamiento de la terminal."

"Para ver estos elementos de enfoque y propiedades, abrir un enfoque terminal existente por"
"Haga doble clic en un enfoque de la lista de criterios."

(¥ Approaches

Tupe [ Suffis | Rumway | Fix Type | Fix Ident

WORDME R12 TERMINAL waYPOINT BELA,

ILS ROIL TERMINAL WwWAYPOINT SKINS

ILS ROTA TERMINAL WwWAYPOINT TILLE

ILS R12 TERMINAL WwWaYPOINT BRCOA

ILS R14L TERMINAL WwWAYPOINT JAROE

ILS R19R TERMINAL WwWAYPOINT RINKS

HNDE RO1R MNDE 2,

Count: 7 Zoom % Center on Dhject
200 ;;.'

i Export i[ Preview J[ Pririt J [ Edit J [ Delete ] [ Claze
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"Disefiador de enfoque de ADE9X muestra el enfoque seleccionado terminal (pantalla principal) junto con"
"elementos de enfoque y sus propiedades (derecha dos cuadros)."

T AIRPORT DESIGN EDITOR 9 v01.43.00: KOSU - Ohio State University [Ver. 00.00.3496]

Fil=  Edt  Approaches Lists  Settings  Help Airport Mode

&= -] [e]e[e] ][] [0 e ][+ c=3] |

40.10719074 -83.214143203 072.50deg 4RSS
) AppioachLeg [F
Approachleg CF
ApproachLeg CF
Mizzeddpproachleg Ca
MiszeddpproachlLeg DF
Mizzeddpproachleg H
4 Transition LIMPS
TranzitionLeg IF
TransitionLeg TF
TransitionLeg P
4 Tranzition FULER
TransitionLeg P

=/ Miszed Approach Leg: HM

Required

Fixt Type TERMIMAL ...
Fix Region 43}

Fix | dent FULER
Turm Dir L

Course Type MAGMETIC
Course Deg 92

Leg Basis Time

Tirne 1

Optional

Rec Type MOT_SET
Fec Region

Rec Ident

Theta Deg 1]

Fho N 1]

&lt Desc NOT_SET
Al Meters i}

"Figura 72: pista 09R ILS enfoque en KOSU"

"Observe como ADE9X dibuja el enfoque de ILS de manera similar a como aparece en el GPS FS9 y FSX"
"unidad. Muchas veces puede detectar problemas con enfoques nuevos o modificados basados en como es"
"dibujado."

™ 309

"Figura 73-09 ILS enfoque en GPS"
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"Para seleccionar un elemento de enfoque, simplemente haga clic en el elemento cuando vea su punta de herramienta bl
"aparecen. Color del elemento cambia de blanco a magenta y ADE9X mostrara la"
"propiedades del elemento en los cuadros de propiedad a la derecha.”

4314833 072.50deg ki
i ApproachLeg IF
ApproachlLeg CF
ApproachlLeg CF
MisseddpproachLeg Ca
Mizzeddpproachleg DF
MizseddpproachLeg HM
4 Transition LIMPS
TransitionLeg IF
TransitionLeg TF
TransitionLeg Pl
4 Transition FULER
TransitionLeg Pl

Fix Region
Fix Ident FULER

ype: HM
Fix Ident FULER
Heading: 082.0 Mag l

Turr Dir L

Course Type MAGNETIC
Course Deg 32

Leg Basis Time

Tirne 1

Optional

Fec Tvpe MOT_SET
Rec Region

Fec |dent
Theta Deg

"Figura 74 - 09R ILS perdido propiedades de enfoque”

"Desde aqui se pueden editar el elemento de enfoque o cualquiera de sus respectivas propiedades.”

"13.3.1 Enfoque elementos "

"Mas enfoques terminales tienen varias patas de enfoque, enfoques perdidos y transiciones."

{4 ROSRILS . In the example to the left, the 09R ILS approach at KOSU contains
ApproachLeg IF . )
e the following elements:
ApproachLeg CF
MisseddpproachLeg CA A
T *  One initial approach fix (IF)
MissedApproachleg HM *  Two approach legs (CF)
Difnon s » Three missed approach legs (CA, DF, HM)

[ Transition FULER

*  Two transitions (LIMPS and FULER)

[ Aeproach: ROSR:ILS The main ILS properties box provides the following details:

Type ILS

vy # RO9 | |

;‘::fi:’es E'GHT * The approach type is ILS

GPS Overly (] | » The approach is assigned to runway 09R

L :ype LERMNAL V.. » The FAF is the terminal waypoint FULER

Fi fdleF %-DER » The approach altitude 1s 2,700ft

ﬁf:sred;;:;et 2000 ' * The missed approach altitude is 3,0001t

Heating & Defeuk Tun » The approach magnetic heading 1s 87.738861 degrees
Heading Deg 87.738861

Ry Heading 87.07

Detault Tum LEFT

"Estas propiedades deben corresponder a la placa de enfoque terminal para pista 9R en KOSU:"
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OIS, D6ID ALSIET [FAA]

' kwy g 5004
e LS or LOC RWY 9R
e, Am Elee 805 COlUWALSOHIC STATE LINIVERSITY {OST])
a . MESED APPROACH. Clnk i 3000, e rght furn died
@3 05 Lo anad buld,
Alls COLMAUS AP COH STATE TOAATRS CHMDOON | CINCDEL
141.35 120.2 317775 1188 (747 @ 258, 1217 1217

ADF REQUIRED

CaT=c0 A | 5 | c | o REIL by 270
St v 11080 W 2aa.8) HIEL Ry PR-ZAL
. 1140-5 TREO-] | ML Awys 9. 27R, 1437 o-d 523
s 13604 453 (300-4) ssies | asseren FAT b MAP 5.4 KM
TdBo- 14 12602 | Koo | 83 | %0 | 123 ] 150] 182

NG 1380 &5 (5001} gspsoon) | ssseova  [Piwse saa] 8] 2:a2] gl 1ian
UAUMILE, LR COLWELS/OHIO STATE UNIVERSTTY{0ST))
4ah e amswoew 1S or LOC RWY 9R

"F_ig;ura 75: KOSU Terminal placa de er_lfo_q{le -par_a ILS 9R"
"Mirando la placa de enfoque, observara que la altitud de enfoque es de 2.700 metros. E1"

"Transicion COJEA es evidente como el punto FULER. Ademas, observe que el enfoque de perdidas”
"instrucciones especifican una subida a 3.000 pies y un derecho de volver a FULER."
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"A medida que trabaja a través de las propiedades de los demas elementos de enfoque (piernas de enfoque, perdidas”
"las piernas de enfoque y transiciones) deben ajustarse a los datos de placa de enfoque tanto como"
"posible."

"Cuando se trabaja con los distintos tipos de pierna son generalmente requiere las siguientes propiedades:"

= Approach Leg: CF

Required

Fis Tupe RLM WY
Fix Reqgion K5

Fist |dent Rwi03R

Fly Ower Ll

Courze Type MAGHETIC
Courze Deg 92

Dhiztance Mid 5.4

"§" "Fijar tipo: la correccion de aproximacion final o el tipo de la FAF. Hay ocho tipos desde el cual"

w (272] wn W wn

"Elija."

"Fijar la region: la region del mundo"

""Arreglar Ident —la FAF ident o nombre"

""Mosca sobre — indica la Al aviones sobre la FAF antes de ejecutar la siguiente etapa de"

"el enfoque"
"Tipo de curso — esto normalmente se basara en la partida magnética, pero también se puede utilizar"
"la partida verdadera"

"Curso Deg —la partida de pierna de enfoque
'""NM: longitud de la pierna de enfoque desde el punto de referencia anterior a distancia o fijar en el"
HF AFH

"Ademas de las propiedades requeridas, la mayoria de los elementos enfoque tendra varios opcional”

"propiedades:"
Cptional
Turr Dir MOT_SET
Rec Type LOCALIZER
Rec Region
Fec ldent asy
Theta Deg 2721
Rho Mk 03
Al Desc A
A1 Meters 23017
&2 beters I
"§" "Activar Dir: determina la direccion de un enfoque gire"
"§" "Tipo de grabacién: un \"destino\" utilizado para derivar la partida reciproca (Theta Deg) y"
"distancia (Rho NM)"
"§" "REC: la region del mundo"
"§" "REC Ident — el destino ident 0 nombre"
"§" "Theta Deg: el titulo de la reciproco de la Rec Ident"
"§" "Rho NM: la distancia desde el destino recomendado o tipo de Rec"
"§" "Alt Desc: instrucciones de altitud dadas por ATC"
"§" "Altl V Alt 2 pies: altitud minimos y maximos dependen de los Desc Alt setting"
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"Las propiedades obligatorios y opcionales varian seglin el tipo de pierna. Una explicacion detallada que rodean"
"propiedades obligatorios y opcionales esta fuera del alcance de este manual. Sin embargo, puede encontrar"
"mucha de esta informacion es la documentacion del SDK."

"Tenga en cuenta que si no entrar en una propiedad de elemento requerido o utilizar un valor no valido,"
"ADEO9X le avisara por convertir el elemento de enfoque y su herramienta de punta Roja."

Approach

Type: CF

Fix Type: T_WAYPOINT
Fix ident: FULER

Heading: 092.3 Mag
Length: 7.7 Nm
Course Is not comrect

"13.3.2 Menu contextual de enfoque”

"Cuando se trabaja con el disefiador de enfoque, el ment contextual de opciones de cambio basado en la"
"elemento de enfoque se trata."

14 B31: LOCALIZER_BACK.COURSE] ~
approachleg [F

Add Approach Leg

Add Missed Leq ApproachLeg CF

add Transition Approachleg CF
— Mizseddpproachleg Ca
= Mizseddpproachleg DF
MizzeddpproachLeg HM
Add Transition Leg | 4 Transition |
Delete Dme.-‘l'-jrfz
TranzitionLeg IF
Show KML TransitionLeg &F
\ TransitionLeg CF
| 4 Transition |
Drrnedire:

TransitionLeg IF

TransitionLeg AF

F b

= Approach: R31: LOCALIZER . _.

Type LOCALIZER_B. ..
Ry # R3a1

Fivay Des MIOME

S i 0

GPS Overay El

Fix Type TERMIMAL ...
Fix ldent STORG

Heading Deg 33099
Appr Alt Meters 914.4
Mizzed Al et | 914.4

"Cuando se trabaja con el criterio propio, el menu contextual le permitira agregar un enfoque"
"pierna, pierna perdida o transicion. También puede ver el codigo XML para el enfoque de todo."

"165"



"Cuando se trabaja con una transicion, el ment contextual le permitira agregar una etapa de transicion o"
"eliminar la transicion completa. También puede ver el codigo XML de la transicion."

"Cuando se trabaja con pieras individuales, el menu contextual le permitird eliminar la pierna. Le"
"También se puede ver el codigo XML de la pierna."”

"13.3.2.1 Agregar piernas”

"Cuando se elige anadir un enfoque, perdido, o pierna en el menu de contexto, la transicion del”
"Se abrira el cuadro de didlogo Nuevo de pierna.”

Leg Type v

Fix Type |TERMINAL_WAYPOINT vl

Fix Ident | 20THR v |
RecFoiType | LOCALIZER v |
RecFixldent [10SU v

"Figura 76 - nuevo cuadro de didlogo de pierna de enfoque"

"Desde el cuadro de didlogo, puede establecer el tipo de pierna, fijar el tipo, arreglar ident, tipo de correccion de rec y 1
"de la nueva etapa. Existen 22 tipos de pierna a elegir, y la mayoria de ellos sélo requiere una"
"fijar tipo ident."

"13.3.2.2 Cambiar el orden de pierna”

"Puede cambiar el orden de enfoque existente, perdido, o las piernas de transicion seleccionando la pierna"
"y presionar la tecla 'U' para subir la pierna o la habia ' clave para bajar la pierna. Sin embargo,"
"no puede mover las piernas entre enfoques, enfoques perdidos o transiciones."

"13.3.2.3 Agregar transiciones”
"Cuando elija Agregar una transicion a su enfoque, el cuadro de didlogo nueva transicion serd"

"Abri."

New Transition
Transition Type _7 . V
Fix Type | TERMINAL WAYFL v
Fixldent |20THR v
DME Ident | APE v

"Figura 77 - nuevo cuadro de didlogo de la transicion"

"Desde el cuadro de didlogo, puede elegir el tipo de transicion, fijar el tipo, arreglar ident y de nuevo DME"
"transiciones, la ident DME."
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"13.4 Creando un nuevo enfoque”

"Aunque el proposito de la disefiadora enfoque de ADE9X estd generando enfoques, no es"

"dentro del &mbito de este manual para demostrar este proceso."

"Esto estara cubierta por tutoriales pertinentes, que seran publicados posteriormente."

"Entretanto una discusion como tutorial de este tema, dirigido por el experto de enfoque Jim vil"

"puede encontrarse en el Foro de FSDeveloper bajo"
"http:\/\VVwww.fsdeveloper.com\/Forum\/showthread.php?t=13751"

"13,5 Enfoque automatico de de ILS"

"Como se explica en la seccion 12.3 ILS (sistema de aterrizaje instrumental), afiadiendo un enfoque ILS"
"el aeropuerto es un procedimiento bastante sencillo, especialmente si desea ADE9X para crear el"
"Enfoque de ILS para usted."

"Para que ADE9X crear automaticamente una aproximacion ILS en su aeropuerto, seleccione Agregar > ILS de"
"el modo de disefio de aeropuerto menu contextual. Aparecera el cuadro de didlogo Nuevo ILS."

New Ils ((=1[E3

Runway iRw_',' 34 vi
ident | IBGA
Name | v||[ wsmoME3s |

Frequency [MHz) ‘ 110.70 |

bt

Range (Nm) | 2?'.0 > ‘

Has Glide Slope Has DME

Enable Back Course []
Create ILS Approach

"Figura 78 - nuevo cuadro de didlogo de ILS"

"Seleccione las propiedades adecuadas de ILS para el acropuerto. Como minimo, debe utilizar el basic"
"informaciones sobre cartas de aproximacion Jeppesen para la ident, frecuencia, pendiente de planeo, DME,"
"y el curso posterior."

"Por ejemplo, buscar en el grafico de aproximacion Jeppesen Palonegro, Columbia (SKBG) en"
""79 Figura a continuacion:"

"En el grafico de enfoque, sabemos que la ident ILS es IBGA, la frecuencia ILS 110.7"

"MHz y el ILS tienen una pendiente de planeo y DME. Debe especificar esta informacion basica en el"

"Agregar cuadro de didlogo de propiedades de ILS. Para que ADE9X crear automaticamente el enfoque de ILS, haga cl
"el cuadro \"Crear ILS Approach\" y presione el boton Agregar."

"Observara que ADE9X agrega el haz de localizador ILS, DME y pendiente de guia en el acropuerto”
"modo de disefio. Sin embargo, para ver el enfoque real que cre6 ADE9X, necesitard usar"
"el disenador de enfoque en el modo de enfoque.”
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"File:\/\/\/G:\/FSX Manual de ADEX9\/dise�o\/ingl�s \/ http:\/\/www.fsdeveloper.com\/forum\/showthread.php?t=13751"

SKBG/BGA RJEPPESEN BUCARANMANGA, COLOMBIA

PALONEGRO wroves ({1-1) [carasac] ILS Rwy 35

TATIS EELCARAMANGS Ap;ml:h *FALONEGRO Teww:
112.5 | 119.0 118.3

. j s i -

A AL TR % N

110.7 347° 55007 1440|4100/ ;2407) | Ry 338517 s100" i8-8
8] missep apch: Climb on runway heading until 6000°, then LEFT 12,100 mm
3 climbing turn until 11000’ to BGA VOR and hold.
Alt 3et: IN (hi'a on re3) Irens leval: FL 1Y0 ires altz 152007
1. Dutbound procsdure, Mex 1A5 170 K25, MSA BGA vor

T

o

-erae Incoring traffic leave

B

T scaome | 1.C . K 2
ALTTIDE | 2169 ) 448 | 4306 | 5125 | 5443"
VOR c;ia_;ﬁa
9000 I—ras - b0’
D&.2 =
18GA 5;1
-’*"8500 -
A{'
FWY 353851 % |[ 2.0

"Figura 79 - ILS pista 35 enfoque grafico"

"Una vez en el modo de enfoque, seleccione Lista de enfoques en el menti de lista y haga doble clic en el”
"Enfoque de ILS."

% Approaches

Type | Suffiz | Fiurmay | Fix Type | Fix Ident |
VORDME R34 TERMINAL WAYPOINT FO32
NDEDME R34 NDE PIE
s | [R34 | TEAMINAL WAYPDINT 3
Caunt: 1 Zoam % Center on Object
200 lﬁ
| Expor I L Fresview J Frint E dit Delete Cloge

"Figura 80 - SKBG enfoques lista"

"168"



"Esto trae el enfoque automatico de ILS creadas por ADE9X"

{4 R34S
ApproachlLeg IF
ApproachLeg CF
ApproachlLeg CF
MisseddpproachLeg CF
MisseddpproachLeg HM

=] Appruaci‘:: RA34: ILS

Type ILS

Rwme # R34

Rwwy Des NOMNE

Suffix a

GPS Overay |

Fix Type TERMIMAL /...
rFiE FReqon |l

Fix Ident FF34N

Appr Alt Feet 6000

Missed Alt Fest 7000
Heading & Default Tum
Heading Deg 339.4493957

Default Turn NOT_SET

"Figura 81 - SKBG R34 ILS enfoque"

"Un répido vistazo revelara que el enfoque automatico de ILS contiene dos piernas de enfoque y"

"dos piernas de enfoque perdidas. Sin embargo, el enfoque no coincide con el grafico de enfoque real."

"Sin embargo, el enfoque automatico es un enfoque totalmente funcional y sera honrado por ATC"
"y Al aviones."

"También observe que ADE9X creado tres puntos definidos por el usuario como parte del ILS automatico"
"enfoque: IF34N, FF34N y FF34N"

Waypoints
Ident Type DistNm | Region Comments ]|
4 D3290 UNNAMED 163 SK Terminal W appoint
A MA34 UNNAMED 3.8 SK Terminal W aypoint
4k D345L UNNAMED 123 SK Terminal W aypoint =
4 D345) UNNAMED 10.3 SK Terminal ‘W aypoint
4 D265 UNNAMED 89 SK T erminal ' aypoint
A D275L UNNAMED 120 SK Terminal ‘Waypoint i |
& MD34 UNNAMED 33 SK Terminal ‘W aypoint
A FD34 UNNAMED 7.8 SK Terminal Waypoint
& D218L UNNAMED 11.8 SK Terminal Waypoint
A BGA22 UNNAMED 221 SK Terminal ‘Waypoint
A CF34 UNNAMED 195 SK Terminal ‘Waypoint
4 CD34 9B SK Ferni oint
,&m 106 SK User Defined Waypoi
| & FFaaN UNNAMED 6.6 SK User Defined Waypoint
\Ab:HLGJB'-lN UNNAMED 106 SK User Defined Waypoint
[ 1K NAMED 522 Sk Rewibe bataunning o]
Count: 28 Zoom % Center on Object
200 i
l E=port i [ Preview ] [ Print ] [ E dit ] [ Delete ] [ Close ]

"Figura 82 - lista de Waypoints SKBG"

"ADEO9X crear automaticamente su enfoque de ILS es rdpida y facil, aunque no enteramente"
"precisa. Para crear un enfoque de ILS para SKBG que cumpla con el grafico de aproximacion Jeppesen,"
"seria necesario utilizar el disenador de enfoque de ADE9X para construir la piema de un enfoque a la vez."
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"14.0 Objetos de escenografia de"

"Editor de disefio del aeropuerto le permite agregar o modificar la mayoria de los objetos de escenario disponibles en"
"FS9 y FSX. Los objetos que no son compatibles actualmente pueden apoyarse en el futuro"
"versiones."

"14,1 Balizas de"

"La version actual de ADE9X no es compatible con balizas."

"14.2 Efectos”

"La version actual de ADE9X no admite efectos.”

"14.3 Rectangulos de exclusion”

"Rectangulos de exclusion se utilizan para indicar FS9 y FSX no se muestre ciertos elementos en su"

"proyecto de aeropuerto. A menudo se utilizan para quitar material edificios u otros objetos cuando”

"Rediseniando el acropuerto esquematico. Aunque el aeropuerto Disefio Editor permite crear tu"
"exclusiones propias, en la mayoria de los casos que no es necesario hacerlo. Esto es porque ADE9X"

"genera automaticamente las exclusiones necesarias para ocultar todos los elementos de material en un aeropuerto."
"En consecuencia, al compilar un proyecto de aeropuerto en ADE9X, FS9 y FSX mostrarad"

"lo que estd en ADE9X en lugar de lo que esté en el acropuerto de existencias."

"Esto funciona bien cuando comenzar el proyecto de acropuerto ADE9X desde un aeropuerto de existencias, pero”
"pueden producirse problemas al utilizar un archivo de .bgl o xml de terceros como el origen de su proyecto. En"

"este caso, la informacion bursatil no estara disponible y no se creara ADE9X la"

"exclusiones necesarias. Es el mejor método de proceder a cargar los datos de existencias en el aeropuerto por”
"seleccionar datos de balance de carga en el ment1 Herramienta: # acText97 para nuevo usuario para obts
"informacion)."

"A veces puede ver edificios dobles o signos de taxi o encontrar ese movimiento un edificio o signo"
"deja el original visible en FS. Aunque es posible que ADE9X ha perdido algunos elementos"
"(especialmente si se ha cargado el archivo de .bgl de alguien o un .bgl creado por otra utilidad)"
"Esto es poco probable. Generalmente, el problema es causado por que mas de uno por ultima vez"
"version del aeropuerto presente en la instalacion de FS. Puede utilizar el nuevo aeropuerto de FS9 y FSX"
"Herramienta de escéner para confirmar si existen varios archivos .bgl. Esta herramienta esta disponible en el"
"Foro de ADE en fsdeveloper.com."

"Dicho esto, hay casos donde se deba excluir algo que no pueden ser"
"tratan de cualquier otra manera, y ADE9X ofrece un método para hacerlo."

"Tenga en cuenta que las exclusiones de la escenografia no quitar objetos de autogen."

"Para quitar objetos de autogen, debe crear un poligono Aeropuerto de terreno de fondo con"
"establecer la propiedad de \"excludeAutogen\" (véase el capitulo 15.2 para obtener méas informaciog). (para FSX"
"s()lo)"
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"# acText97"

"14.3.1 Crear un rectangulo de exclusién"

"Para anadir un rectdngulo de exclusion, haga clic en el icono de exclusion rectangulo desde la barra de herramientas pr
"cursor cambiard a una Cruz. Al mismo tiempo ADE9X se reorientarnos el aeropuerto”

"esquematica al norte si tienes gira. Coloque el cursor en la esquina superior izquierda de la"

"zona de exclusion. Mantenga pulsado el boton izquierdo del raton y arrastre el rectangulo va a la"

"abajo a la derecha."

"Tenga en cuenta que los rectangulos de exclusion son siempre orientadas hacia el norte. Quedan excluidos los objetos"
"cuando su \"punto de referencia\" (es decir, el centro del rectangulo objeto aparece en ADE9X) es"

"dentro del rectangulo de exclusion. Debe su rectangulo de tamario o utilizar varias exclusiones como"

"es necesario excluir inicamente los objetos deseados."

"Cuando haya terminado de acotacion de la liberacion de rectangulo la izquierda raton boton y la propiedad"
"se abrira el cuadro de didlogo."

[ Locked
all
Cornmerts | |

"Figura 83 - cuadro de didlogo Propiedades del rectangulo de exclusion"

"ADEO9X por defecto el excluir toda opcion. Deseleccione esta opcion para seleccionar los tipos de elementos individua
"que desea excluir. Tenga en cuenta que una exclusion todos eliminara pasarelas, asi como otros"

"objetos de escenografia. Para completar la seleccion, haga clic en el boton Aceptar. Si hace clic en Cancelar y luego la"
"no se agregara el rectdngulo de exclusion. También puede utilizar el deshacer V rehacer comandos con"

"rectangulos de exclusion.”
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"El rectangulo de exclusion debe como similar al siguiente:"

[Exclude:
e Al

"Observe que la punta de la herramienta muestra las opciones de exclusion seleccionadas."

"14.3.2 Edicion un rectangulo de exclusion”

"Para editar un rectangulo de exclusion existentes, seleccione el rectangulo y o bien haga doble clic, pulse”

"Introduzca o seleccione Editar objeto en el menu de clic derecho. Realice los cambios en la propiedad"

"De didlogo y haga clic en Aceptar para guardar y Cancelar para descartar. Estos cambios también se pueden deshacer s
"es necesario."

"14.3.3 Mover y cambiar el tamaiio de los rectangulos de exclusion™

Vi ] xclusio i : ) ueva ubicacion. Si
"Para mover un rectangulo de exclusion, seleccione el rectingulo y arrastrela hasta la nueva ubicacion. Si usted"
"mover por error, puede deshacer el movimiento."

"Para cambiar el tamafio de un rectangulo de exclusion, seleccione el rectangulo, localice el mango rojo pequefio en la
"derecha del rectangulo y arrastre el control para redimensionar. Cambiar el tamafio de un rectangulo de exclusion no pt
"puede deshacer."

O

"14.3.4 Eliminar un rectangulo de exclusion™

"Rectangulos pueden eliminarse facilmente seleccionando y o bien pulsando la tecla Supr o seleccionar”
"Eliminar objeto en el menu contextual.”

"14.3.5 Ver rectangulos de exclusion™
"Para ver todas las exclusiones de usuario en el proyecto de aeropuerto, seleccione exclusiones en el menu Ver."
"Exclusiones automaticamente creadas por ADE9X para objetos de existencias no son visibles, independientemente de"

"ver la configuracion."

"Para ver una lista completa de las exclusiones creados por el usuario, seleccione en el menu lista las exclusiones. Una y
"ADE9X sera s6lo lista exclusion rectangulos que ha creado."
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"14.4 Extrusion de puentes”

"La version actual de ADE9X no es compatible con puentes de extrusion."”

"14.5 Desencadenadores de combustible de"

"Desencadenadores de combustible normalmente no son visibles en FS9 o FSX. Son areas donde los aviones de usuario

"repostar."

"o para FSX"

"Spot seleccionado es un tipo de combustible.”

"Para agregar un desencadenador de combustible, seleccione el lugar de estacionamiento de com
"el ment contextual. Si la opcion de activacion de combustible no esta disponible, compruebe que el

"En FSX, desencadenadores de combustible estan asociados con lugares de estacionamiento del tipojde combustibl
"requisito que se colocaron en lugares de estacionamiento de combustible, tiene sentido hacerlo. Por lo
"ADE so6lo permitird la colocacion de un desencadenador de combustible con estacionamiento de ¢

n

to,
bustible."

stible y elija
bstacionamient

"o para FS9"

"En FS9, desencadenadores de combustible pueden colocarse por libre eleccion.”

"Para agregar un desencadenador de combustible elija Agregar > desencadenador de combustible gh el menti con

"Después de seleccionar agregar un desencadenador de combustible se abrira el cuadro de didlogo de propiedades ds

[] Locked
Fuel Trigger
ANOST |_NO B JETA [NO p
Ad100 I_NO ~ JETAL I_NO w
Image Complexity |[YERY_SPARSE v|
Location
Latitude
| 4811067377 |
| Set By Drag | Longitude Heading
| 16557452094 | [ oo &
Cornments | |

"Figura 84 - cuadro de didlogo Propiedades de desencadenador de combustible"
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"Seleccione los tipos de combustible que desea que esté disponible para los aviones de usuario. Imagen (paisaje)"
"complejidad de desencadenadores de combustible se suele establecer en muy escasa y ADE9X utiliza. EI"

"partida para el desencadenador de combustible es automaticamente conjunto basado en el titulo del lugar de estacionar
"normalmente puede dejar como conjunto."

"Haga clic en Aceptar para completar la creacion del desencadenador."”

"o para FSX"
"En FSX, el desencadenador se muestra como un cuadro de semi transparente que solo encierra el lughr de estaciona

4

'[Fuel Trigger
© |Shows At: VERY _SPARSE
* |Heading: 000.0

"Esto deberia velar por que se consigue re-fueled aviones de usuario visitando el lugar. Si usted"
"posteriormente mover o eliminar el lugar de estacionamiento, debe hacer lo mismo con el combustiblg
"desencadenador. ADE se mover o eliminar para usted en esta version no automaticamente."

"o para FS9"
"En FS9 el desencadenador se muestra como cuadro de semi transparente”

Fuel Trigger
Shows At: VERY_SPARSE
Heading: 206.1

"Desencadenadores de combustible son como la mayoria de los objetos. Se pueden editar, movidos o eliminados. No se
"copiar y pegar un desencadenador de combustible ya que son de tamafio para que coincidan con su lugar de estacior

"14,6 Edificios de generico”

"Edificios genéricos son objetos 3D paisajes que se crean mediante codigo XML. Se encuentran en"
"casi cada aeropuerto en FS9 y FSX. De hecho, hay casi 80.000 edificios genéricos"

"existe en FSX. En ADE9X, edificios genéricos son normalmente representados por un rectangulo azul."
"Visualizacion de edificios genéricos depende de la configuracion de complejidad de paisaje en ADE9X."

Generic Building

Type: Ridge Roof Building
Desc: Hangar Pitch Roof
Shows At: NORMAL
Heading: 000.0
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"Puede copiar, pegar y borrar edificios genéricos en su proyecto de aeropuerto como puede con"
"otros objetos de escenografia. Para copiar, seleccione el edificio genérico y seleccione Copiar en el contexto"
"Menu. Para pegar un edificio genérico copiado, seleccione Pegar en el ment contextual.”

"14.6.1 Crear edificios genérico"

"La version actual de ADE9X no admite la creacion de edificios genéricos. Sin embargo, puede”
"utilizar otras utilidades para crear edificios genéricos y guardar V importar en ADE9X."

"14.6.2 Mover edificios genérico"

"Puede mover y girar edificios genéricos al igual que puede hacerlo con signos de taxi. Simplemente seleccione la"
"edificio genérico y moverlo con el raton a la ubicacion deseada. Para rotar un genérico"
"construccion, seleccione el objeto y utilice el controlador pequefio para girar a la partida deseada. Puedes"
"también cambiar la partida mediante el cuadro de didlogo Propiedades."

4
Generic Building
% Type: Flat Roof Building
Shows At: VERY_DENSE
Heading: 115,1

"14.6.3 Genérico edificio propiedades™

"Puede abrir el genérico construccion de cuadro de didlogo de propiedades o haga doble clic en el"
"genérico edificio o seleccionandolo y elija Editar objeto en el ment contextual."

[] Lacked
Type | Ridge Roof Building |
wfidth (350 4.0 5| Meters
Length (23 160 5| Meters
Image Complexity |NORI""IF\L £V
Description | Hangar Pikch Roof
Location
Latitude
[ 38970808347 |
| Set By Drag | Longitude Heading
[ 77.442165325 | [ oo 7]
Comments | |

"Figura 85 - cuadro de didlogo de propiedades de edificio genérico”
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"Mediante el cuadro de propiedades, puede ajustar la anchura, longitud, complejidad de las imagenes y partida de"
"sus edificios genéricos."

"14.6.4 Guardar V importar edificios genérico"

"Aunque todavia no se puede crear edificios genéricos en ADE9X, puede importar genéricos existentes"
"edificios desde otros aeropuertos y colocarlos en su propio proyecto. Para importar un edificio genérico"
"desde otro aeropuerto, siga los siguientes pasos:"

"1. Abra el aeropuerto en ADE9X que contiene el edificio genérico que desea importar"
"2. Busque y seleccione el edificio genérico"

"3. Seleccione Guardar edificio de genérico en el menti contextual. Si esta opcion no esta disponible”
"en el ment contextual, a continuacion, el edificio es ya almacenado en el edificio genérico”
" Administrador."

= b

] Copy

» | Save Generic Building %

Add Helper Shape

Add .. 3
4 Delete Object

Edit Object

Lock Object

Show XML

= N T Certer On ARP

Center on Selected Object

Mavve ko Fronk

Move ko Back
. Zoom 3

"4. Proporcionar una descripcion para la construccion genérica. El ID se asigna automaticamente por”
"ADE9X basado en tipo la construccion del y dimensiones"

Save Generic Building

D i531 de3c0823376cc1 8fIbf6cchB0c75f7h ‘

Description | KIND Gen Build 1 |

"5. Si esta conectado a la FS y ADE9X, también puede proporcionar una miniatura"
"para la construccion genérica presionando la miniatura boton (ver seccion 8.6"
"Miniaturas y imagenes para obtener mas informacion)."
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"6. Haga clic en Guardar para completar el guardar V proceso de importacion. Para ver tu recién importado V"
"guardado edificio genérico, utilice el administrador de edificio genérico en el ment Herramientas."

"14.6.5 Administrador de edificio genérico"

"El administrador del edificio genérico almacena todos los edificios genéricos disponibles para usted. ADE9X"
"viene con 15 edificios genéricos en instalar, pero puede guardar \ importar edificios adicionales por"
"siguiendo los procedimientos enumerados anteriormente en la seccion 14.6.4."

Generic Building Manager 3]

Building Lt Description

Euilding lang Pitch Roof |Euilding lotg Pitch Roof |
Buildifig Pitch Roof i
F1.bgl

FEO Large

Hangar Large

Hangar Large

Hangar Pitch R oof

KHUT Building 1

Single Storey

Single Storey Flat Boof Terminal
Single Storey Building

Single Storey Office Building —
Single Storey Office Building
Tall Hangar

Tall Hangar Square

2

Capture

Mew
Thumbnail

<

"Figura 86 - administrador de edificio genérico"

"Para obtener mas informacion acerca de como utilizar el administrador de edificio genéricos, consulte la seccion 7.6.4
"Administrador de edificio genérico."

"14.7 Objetos de biblioteca de"

"ADE9X contiene alrededor de 3.700 objetos de biblioteca comtin que se encuentran en los acropuertos. Estos pueden"
"llegado desde el acropuerto de existencias. También puede agregarles usted mismo. De forma predeterminada, estos c
"amarillo y mostrarlos basado en la configuracion de la complejidad del escenario."

(=] ﬁ

[LibraryObjecl
Name: tank01
iCategc:r:,r: Hazard
iIShows At: SPARSE
|Heading: 000.0
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"ADE9X muestra también genera automaticamente o objetos especificos de la ubicacion. Son estos objetos de bibliotec:
"se muestra de forma predeterminada como un rectangulo amarillo semitransparente que representa la huella del objeto."

"Estos objetos se colocan con una partida de 0.0. Muchos de ellos no se enfrentan a esta direccion”
"en FS9 y FSX porque el titulo del objeto fue diseniado en el modelo. Asumimos este"

"fue realizada por Microsoft para facilitar la colocacion de estos objetos. El resultado es que usted”

"no puede decir la verdadera orientacion del objeto de ADE9X."

LibraryObject
Name: Autogenerated: {b31b25a4-3172-4465-8h5b-6d8c60bcd94 1}
Category: Stock
Shows At: NORMAL
{Heading: 000.0
.

"También la huella del objeto se basa en los datos de espacio en el archivo .mdl de objeto. Si 1a"

"objeto estd en un angulo, entonces este espacio es mas grande que el objeto. Si el objeto es complejo con"

"las proyecciones, puede ocupar un espacio atin mas grande de lo que es evidente. Tenga en cuenta que"

"genera automaticamente objetos especificos de ubicacion pueden sélo ser movidos o copiados en el propio aeropuerto ¢
"archivo de FS V limitaciones de la estructura de carpetas. Hay un trabajo alrededor de esta restriccion que"

"los programadores experimentados, pero es mas alla de la funcionalidad de ADE9X o el alcance de este"

"Manual."

"Puede copiar, pegar y borrar objetos de biblioteca en el proyecto de aeropuerto como puede con otros"
"objetos de escenografia. Para copiar, seleccione el objeto de biblioteca y seleccione Copiar en el menti contextual. Para"
"pegar un objeto copiado biblioteca, seleccione Pegar en el ment contextual.”

"14.7.1 Agregar objetos de biblioteca™

"Para agregar objetos de biblioteca a su proyecto de aeropuerto, coloque el cursor donde desea agregar el"
"objeto y seleccione Anadir biblioteca de objeto en el ment contextual.”

OE 8 ;
Add Helper Shape : .
| A L | zeneric Building
Center On ARP Helipad
LS
Zaam 9
T — Image
e, L ! Library Ohject
,__: - Markers
Py
6 NDE
..'|l i Runway
£ | Other Start
Runway Start
g = %
| TaxiSign
WORDME
77,46:3919957 Zoom0,25 | M windsock
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"Aparecera un cuadro de didlogo similar al administrador de objetos de la biblioteca (véase figura 87 en el"
"pagina siguiente)."

"Desde esta ventana, puede filtrar objetos de biblioteca por tipo de biblioteca, el tipo de categoria, el texto, y"
"GUID. Puede ajustar la escala del objeto y la altitud y determinar si el objeto”

"altitud se basa en AGL (por encima de nivel del suelo) o Ciencias (anteriormente significa nivel del mar). Por ultimo,"
"puede especificar la complejidad de la imagen del objeto de biblioteca que desea anadir.”

Add L.ihrar.a.r Dbjeckt

Library |".f-‘-.||x v| Guid | Te2f24bc-1835-43ef-8028-71 4df1 223037 |

Categary |Aitcrat v| Gcale | 100 3| | 7984x7281 Meters |

[ FindTest || | ltituds Urits ~ Alitude is AGL

| FindGUID || | Image Complesity |NORMAL v

20 Objects found

[EEET, -
AWN225 ]
B5Zh J
B73Y =
BY3Y Graverard [
BY37 varl B
BY37 war

BYa¥ ward

B737 vard r
B747

BYAY Gravetard
B747 warl

BYAT ward

BY47 vard

B7A7 ward

BTEY

185 Float

185 Float static
C185 repair ~ Add

"Figura 87 - agrega cuadro de didlogo objeto de biblioteca"

"Desde esta ventana, puede filtrar objetos de biblioteca por tipo de biblioteca, el tipo de categoria, el texto, y"

"GUID. Puede ajustar la escala del objeto y la altitud y determinar si el objeto”

"altitud se basa en AGL (por encima de nivel del suelo) o Ciencias (anteriormente significa nivel del mar). Por ultimo,"
"puede especificar la complejidad de la imagen del objeto de biblioteca que desea anadir.”

"14.7.2 Mover objetos de biblioteca™

"Puede mover y girar objetos de biblioteca al igual que puede hacerlo con otros objetos del escenario. Para mover"
"un objeto de biblioteca, seleccionar y mover con el raton. Para rotar un objeto de biblioteca, seleccione la"
"objeto y utilizar el controlador pequefio para girar a la partida deseada. También puede cambiar el"

"partida mediante el cuadro de didlogo Propiedades."

. LibraryObject

% . Name: barrackswood01
= Category: Building

Shows At: NORMAL

Heading: 136,0
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"14.7.3 Propiedades de objetos de biblioteca™

"Para ver y cambiar una biblioteca de propiedades del objeto o bien doble clic en el objeto de biblioteca 0"
"Seleccione Editar objeto en el ment contextual.”

Properties
[1 Locked
Library Object
Marne | checkershed |
"
!
-
B
Guid | c545a270-e2ec-11d2-9c84-00105a0ce628 |
Scale Lo 3 Size | 3.00 x 9,50 Meters |
‘mage Complexity I'-.-'EFW_DENSE W |

Pitch Bank 0.0 3| alkitude is AGL

[ Mok Suppress Auktogen |:| Do Mok Cause Aircraft Crash |:|

Location
Latitude Al [Meters]
| 38952575549 [ 0 |
et By Drag Longitude Heading
|  Tramenie1s | | 807§
Comments | |

"Figura 88 - cuadro de didlogo de propiedades del objeto de la biblioteca"

"Desde el cuadro de didlogo de propiedades puede cambiar varias caracteristicas de objeto de biblioteca:"

"§" "Escala: aumenta o disminuye el tamaiio de los objetos de biblioteca"

§" "Complejidad de las imagenes: Similar a otros paisajes objetos, puede seleccionar la imagen"'
"complejidad asignado al objeto de biblioteca"

§" "Tono \/ Banco — tono determina el objeto norte \/ sur inclinacion, Banco determina"
"Este V inclinacion occidental”

§" "Altitud es AGL - especifica que la propiedad de altitud se basa en encima de nivel del suelo"
"(AGL) frente a altitud media (Ciencias)"

§" "No suprimir Autogen: esta casilla permite autogen a aparecer cerca de la"

"objeto de la biblioteca."
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"§" '"No causar accidente de avion: comprobar este cuadro permite aviones cruzar el objeto"
"limite sin causar el FS registrar un accidente. Normalmente, esta opcion esta activada para"
"estatico (no automatizados) pasarelas y perchas abiertas."

"14.7.4 Administrador de objetos de biblioteca"

"El administrador de objetos de biblioteca almacena todos los objetos de biblioteca disponibles en ADE9X (excluyendo
"objetos especificos de la ubicacion).”

Librapy Object o —
Taols
Selection Object Data
Library | v Library | vehicles_aircraft bl |
Categary [Aieral v| Guid |7e2r24bc 18354301 828 714 2e%37 |
| FindTest || | Name |4390 |
[ FindGUID | | | Categoy |Aicrah |

Deleted Objects D ® 73.04 :| Y 7291 |8
Missing Thumbnail || Facing

80 Objectz found

Thurnbiai
EEET

ANZ25 — | Thumbnail Folder
E%g = | G:AF5H DesigntADE-INADE B _RCTW A2 _fulhFSELTh |
BY37 Graveyard L
B737 warl

BY37 vard -
B737 vara ,
B737 vard Thumbnail
B747

B74T Graver'ard
B747 varl

B7AT war2 p—
B747 war3

E74T vard Eﬁl::;re
Bray ,
185 Float Thurnbnail
185 Float static _—

W |
Come ] (oot

"Figura 89 - administrador de objetos de biblioteca"

"Para obtener mas informacion sobre el administrador de objetos de biblioteca, consulte Seccion 7.6.5 biblioteca de obj
"Administrador."
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"14,8 Modelos de"

"Modelos de usuario suelen .mdl archivos creados con herramientas tales como Gmax o Sada, y puede"
"importarlos directamente a sus proyectos de aeropuerto. Modelos de usuario se mantienen a través de la lista de modelo
"en el menu de lista."

@' Tools  Settings  EXTR

Carnms

Exclusions

Ton TF

Images

Jetways

Maodels !
Mavwaids

Mearby Airports

Parking

Paosition Markers

Riiriaians

"14.8.1 Administrar modelos de usuario”

"Puede administrar todos los modelos usando la lista de modelos"

Models @

AT
Descipton  Gud | FeName |/ Usd\ |G
Gen_Hel_Pad_Large_Outine 8a627c02-a01c-4c37-a3ce-ac26c21601ce  C:\Documents and SetlingsiUs... 0
Gen_Heli_Pad_Cement_Hosp €31fc005-e570-4ebe-a80b-5829804d60aa  C:\Documents and Settings\Us... 0
small_fuel_station2 781c4106-8ca9-4925-af80-d075b2f713e9  C:\Documents and SetlingsiUs... 1
_{_| ifl | ,l\
Zoom % Center on Object
[ E=port J[ Preview ]1 Print ] [ Delete ] [ Close ]

"Figura 90 - lista de modelos"

"En la lista de modelos, puede agregar y eliminar los modelos. No puede eliminar los modelos de la lista"
"que se utilizan en el proyecto del aeropuerto, y indica la columna 'Usado'. Después de"
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"quitar el modelo de su esquema de aeropuerto, seleccione Borrar de la lista de modelos"
"eliminar permanentemente el modelo de su proyecto."

"14.8.2 Colocar modelos de usuario™

"Una vez que haya agregado modelos a su proyecto de aeropuerto a través de la lista de modelos, puede empezar a coloc
"ellos en su proyecto de aeropuerto. Para colocar un modelo, seleccione Agregar > modelo en el menu contextual."

] Paste

&dd Helper Shape

Add ...

Center On ARP

Zoom

Generic Bullding
Helipad
IS

Image

Library Object
Markers
Model

| NDB

Runway
Other Start
Runway Start
TaxiSign
YOR/DME

] Windsock

"Aparecera el cuadro de didlogo Agregar modelo."

Add Model 3

Available Models

zen Hell Pad Cement Hos
Gen_HeILPad__Large_l]ullfne
small_fuel_station2 Scdle | 100 3| | 1500x1500Meters |

Guid | e31(c005-6570-deGe-aB0b-a8a3804d60za |

Alitude 00 5| Units Alitude is AGL

Image Complesity [NORMAL v

oo

"Desde la ventana de agregar modelo, seleccione el modelo que desea colocar, ajustar su escala, altitud, y"
"complejidad de la imagen y haga clic en Agregar. Una vez que se coloca el modelo, ADE9X lo tratard como un regular'
"objeto de la biblioteca."

"Tenga en cuenta que si va a distribuir el proyecto de aeropuerto a otros y contiene un usuario"
"modelo, debe incluir las texturas para el modelo de usuario junto con los otros archivos."
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"14,9 Clima de Trigger"

"La version actual de ADE9X no admite desencadenadores de clima."

"14.10 Windsocks"

"Windsocks son objetos de escenografia FS basicos que indican la direccion y la fuerza relativa de 1a"
"viento. La mayoria de los aeropuertos tienen multiples windsocks, pero que a menudo son dificiles de localizar debido
"tamano pequefio. Windsock pueden identificarse por el pequeio circulo con una "'W'."

W

"14.10.1 Agregar una Windsock"

"Para agregar una windsock en su proyecto de aeropuerto elija Agregar > Windsock en el menti contextual."

] &dd Helper Shape \
| Add ... 4 | Fuel Trigger
l Center On ARP Generic Building
S P Helipad
- LS
Image
Library Object
Markers
MDE
Runway
Other Start
Runway Start
TaxiSign
YOR [DME
| ‘windsock E
T =]

"Aparecera el cuadro de didlogo de propiedades de windsock."

"14.10.2 Windsock propiedades™

"Para ver las propiedades de windsock, haga doble clic en el windsock o seleccione Editar objeto"
"en el menu contextual"
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| Properties
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"Figura 91 - cuadro de dialogo de propiedades de Windsock"

"El windsock tiene varias caracteristicas que puede controlar:"
"§" '"Polo altura determina la altura de la windsock"
"§" "Calcetin longitud: determina la longitud del calcetin"'

"Polo Color: selecciona el color del Polo"

""Calcetin de Color: selecciona el color de la sangre"

""Windsock Lighted — brinda una opcién de iluminacién para su windsock"

w W W W

"Complejidad de las imagenes: Similar a otros paisajes objetos, puede seleccionar la imagen"'
"complejidad asignado a la windsock"

"§" "Tono \V Banco-Pitch determina la windsock norte \/ sur inclinaciéon, Banco"
"determina su Oriente V inclinacion occidental”

"§" "Altitud es AGL: especifica que la propiedad de altitud se basa sobre el terreno"
"(AGL) frente a altitud media (Ciencias)"
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"15.0 Elementos de terreno de"

""Este capitulo es solo para FSX"

"15.1 Los tipos de terreno en FSX"
"El paisaje en FSX se compone de varios elementos de diferentes terrenos:"
"§" '"Malla de terreno — el perfil topografico de la tierra"
"§" "Tierra clase: tipos de terreno (por ejemplo, urbanos, tierras agricolas y forestales)"
"§" "Clase de agua: tipos de agua (por ejemplo, rio, lago y océano)"

"§" "Terreno vectores: tipos de caracteristicas de la tierra (por ejemplo, las costas, puentes y d

"Paisaje experimentados desarrolladores tienen la capacidad de cambiar alguno de estos terrenos"
"elementos al desarrollo de sus proyectos de paisaje mediante programas como FSX KML 0"

"SBuilder X. Asimismo, ADE proporciona a disefiadores de acropuerto experimentados la posibilidad d
"elementos de terreno alrededor de sus proyectos de acropuerto.”

"ADE le ofrece dos herramientas para modificar los elementos de terrenos diferentes: un terreno"
"herramienta Poligono y una herramienta de linea (o vectores) de terreno."

"15.2 Herramienta de poligono de terreno”

"incluye agregar exclusiones, fondos de aeropuerto y tierra y agua (o hidro)"
"poligonos. Tenga en cuenta que no es posible cambiar la textura de clase de agua muestran”
"usando un poligono de agua."

art Blast Fence

CONCRETE | | 3048 (5| Meters

(51 i |

s W

"Estos poligonos se colocan en la misma forma como delantales. Puede arrastrar la forma como usted"
"por favor y afiadir o eliminar puntos de vértice posterior."

N A

"a continuacion)"

"§" "Temporadas V regiones: cambios en el escenario basado en la época del aiio y la ubicacion'

arreteras)'

e modificar'

"Puede utilizar la herramienta de poligono de terreno para realizar trabajo simple con terreno de aeropyerto. Esto"

"Después de completar un poligono, se abrira el cuadro de didlogo de propiedades de poligono (ver figuga 92"
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"15.2.1 Poligono propiedades™

"En el cuadro de didlogo puede seleccionar qué tipo de poligono que desea crear. Cada tipo de"
"Poligono tiene definiciones adicionales (o etiquetas) a elegir."

[] Locked

Edit Individual Paints []

Type

Airpork Background
Exclude General
Exclude Specific
Land Class

Exclude
Flatten
Flakten Exclude AukoGen

Flatten Mask Class Map

Flatten Mask Class Map ExcludeautoGen
Mask Class Map

Mask Class Map Exclude AutoGen

Location
Al [Meters]
18288
Comments | |

"Figura 92 - cuadro de dialogo de propiedades de poligono"

"Puede trabajar con cinco tipos de poligonos de terreno en ADE:"

"§" "Aeropuerto fondos —incluye 7 diferentes etiquetas"'

"§" "Excluir a General: incluye 11 diferentes clases"

"§" "Excluir especificas — incluye 253 clases especificas"

"§" "Clase de tierra —incluye 123 diferentes clases de tierra"
"§" '"Clase de agua: incluye 12 diferentes clases de agua"

"15.2.2 Aeropuerto fondos"

"Fondos de aeropuerto, ADE ofrece la posibilidad de excluir autogen, aplanar el terreno,"
"y la clase de tierra y agua de mascara."

"Tenga en cuenta que el fondo de \"asignacion de clase de mascara\" provocara una sustitucion de text'.ra enel"
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"elemento de vector de terreno. Cuando se utiliza este fondo, FSX comprueba la tierra subyacente"
"clase de valor y sustituye una clase de textura mas adecuada."

"Por ejemplo, si la subyacente tierra clase se define como \"medio pueblo\" entonces las texturas"
"normalmente tendria imagenes de edificios y carreteras. Cuando se utiliza un \"mapa de clase de la masgara\""
"tipo de fondo, FSX utiliza una textura de hierba en su lugar. El sustituto exacto de textura FSX"
"usos esta codificado en el archivo Iclookup.bgl, que no puede cambiarse."

"Sin embargo, puede cambiar la textura mediante la creacion de tres poligonos:"

"1.""Excluir antecedentes generales"
""2.""Clase de tierra (con textura deseada)"”
""3.""Nuevo fondo de aeropuerto sin la propiedad de \"méascara clase map\""

"Ademas de excluir autogen, aplanar el terreno y enmascaramiento de tipos de clase, da ADE"

"el disefiador experimentado aeropuerto la capacidad para crear Fondo de aeropuerto inclinado"
"Poligonos."

"Si puntos de edicion Individual esta marcada en las propiedades del poligono cuadro, a continuacion, l cuadro de @
"es accesible y el valor que se utiliza para todos los vértices del poligono. Generalmente esto es"

"el método utilizado para crear un aplastamiento de un aeropuerto. En algunos casos la colocacion de urjaeropuerto”
"acoplar la voluntad de causar \"acantilados\" en el paisaje circundante."

Shape Poly
Type: Alrpart Background
Tag Name! Flatien Mask Class Map ExcludeAutoGen

"15.2.3 Poligonos pendiente™

"Poligonos inclinados pueden utilizarse para realizar estos cambios mas graduales y visualmente"
"Aceptable. Para cambiar la altura de puntos individuales, compruebe los puntos individuales de edicion'j
"cuadro. Ahora ser atenuada la altitud, pero ADE transferira el valor a cada uno"

"punto de vértice individuales. Si desactiva esta casilla se traducira en todos los puntos de conseguir el"
"inico valor almacenado en el cuadro de altitud."

"Para establecer la altura de un vértice individual, seleccione ese vértice y, a continuacion, modificarlo, fa sea por”
"doble clic o elija Editar objeto en el ment contextual.”
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Location

Latitude Alt [Meters]

| -35.301303011 | | 57485 |
| Edit Longitude

[ 1as2ni7ss74 |

Comments | |

"Si deja sin marcar puntos de edicion Individual obtendra el cuadro de didlogo Propiedades de"
"el poligono completo."

"Generalmente le gustaria estar conectado a FSX, por lo que puede obtener una exacta"
"altitud mediante el posicionamiento de la acronave y vértice juntos (para usar a ADE con FSX, consult¢
"pagina 70). Cuando esté conectado, la altitud de establecer al boton FSX esté activa y puede hacer clic gn'
"para establecer la altura del vértice. De lo contrario necesitard introducir un valor. Haga clic en Aceptdr para guarda
"vértice con una altitud unica."

"Las diferentes técnicas de comercializacion y uso de poligonos inclinados estan fuera del alcance de"
"Este manual. Ademas, esta version de ADE no es adecuada para crear manualmente"
"numerosos vértices; Sin embargo, futuras versiones incluirdn poligono mejorada"
"funcionalidad."

"15.2.4 Exclusién poligonos"

"ADE proporciona el disefiador acropuerto con capacidad para excluir ciertos tipos de terreno en su'
"proyecto del aeropuerto, desde categorias generales a tipos especificos de terreno. Para determinar qué"
"Fondo de aeropuerto o terreno que tendra que excluir, se debe utilizar TmfViewer"
"(que viene con el SDK y se encuentra en la carpeta SDK de terreno) o ver esa zona de"
"el aeropuerto de FSX. Es generalmente posible ver el alcance del poligono en FSX. En"
"muchos de los casos, hay una valla de frontera, asi que puede servir de referencia. El"

"es importante recordar para asegurarse de que la exclusion se cruza con el perimetro"”
"el poligono de fondo del aeropuerto."”
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"Si decides utilizar TmfViewer, necesitara la informacion de directorio y archivo de la"
"ADE la barra de Estado para determinar el archivo de escenarios FSX pertinente. Véase la pagina 2J) para obtene
"informacion sobre la barra de estado ADE."

"Cuando se utiliza poligonos para crear exclusiones, ADE dibuja un poligono de exclusion azul ligero."

Shape Poly
Type: Exclude Specific
Tag Name: LandClassPoly Conifer Boreal Forest

"Observe que la punta de la herramienta incluye el tipo y la etiqueta del poligono de exclusion."

"15.2.5 La tierra y el agua clase"

"No s6lo se puede excluir terreno pero ADE también le permite crear el agua y la tierra nueva"
"poligonos (hidromasaje)."

P

Properties =)

Locked
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Type
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Tag
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"Figura 93: tierra \/ agua clase con miniatura”
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"Clase de tierra puede variar desde las ciudades del desierto. El agua puede ser cualquier cosa, desde
"Océano. ADE incluso mostrara una miniatura de estas clases de tierra y el agua si son"

"disponible."

"15.3 Herramienta de Vector de terreno”

"Vectores de terreno son terreno elementos tales como carreteras, ferrocarriles, costas, arroyos, y"
"Utilidades. Para agregar vectores, pulse en el icono de vectores de la barra de herramientas principal.

ICRETE w|| 3048 & Meters

srence ] (0] [ [ (] (]
o

-%

"Dibujar la linea con tantos puntos de vértice como necesaria y completar por doble"
"Haga clic en. Se abrira el cuadro de dialogo de propiedades, y se puede seleccionar el tipo y"
"caracteristicas de la linea de vector. Haga clic en Aceptar para guardar esta."

"Puede mover o eliminar lineas de vector seglin sea necesario. También puede agregar o eliminar vértid

"existente line.15.3.1 tipos de Vector de vectores"

L

|:| Locked @ [
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Properties
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"Existen seis tipos de vectores basicos disponibles en el cuadro de didlogo de propiedades de vector:"

g

ll§ll
ll§ll

ll§ll
ll§ll

"' Autopista: este tipo genera trafico de la autopista; Sin embargo, no se puede crear ADE'
"trafico animado en esta version."

"Ferrocarril: este tipo crea un vector de ferrocarril'

"Carretera — este tipo contiene 48 vectores diferentes carreteras basados en superficie y nfimero"
"de carriles"

"Costa: este tipo contiene 6 costas diferentes, cada uno con una perenne y"
"opcién no perenne"

"Secuencia: este tipo crea un vector de flujo perenne'

""Utilidad: este tipo crea vectores de la linea de alimentacion"
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